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KEIN WEG ZURÜCK!
Für die Bewohner der besetzten Sith-Gebiete gibt 
es keinen Frieden! Doch es gibt Hoffnung: die 
junge Jedi-Ritterin Kerra Holt. Ihre nächste 
Mission beginnt mit streng geheimen – und sehr 
persönlichen - Nachforschungen. Auf der Suche 
nach einem geheimnisvollen Relikt des Bösen 
hofft sie, die wahren Ursachen für den Tod 
ihrer Eltern zu fi nden. 
Doch eben dieses unbändige Verlangen bringt 
Kerras Urteilsvermögen beträchtlich ins 
Schwanken ... und wenn das Relikt in die 
Hände der Sith fällt, ist das Schicksal der 
Galaxie besiegelt! Schon nach dem ersten 
Schritt in Richtung ihres neuen Ziels muss 
Kerra erkennen: Es gibt kein zurück!

DAS NÄCHSTE ABENTEUER 
   DER NEUEN HELDIN IM 
                STAR WARS UNIVERSUM!
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SCHLACHT UM YAVIN

STURZ AUF DIE DUNKLE SEITE!
 

Kerra Holt steht für eine neue Generation der Jedi-Ritter in einer 

neuen STAR WARS-Ära, zu der wir euch mit dem vorliegenden Band 

zum dritten Mal herzlich einladen.

Kerra Holt verkörpert den letzten Funken Hoffnung für die Be-

wohner der besetzten Sith-Gebiete. Die junge, ein paar Jahre zuvor 

verwaiste Jedi-Ritterin, wagt sich Schritt um Schritt in die von der 

Republik verlassenen Regionen vor, um so viele Unschuldige wie 

möglich zu schützen und zu retten.

Während Kerra selbst keine lebenden Familienangehörigen mehr 

hat, ist es gerade die Geschwister-Rivalität, die die größte Gefahr 

für das Volk des Grumani-Sektors darstellt: 

Lord Daiman sieht sich selbst als Schöpfer des Universums und 

führt Krieg gegen seinen älteren Bruder, Lord Odion, der sich selbst 

als dessen Zerstörer betrachtet! 

Kerra hat in Daimans Regime bereits verheerenden Schaden an-

gerichtet. Doch Odions’ „System“ scheint in vielerlei Hinsicht noch 

teufl ischer – ein Selbstmordkult, der sich auf den mental zerstörten 

Sith-Lord konzentriert. Dieser empfi ndet, wegen seiner Verbin-

dung zur Macht, die Existenz anderen Lebens als geradezu   

schmerzhaft. Es ist daher nur eine Frage der Zeit, bevor Odion die 

Lebenslichter auslöschen wird ... ein für allemal …
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lord daimans domäne 
enthält unzählige 
fabrikwelten – doch 
keine ist tödlicher 
als tergamenion.

jede vergiftete bö brennt in 
den augen und jeder atemzug 
brennt in der kehle. es gibt 
keinen schutz vor dem wind …

… und auch keine atempause für dai-
mans untertanen in ihrem leben der 
endlosen mühsal des schuftens.

daimans wächter 
sind brutal. sie wa-
chen unermüdlich.

es gibt hier 
keine unter-
grundbewegung, 
die zuflucht ver-
heissen würde …

… und keinen ort zwi-
schen den sternen, den 
man aufsuchen könnte. 
nicht bei all den rivali-
sierenden sith-imperien 
in jeder richtung.

und doch gelingt 
einigen auf terga-
menion …
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… mehrmals 
täglich die 
flucht.

wa–?
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halt durch! 
ich rette 

dich!

nein!

uff!
lass 

mich los!

schon gut! 
hör auf zu zappeln! 
du bist in sicher-

heit!

wa–?

ich 
sagte: 

lass mich 
los!
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d-du willst 
mich nur w-wieder 
in den fabriktrakt 
bringen. ich gehe 
nicht zurück – 

nie wieder!

alle mitglieder 
meiner familie sind 

in daimans stinkenden 
kriegsschmieden gestor-

ben! ich ertrage das 
nicht mehr. ich gehe 

nicht zurück! 
ich …

… häh?

ich weiss, 
wie du dich 

fühlst.

aber ich 
durfte das 
nicht zu-
lassen.

woher 
willst du 

wissen, wie 
ich mich 
fühle?

b-bitte. 
bring mich 

nicht zurück. 
töte mich 
einfach!

also 
gut. gib 
mir deine 

hand.

das war’s. 
hab einfach 

deine biodatei in 
der arbeiter-
datenbank ge-

ändert.

du bist 
tot.
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warum? 
warum soll-
test du das 

tun?

weil ich auf 
deiner seite 

bin.

ich trage 
die uniform eines 

von daimans scher-
gen … doch in wahr-
heit arbeite ich für 

seinen bruder, 
lord odion.

mein name 
ist wayman. 
ich bin ein 
claimer.

überall, sogar 
in feindlichem gebiet, 
finden wir talentierte 

wesen, die bis zum ende 
gegangen sind. solche, 

die das nichts um-
armt haben …

… und einen 
ausweg suchen, zu 
ihren bedingungen. 

wenn du den tod als 
möglichkeit in be-

tracht gezogen hast 
… kannst du für 

odion leben.

odion? aber 
der ist verrückt. 

führt eine art 
todeskult …

das erzählt 
euch daiman. es 

steckt mehr dahinter … 
so wie ich spüre, dass 
auch hinter dir mehr 

steckt. wie konntest du 
deinem arbeitstrupp 

entkommen?

ich kann dinge 
tun – besondere 

dinge. wie du mit dem 
blaster. aber das habe 
ich daimans leuten nie 

erzählt. sie hätten mich 
nur für ihn kämpfen 

lassen!

natürlich. aber in odions reich 
können wir dich darin ausbilden, 

gegen daiman zu kämpfen. du willst 
deine familie rächen? dann 

schliess dich uns an.

wenn du 
wirklich etwas be-
sonderes bist, wird 

die reise dir keine pro-
bleme bereiten. wenn 
du am ziel bist, benutz 
diesen signalgeber. 

wir werden dich 
finden.

du … 
du ver-

schwindest 
einfach so?

machst du dir 
keine gedanken, 

ob ich über-
haupt gehe?

nein, meine 
tote freundin. 
ich habe das 

schon oft ge-
tan. und ich 

weiss …
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„… jeder will 
immer gehen.”

du hattest 
recht, daiman. er 
hat verbindung 
aufgenommen.

natürlich 
hat er das, 

kerra 
holt.

in meinem reich 
holt niemand auch nur 
luft ohne mein wissen. 

daiman ist der 
schöpfer aller 

dinge!

aller wahnhaften 
dinge, meinst du wohl. 

du bist geistesgestört – 
und ich beginne, über mich 
selbst zu staunen, dass 

ich noch auf dich 
höre! 

und doch … 
dieses jetpack 

habe ich offenbar 
nicht gebraucht. 
der claimer war 

gleich da.

siehst du, jedi? 
ich weiss alles, was 
geschehen ist – und 

jemals geschehen wird. 
und du fängst an, 
mir zu glauben.

darum 
arbeitest du 
jetzt auch 
für mich!
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ich arbeite nicht 
für dich, du irrer! 
ich muss nur in das 
odionat hineingelan-
gen – tief hinein.

wenn du 
mir nicht hilfst, 
bringe ich dich 
zu fall. deine 
hässlichen ho-
lo-statuen und 

all das!

kein grund, sich 
sorgen zu machen. 

als ich erfuhr, wonach 
du in unseren daten-

zentren suchst, wusste 
ich, worauf du eigent-

lich aus bist.

ich habe 
grosse trübsal in 

der zukunft gesehen, 
die von odions domäne 
ausgeht. das muss für 
dich jetzt ebenfalls 

interessant sein.

darum bin 
ich bereit, dir 

zu helfen. wenn 
jemand odion 

verhindern kann, 
dann du!

nimm deinen sternenjäger. folge 
den anweisungen des claimers. 

odion lässt keine massen-
medien zu …

… also wird dich 
niemand erkennen, 
solange du meinen 

sogenannten bru-
der meidest. was 
gefällt dir daran 

nicht?

alles. du hast 
mich schon einmal 
durch einen trick 
davon abgehalten, 
ins odionat zu ge-

langen …

… aber 
ich habe keine 

andere 
wahl …

ver-
dammt. 
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