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VORWORT

Jede neue Version des Landwirtschafts-Simulators fesselt
aufs Neue zahlreiche Spieler und bietet ihnen unzahlige
Stunden voller SpaB und Herausforderungen. Die Vielfalt an
Fahrzeugen, Geraten und Moéglichkeiten ist auch im Land-
wirtschafts-Simulator 25 unerreicht und sorgt fr ein un-
vergleichliches Spielerlebnis, das Simulationsfans weltweit
begeistert.

Dieses Buch soll sowohl neuen Spielern den Einstieg er-
leichtern als auch erfahrenen Landwirten als Nachschlage-
werk dienen. Keine langwierigen Internetrecherchen, son-
dern alles an einem Ort!

Uber dieses Buch

Den Landwirtschafts-Simulator 25 gibt es fur verschie-
dene Plattformen, darunter Windows-PCs, PlayStation und
Xbox. Trotz einiger Unterschiede sind die Spielinhalte weit-
gehend identisch. Wir haben uns entschieden, dieses Buch
aus der Perspektive eines PC-Spielers zu schreiben, da der
PC die meisten Anpassungsmoglichkeiten bietet. Das be-
deutet, dass wir in der Regel Tastaturbefehle angeben und
PC-exklusive Features wie das Modifizieren von Spieldatei-
en beschreiben. Dennoch ist der GroBteil des Buches auch
fur Konsolenspieler natzlich und leicht adaptierbar.

Mit diesen ersten Erlauterungen aus dem Weg wunschen
wir dir viel Erfolg auf deinen Feldern und vor allem viel SpaB

beim Spielen!
Anne-Saphie, /Hwéy, Aaron

und, dad Team des BILDHER- V%(@J’
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| Grundlagen

1 GRUNDLAGEN

Der Startbildschirm mit Hauptmenii

Wenn du den Landwirtschaftssimulator startest, wird dir
zunachst der Startbildschirm mit Hauptmenu angezeigt.

Farming
Simulalor 258

3
} ok
< |

@ KARRIERE

@ MEHRSPIELER
@ HERUNTERLADBARER INHALT

@ ERFOLGE
@) oprionen

@ MITWIRKENDE

@ seenoen

Das Hauptmenti bietet dir folgende Funktionen:

@ Karriere startet ein neues Spiel.

@ Mehrspieler bringt dich in den Multiplayermodus.

© Hier findest du Mods fur das Spiel.

O Alle deine freigeschalteten Erfolge sind hier einsehbar.

© Mit Optionen kannst du Spieleinstellungen anpassen.
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Der Startbildschirm mit Hauptmenii

Aligemeine Einstellungen

Ganz oben in den Einstellungen findest du den
Bereich Allgemeine Einstellungen. Hier kannst

du neben der Sprache fur den Multiplayer-Mo-

dus auch die Soundeinstellungen anpassen.

Bildschirmeinstellungen

In den Bildschirmeinstellungen kannst du das
Hardwareprofil, die Bildschirmauflosung und
7S die Helligkeit anpassen. Zudem hast du die Wahl

zwischen Fenster-, Vollbild- und exklusivem
Vollbildmodus, je nach deinen Spielvorlieben.

Steuerung
n Im Bereich Steuerung erhaltst du Informationen
dariber, wie du deinen Charakter im Spiel bewe-

gen und verschiedene Fahrzeuge steuern kannst.

Gerat: Maus

Im Abschnitt Gerat: Maus kannst du die Einstel-
lungen deiner Maus anpassen. Hier lasst sich die
—f—

Empfindlichkeit nach Belieben einstellen.

Achtung! Wahrend einige Einstellungen auch wahrend
des Spiels angepasst werden kdonnen, gibt es bestimmte
Optionen, die ausschlieBlich hier verfligbar sind. Du

musst also ggf. dein aktuelles Spiel verlassen, um diese
Spieloptionen zu andern. Im Gegensatz dazu lassen sich
das Handlermenii und Baumenii direkt im laufenden Spiel
o6ffnen, ohne den Spielfluss zu unterbrechen.

0@ Erfahre hier, wer an der Spielentwicklung mitgewirkt hat.

@ Mit Beenden verlasst du den Landwirtschaftssimulator.

13



| Grundlagen

Ein neues Spiel starten

Ein neues Spiel starten
Ein neues Spiel im Landwirtschaftssimulator 25 beginnen:

Offne das Hauptmeni und wahle den Punkt Karriere aus,
um ein neues Spiel zu beginnen.

—» Wahle einen der 20 Speicherplatze aus. Hier hast du
auch die Madglichkeit, nicht mehr bendétigte Spielstande
zu l6schen.

—» Entscheide dich fur den gewunschten Schwierigkeits-
grad, der deinem Spielerlebnis angepasst ist.

— Durchstoébere die verfugbaren Karten und entschei-
de dich fur eine Umgebung, die dir gefallt. Die Auswahl
erfolgt Uber das obere Mend.

—» Gestalte deine Spielfigur ganz nach deinen Vorstellun-
gen und vergib einen passenden Namen. Sobald du die
Anpassung bestatigst, kann das Spiel starten.

—» Falls du Mods installiert hast, kannst du hier auswahlen,
welche du verwenden mochtest. Wenn du ohne Mods
spielst, wird dieser Schritt automatisch ubersprungen.

— Im KarrieremenuU kannst du auch auf gespeicherte Spiel-
stédnde zuruckgreifen.

Beachte: Unabhangig davon, wo du das Spiel verlasst,

startest du immer auf deinem Hof, wenn du weiterspielst.

14



Das Spiel steuern

Das Spiel steuern

Der Spielbildschirm

© Hier siehst du deinen Charakter oder das aktuell genutzte
Fahrzeug sowie die Umgebung, in der du dich befindest.

® In diesem Bereich werden die wichtigsten Steuerungs-
hinweise fur das aktuell ausgewahlte Fahrzeug oder Gerat
angezeigt. Wechselst du zwischen den Geraten (am PC mit
der Taste Tab), passt sich die Anzeige entsprechend an. Mit
der Taste F1 kannst du diese Anzeige ein- und ausschalten.

© Die Minikarte zeigt dir deine Umgebung und Iasst sich
mit der Zifferntaste 9 (am PC) vergréBern oder ausblenden.

O Hier sind Wettervorhersage, aktuelle Uhrzeit, Spielge-
schwindigkeit und dein Kontostand dargestelit.

O In diesem Bereich findest du spezifische Informationen
zu deinem gerade benutzten Fahrzeug. Weitere Infos dazu
findest du auf der nachsten Seite.

15



‘ Grundlagen

Fahrzeug-/ Gerateanzeige

Diese Anzeige liefert dir
alle relevanten Informatio-
nen zu deinem aktuellen
Fahrzeug und den ange-
bauten Geraten:

@ Zeigt an, wie schnell du
gerade in km/h unter-
wegs bist.

@ Die Gesamtbetriebszeit
des Fahrzeugs oder
Gerats.

© Die voreingestellte Geschwindigkeit fur den
Tempomaten.

O Der aktuell gewahlte Schaltmodus.

© Gibt den Zustand des Fahrzeugs an, damit du erkennst,
wann eine Reparatur notig ist.

O Aktueller Fullstand des Treibstoffs oder Akkus.
@ Kl-Helfer aktiv oder inaktiv.

© Je nach Fahrzeugtyp werden Uber dieser generellen An-
zeige die Fullstande fur verschiedene Materialien ange-
zeigt, wie etwa Treibstoff, Saatgut oder Dingemittel.




Das Spiel steuern

Gerate koppeln und zwischen Geraten umschalten

Die Symbole oben links im Bildschirm zeigen dir, welches
Gerat du gerade ausgewahlt hast. Es kann entweder das
Frontgerat sein, wie zum Beispiel ein Frontlader oder Mah-
werk, das Fahrzeug selbst oder das angebrachte Gerat am
Heck, wie ein Pflug oder Anhanger.

Wenn mehrere Maschinen hintereinander gekoppelt sind,
erscheinen die Symbole entsprechend der Reihenfolge der
Gerate.

Am PC kannst du mit der Taste G zwischen den
verschiedenen ,Stationen” wechseln. m

Erweiterte Steuerungsmoglichkeiten

Einige Gerate bieten zahlreiche Bedienfunktionen und sind
entsprechend komplex. Viele Greifarme lassen sich etwa in
alle Richtungen bewegen, drehen, ein- und ausfahren sowie
auf- und zuklappen. Die Steuerung dieser Funktionen er-
folgt Gber die Maustasten.

17



| Grundlagen

Das Menii im Spiel

Druckst du im Spiel auf dem PC die Taste Esc, gelangst
du ins MenU, wo du verschiedene Informationen einsehen
kannst.

Mit den Tasten Q und E oder durch Scrollen des Mausrads
und Klicken auf die entsprechenden Symbole wechselst
du zwischen den Untermenus. AuBerdem findest du in fast
jeder Kategorie oben weitere Menu-Unterpunkte.

Karte

. FELDFRUCHTE . - G / o \N -\ \' @

L) e
= kon
6 of KONTOSTAND:
\ &

3 N ( .I‘. "
Sl A

Eines der Untermenus ist die Kartenubersicht, in der du
verfugbare Felder, interessante Orte und weitere wichti-

ge Informationen Uber deine Landwirtschaft findest. Viele
markierte Orte sind anklickbar. Erscheint unten der Befehl
Besuchen, kannst du direkt zum ausgewahlten Ort telepor-
tieren. AuBerdem zeigen dir die verschiedenen Farben der
Felder auf einen Blick, wo welche Feldfrichte wachsen. Auf
der linken Seite kannst du festlegen, welche Felder ausge-
blendet und welche angezeigt werden sollen.

18



Das Menti im Spiel

Anbaukalender

) ANBAUKALENDER R g—
® £ 2 &

NOV DEZ JAN FEB

»
4.3 Sonnenblumen

«ff Solavohnen

) Kartotfein

aYaYaym

e 10°C c

—=» Der Anbaukalender ist sehr nttzlich, wenn du die bes-
te Wachstumszeit fir deine Feldfriichte nachsehen
mochtest.

—» Der grune Balken zeigt dir den Saatzeitpunkt von den
Getreiden oder anderen Saatgut und der rote Balken vi-
sualisiert, in welchen Monaten du gewisse Feldfrichte
ernten solltest.

— In diesem Menu siehst du auBerdem den genauen Tag,
sowie die Temperatur und auch die stundliche Wetter-
vorhersage kannst du hier einsehen.

— AuBerdem kannst du dir das durchschnittliche Wetter fur
die kommenden sechs Monate anzeigen lassen.

19



‘ Grundlagen

Tiere

Unter dem Punkt Tiere findest du Informationen

zum Stall (Produktivitat und produzierte Eier) so-

wie zum Futter (welche Feldfrichte benétigt werden

und die Gesamtkapazitat). AuBerdem kannst du den
Gesundheitszustand der Tiere einsehen und dich Uber den
Fortschritt beim Nachwuchs informieren. Wenn du weitere
Informationen zur Viehzucht haben maéchtest, schlage ger-
ne das Kapitel 5 auf.

KONTOSTAND 100

BROWN-SWISS




Das Menti im Spiel

Auftrage

Im nachsten Unterpunkt findest du offene
Auftrage deiner Nachbarn, die du anneh-
men kannst, wenn du mochtest. Wenn du
kein Interesse hast, kannst du diese ein-
fach ignorieren. Achte jedoch darauf, ob
sich die Auftrage lohnen, da das Ausleihen
bestimmter Gerate oft teurer ist als der
Lohn, den du dafur erhaltst. Am kosten-
gunstigsten ist es, wenn du die bendtigten
Gerate bereits besitzt. Weitere Informa-
tionen zum Thema Auftrage findest du im
Kapitel 8 Hilfe und Aufgaben.

Produktionsketten

=» |n den Produktionsketten kannst du auf der linken Sei-
te verschiedene Fabriken auswéahlen.

= Darunter siehst du die Erzeugnisse, die durch dein Mehl
produziert werden.

—» Mit dem Verkauf verdienst du dann nattrlich auch dei-
nen Teil.

—» Weitere Informationen in Kapitel 6!
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Informationen zur Preisstatistik findest du im sechsten
Unterpunkt Preise. In der oberen Leiste kannst du zwi-
schen Preise, Fahrzeuge, Werkzeuge, Finanzen und
Statistiken wahlen, um beispielsweise zu sehen, in wel-
cher Jahreszeit du mit deinen Austernpilzen den héchsten
Gewinn erzielen kannst. Unter ,Fahrzeuge” Iasst sich zudem
der aktuelle Wert deiner Traktoren einsehen.
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Das Menti im Spiel

Einstellungen

In den Einstellungen hast du sechs verschiedene Auswahl-
maoglichkeiten. Damit du einen schnellen Uberblick ge-
winnst, stellen wir dir hier die wichtigsten Unterpunkte vor:

O

ALLGEMEINE
EINSTELLUNGEN

@ Hier kannst du deinen Spielverlauf speichern.

@ Unter Spieleinstellungen kannst du unter anderem das
Spiel pausieren oder den Zeitverlauf regulieren. AuBer-
dem kannst du die Tage pro Monat einstellen und je nach
belieben die Fruchtzerstérung ein oder ausstellen.

Selbst wenn du dich im Menu befindest, lauft die Zeit

im Spiel immer weiter. Beachte somit, dass du das Spiel
pausierst, wenn du eine langere Zeit Pause machst.

© Hier findest du Dinge wie ein Hilfefenster, einen Modus
fur Farbenblinde oder die Wahrungseinstellung des Geldes.

O Hier erhaltst du eine Ubersicht Gber die Steuerung aller
Spielaktionen sowie deren standardmaBige Tastenbele-
gung. Diese kannst du nach deinen Wanschen anpassen.

© Hier findest du Antworten zu verschiedensten Themen,
wenn du Hilfe benétigst.

@ Hier verlasst du das Spiel.

Stelle sicher, das Spiel vor dem Verlassen zu speichern.
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| Grundlagen

Icons

Im Spiel begegnst an vielen Stellen zahlreichen Icons.
Wahrend einige davon selbsterklarend sind, bleibt die Be-
deutung anderer oft unklar, da sie nicht immer durch Text
erganzt werden. Hier geben wir dir daher einen Uberblick

und erklaren die wichtigsten Symbole:

% Weizen
LY

Gerste

Raps

Hafer

Hirse

Mais

Sonnen-
blumen

Reis

Gras

Pappel

Quaderballen

Quaderballen-
Silage

f ledD 2w &

7T » DB LO L o5 v

Weintrauben

Oliven

Gras

Rote Beete

Sojabohnen

Kartoffeln

Zuckerriben

Spinat

Hackschnitzel

Holz

Quaderballen-
Baumwolle

Quaderballen-
Holz

f
%

BN X
D-vﬂ

Karoten

Pastinaken

Buschbohnen

Erbsen

Zuckerrohr

Baumwolle

Langkornreis

Zuckerriben-
schnitzel

Hackselgut

Heu

Quaderballem-
Gras

Quaderballen-
Heu
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Rundballen

Rundballen-
Silage

Silage

Diesel

Streusalz

Wolle

Kuh

Milch

Schweine-
futter

Totalmisch-
ration (TMR)

Ziegenmilch

Flussigdun-
ger

Mist

Olrettich

Bretter

PapPop B

<@

-

{

@ EEP) <le 6

Rundballen-
Baumwolle
Rundballen-
Holz

Stroh
Elektrische
Ladung
Steine
Buffelmilch
Huhn

Mineralfutter

Schwein

Wasser

Ziege

Garreste

MineraldlUn-
ger

Siliermittel

Brot

Das Menti im Spiel

exes

v DmEfgdam C

Rundballen-Gras

Rundballen-Heu

Synthet. Harn-
stoffaufldsung

Methan

Saatgut

Eier

Futter

Pferd

Schaf

Wasserblffel

Gulle

Herbizid

Kalk

Traubensaft

Butter
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Dreierlei-
Suppe

Karotten-
suppe

Kartoffel-
chips

Mébel

Musli

Bretter

Eimer

Kartonrollen

Kleider-
schranke

Schindeln

Schuisseln

Vogelhauser

Pastinaken-
dosen

Rote-Beete-
Dosen

Salat

Stoff

Ty

g

C

S B

Eisenerz

Karotten-
dosen

Kase

Mehl

Olivenol

Palette
Bodenfliesen

Fasser

Hundehitten

Kratzbaume

PfeffermUh-
len

Staffeleien

Treppenge-
lander

Pastinaken-
suppe

Rote-Beete-
Suppe

Schokolade

Tomaten

JTxeo@eRapP LS

)]

P

=

@

Erdbeeren

Honig

Kleidung

Kuchen

Palette
Badewannen

Palette
Bilderrahmen

Fertigwande

Holzbalken

Metall

Papierrollen

Stuhle

Tische

Rapsol

Rosinen

Sonnenblumendl



Das Handlermenii

Das Handlermenii

Far eine erfolgreiche Landwirtschaft benétigst du eine
Vielzahl an Fahrzeugen, Gebauden, Tieren und Pflanzen. Im
Handlermenu kannst du dich mit neuen Maschinen und
Saatgut ausstatten, Tiere handeln, Gebaude errichten oder
einen Uberblick Uber dein Inventar gewinnen und dieses
auch verwalten. Um direkt dorthin zu gelangen, verwende
einfach den entsprechenden Shortcut - am PC handelt es
sich um die Taste P.

Marken

Alle verfuigbaren Kaufobjekte sind alphabetisch nach den
Herstellermarken sortiert. Wahle eine Marke aus, um alle zu-
gehorigen Produkte anzusehen.

Besonders hilfreich ist dieser Bereich, wenn du bestimmte
Hersteller bevorzugst!

MARKEN KONTOSTAND: 100.162 ¢

ANEEREON ANNABURGER

ANNABURGER
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Fahrzeuge

In diesem Bereich findest du vor allem Fahrzeuge wie Trak-
toren, Feldhacksler, Lastwagen und Bagger. Daruber hinaus
sind hier auch verschiedene Verbrauchs- und Gebrauchs-
gegenstande wie Tierfutter, Paletten oder Werkzeuge, bei-
spielsweise Kettensagen, aufgefuhrt. Die Artikel sind Uber-
sichtlich nach Objektarten sortiert.

Méchtest du dir beispielsweise alle im Spiel verfugbaren
Frontlader anzeigen lassen, da du keine bestimmte Marke
bevorzugst, dann bist du hier genau richtig!

i‘ -f..' ) FAHRZEUGE KONTOSTAND: 1

BODENBEARBEITUNG

Pakete

Hier werden Komplettpakete fur bestimmte Aufgaben an-
geboten, z. B. alle nétigen Geratschaften und Materialien fur
den Traubenanbau.

Besonders fur landwirtschaftliche Einsteiger kann dieser

Bereich eine groBe Erleichterung darstellen!




Das Handlermenii

PAKETE KONTOSTAND: 100.162 €

PAKETE

=
700
i

Gebrauchtfahrzeugeverkauf

Warum immer neu kaufen, wenn gebrauchte Fahrzeuge eine
kostengunstige Alternative bieten? Diese Objekte weisen
zwar Gebrauchsspuren auf, sind dafur aber deutlich guns-
tiger. Taglich gibt es neue Angebote - ein Blick in diesen
Bereich lohnt sich!

GEBRAUCHTFAHRZEUGEVERKAUF KONTOSTAND: 100,162 ¢

m

GOWEIL A INTERNATIONAL ~CITED- BERGMANN
AN VARIO-Master V140 CV Sertes MEGA 12000 RRW 500
Gl L) €122.248 (-53%) €33,623 (-50%) € 16.933 (-44%) € 56.736 (-58%)
-}

HARDI MEGA 1200L

L HARDL




| Grundlagen

Sonstiges

Dieser Menupunkt umfasst mehrere Unterkategorien:

© Uber den Viehhandler kannst du Nutztiere fir deinen
Hof erwerben oder eigene Tiere verkaufen.

@ Zeit fur einen neuen Look? Im Kleiderschrank kannst du
dein Outfit nach Belieben anpassen.

© Mit Bauen gelangst du ins Baumenu, um Gebaude oder
andere Strukturen zu errichten. Details zu den einzelnen
Funktionsmaoglichkeiten findest du in Kapitel 7.

O 'm Land-Bereich des Hauptmenus kannst du neues
Land kaufen oder bestehende Flachen verkaufen. Weite-
re Informationen zu den Karten findest du in Kapitel 2.

© Der Abschnitt Fahrzeuge bietet dir eine umfassende
Ubersicht Gber deinen gesamten Fuhrpark, einschlieB-
lich aller gekauften und gemieteten Fahrzeuge. Du er-
haltst detaillierte Informationen zu Alter, Betriebsstun-
den, Zustand, Mietkosten oder dem aktuellen Wert deiner
Maschinen. Daruber hinaus kannst du Fahrzeuge direkt
aus diesem Menu verkaufen oder gemietete Maschi-
nen zuruckgeben. Solltest du den Standort eines deiner
Fahrzeuge vergessen haben, kannst du es hier auswah-
len und dir auf der Karte anzeigen lassen. Zudem stehen
dir uber weitere Reiter zusatzliche Statistiken und De-
tails zur Verfigung. Fahrzeuge werden in Kapitel 11 ndher
beschrieben.
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