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VON MENSCHEN UND
- MONSTERN

Geralt von Riva ist ein bertichtigter Monsterjiger.

Doch als ein Auftrag auf hoher See schiefgeht,
strandet der mit Pfeilen gespickte Hexer an
einer fremden Kiiste. Jager retten ihn, werden
dann aber von anderen, Tiermasken tragenden
Hischern getotet — deren Meister ein besonderes
Gleichgewicht zwischen Mensch und Monster
anstrebt, das Leben von Ungeheuern iber das
mancher Leute stellt. Geralt erkennt, dass er in
einen brutalen ideologischen Konflikt geraten ist,
in dem die Ungeheuer nicht immer auf den ersten
Blick zu erkennen sind ...

Eine neue Originalgeschichte mit der Fantasy-
Ikone aus Games, Buchern und Streaming,

inszeniert von Autor Bartosz Sztybor (7he Witcher:

Die Ballade von den zwei Wolfen)
und der preisgekronten Kiinstlerin

Nataliia Rerekina (Chosen of the Moon).
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WILDE TIERE

MULTIMEDIA-MONSTERJAGER

von Christian Endres

Ob Buch-Dauerbrenner, Videogame-Bestseller, Netflix-Hitserie oder Comic-
Highlights — die Abenteuer des Witchers sind immer herrlich daster und grimmig.
Kein Wunder: Die Menschen in der mittelalterlich anmutenden Fantasy-Welt nach
den Geschichten von Witcher-Schépfer Andrzej Sapkowski mogen den weiflhaarigen,
Mutanten Geralt von Riva verachten, doch seine Dienste als Hexer und Monsterjiger
werden bereitwillig in Anspruch genommen, sowie ein Albtraum, Spuk oder Ungeheuer
wieder einmal einen Blutzoll fordert, die Gegend unsicher macht, von niemandem sonst
eliminiert werden kann. Bei aller Fantasy-Action, die sich in der Folge meistens ergibt,
hat die multimediale Witcher-Saga allerdings noch eine weitere Ebene, die direkt mit
Geralts Titigkeit als Bestienschlichter zusammenhingt. Denn was macht eigentlich ein
Monster aus, und hingt es, ob bei Tieren oder Untieren, nicht auch von der Perspektive
ab? Wann folgt ein nichtmenschliches Wesen seiner Natur, wann ist es bése — und wer
entscheidet das?

Allzu oft schon hat Geralt auf seinen Reisen zudem Menschen getroffen, die sich
monstroser verhalten haben als jene Monster, in die er sein Schwert aus Meteoritenerz
getrieben hat. Und bei anderer Gelegenheit haben sich Kreaturen von schauriger
Gestalt oder iblem Ruf als geradezu menschlich erwiesen. Diese Ambivalenz fordert
auch unsere Moralvorstellungen heraus. In den klassischen Mirchen, die Geralts
Abenteuer seit jeher speisen, ist die Moral von der Geschicht’ meist ganz klar zu erkennen.
Wir und Geralt haben oftmals nicht diesen Luxus. In diesem neuen Comic lassen Autor
Bartosz Sztybor und Zeichnerin Nataliia Rerekina sogar gleich zwei Glaubenssitze
aufeinanderprallen. Und Geralt, den das Schicksal gern in missliche Lagen bringt, muss
aufpassen, dass er zwischen den ganzen Monstern und den Weltanschauungen nicht

den Durchblick verliert. Oder sein Leben ...
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GLAUBST,
KEINER HAT'S
BEMERKT, HM?
NUCKELST AM
FISCH WIE EIN

SAUGLING.

HAU AB,
DU BIST
ABGEFULLT ...

BIN ICH.
HAB ABER
WENIGSTENS
KEINE
ANGST,
DASS
MEERES-

GANZ
RUHIG.
WIR HAM
'NEN HEXER
ANGE-
HEUERT!
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GENAU DAS'
MACHT MIR

WIE BABYS IN
DER WIEGE!

HA!




AYE,
»ABGEFULLT"
STIMMT

GENAU ...

ICH HATTE MICH
WOHL MASSIGEN
SOLLEN. PISS
MIR GLEICH DAS
ROHR WEG ...

WILLSTE MAL IN
'NEM MEER WARMER
PISSE SCHWIMMEN?

HAHAA! HE!

HORSTE
UBERHAUPT--2!




ICH SCHLAG EUCH
DIE KOPFE AB,
ELENDE--




