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BAND Z WEI

DER TOD WAR  
ERST  DER  ANFANG

AUF IHRER MAKABREN   
REISE ALS REAPER IST JESSICA 
HARROW IMMER NOCH MIT  
IHREN KOLLEGEN EDDIE UND  
MARCEL IN LAS VEGAS GEFANGEN. 
DORT TREFFEN SIE AUF FABELHAFTE 
ABWANDLUNGEN GRIECHISCHER 
SAGENGESTALTEN. DOCH JESS‘  
FÄHIGKEIT ZWISCHEN DER WELT  
DER LEBENDEN UND DEM REICH DER 
TOTEN ZU WECHSELN, GERÄT AUSSER 
KONTROLLE. WENN JEDER FÜR DEN 
TOD GEZEICHNET IST, ABER NIEMAND 
STIRBT, KÖNNTE DAS KATASTROPHALE 
FOLGEN HABEN! WIRD JESSICA EINEN 
WEG FINDEN, INS JENSEITS ZURÜCK­
ZUKEHREN UND IHREN RECHT­
MÄSSIGEN PLATZ AUF DEM THRON 
EINZUNEHMEN? ODER WIRD ADIRA 
IHRE KONTROLLE FESTIGEN, JETZT, 
DA SIE ENDLICH IM BESITZ DER 
SENSE DES TODES IST?

DIE GEFEIERTE AUTORIN 
STEPHANIE PHILLIPS  
(HARLEY QUINN) UND  
DER BEI FANS BELIEBTE 
KÜNSTLER FLAVIANO  
(NEW MUTANTS) LIEFERN 
EINE ACTIONREICHE 
NEUE VISION ÜBER 
DAS JENSEITS UND 
DIE NATUR DES 
TODES.
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Ungh!

ich kann  
das nicht … ich 

weiss nicht,  
wie …

Du kannst, 
Tom … du 
musst.

Nicht  
denken … nur 
schiessen.

… nicht 
denken …

{Hff}

… nur 
schiessen!
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 ich kann 
da…

Vor­
stossen!

Sanitäter …
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„… hierher, 
Sanitäter.”

Vegas. jetzt.Vegas. jetzt.Vegas. jetzt.Vegas. jetzt.

Bitte 
sehr …

… ein  
Erwachse­

ner.

Erwachsen? 
Lassen Sie  

auch Kinder 
rein …?

Nein. Gibt  
es ein Pro­
blem, Sir?

Kein Problem …   
ich kapier nur nicht,  

warum Sie ‚Erwachsener’  
so betonen, wenn Sie  

keine …

Der 
Nächste.

Okay.  
Danke.
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Hrm.

Hey, Sie  
dürfen hier 
nicht rau­

chen …

ich  
darf hier 
rauchen.

T…tut  
mir leid … 

ich weiss nicht, 
was ich mir 

dabei gedacht 
habe …
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Huh?

Glaubt ihr wirklich, der 
Song handelt davon, mit 

jemandem vögeln 
zu wollen?

Harold …

… der Bote …

 … Du hättest 
nicht kommen 

sollen …

ich bin nicht  
zum Vergnügen 

hier, Ladies. 
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Die Dinge  
haben sich 
geändert.

Das 
Mädchen?

Oder ihr 
Vater?

Oder  
vielleicht meinst 

du die Tante?

ihr wisst 
schon 

Bescheid.

Fate  
weiss 
alles.

Also 
dann …

Warum  
noch mehr Zeit 

vergeuden?

Erlaube uns,  
dir eine Frage zu 

stellen, Bote.

Wer  
kann auf  

einem Thron  
sitzen …?

… und  
nicht König 

sein?
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