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¡Te damos la bienvenida al Manual  
de Explorador de Minecraft!

E
l mundo de Minecraft es enorme y variado. Doma caballos en llanuras 

cubiertas de pasto o adéntrate en la jungla para descubrir loros  

y pandas. O explora templos entre las dunas del desierto y escala 

imponentes picos de hielo desde donde contemplar mares helados.

¡Por no hablar del Inframundo y el End! Son lugares peligrosos, pero 

están llenos de recursos valiosos y aventuras emocionantes para los 

exploradores capaces de sobrevivir en ellos.

Con ayuda de este libro, ¡ese explorador puedes ser tú! ¿Quieres aprender 

todo lo que hace falta para llegar a la cima de la montaña más alta o 

sumergirte hasta el fondo de un océano lleno de calamares? Este manual 

será tu guía para todos los biomas y te explicará con detalle lo que puedes 

encontrar en ellos y los desafíos que te aguardan.

Tanto si acabas de empezar tu viaje en Minecraft como si ya eres  

un aventurero curtido, siempre hay algo nuevo que descubrir más allá  

de la próxima colina…

¡VAMOS A EXPLORAR!

– MOJANG STUDIOS
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EMPIEZA TU 
AVENTURA

Todo viaje tiene un comienzo y, al abrir este manual,  

has mostrado tu deseo de empezar el tuyo. Puede que sientas 

la tentación de pasar directamente a la acción, pero debes 

prepararte bien. Empecemos repasando las habilidades 

 básicas que necesita todo explorador del Mundo superior  

para sobrevivir. 
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HOGAR,  
DULCE HOGAR

RECOGE

Primero, busca árboles en 
las inmediaciones y recoge 
madera de sus troncos.  
Abre tu menú de fabricación 
y conviértela en tablones de 
madera para crear una mesa 
de trabajo. 

FABRICA

Con la madera que has recogido puedes 
hacer tablones y palos. Te servirán para crear 
herramientas, como un pico de madera con el 
que obtener adoquín para, por ejemplo, fabricar 
herramientas de piedra.

CONSTRUYE

Pronto llegará la noche y, con ella, 
criaturas hostiles. Protégete construyendo 
una base de adoquines con el techo 
plano, de 4×5 bloques como mínimo. 
Ponle una puerta de madera para poder 
salir y que las criaturas no puedan entrar.

Receta de mesa de trabajo
Receta de pico de madera

Receta de puerta de roble

SUPERCONSEJO
Es tentador recoger solo los 
recursos que necesitas, aunque la 
mayoría los puedes almacenar en 
pilas de 64. ¡Tener de sobra nunca 
viene mal!
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¡Te has generado! Bienvenido al Mundo superior. Hay tanto por descubrir 

que querrás ponerte a explorar enseguida, pero antes debes hacer 

algunos preparativos esenciales. Esta tierra está llena de emociones, pero, 

al caer la noche, llegan los peligros. 

HERRAMIENTAS

Las herramientas  
de piedra duran 
más que las de 
madera, pero 
también se gastan  
y hay que 
renovarlas. Si 
fabricas de más 
y las llevas en el 
inventario, ¡nunca te 
quedarás sin ellas!

ARMAS

A pesar de su belleza, el Mundo superior 
está lleno de amenazas. De algunas podrás 
defenderte con ingenio, pero para otras 
necesitarás la fuerza de una espada o un arco.

ALIMENTOS

Puedes fabricar un horno con 8 bloques de 
adoquín. Te servirá para preparar alimentos 
como filete o cordero para saciar tu hambre, 
o para fundir metales con los que fabricar 
herramientas y armas más duraderas. 

CAMA

Una cama no es solo para dormir.  
Será tu punto de regeneración durante  
el juego. Si te sucede alguna tragedia,  
te regenerarás aquí. Para fabricar una, 
necesitarás tablones de madera  
y lana de oveja. 

Receta de espada de madera

Receta de cama

OBJETOS ESENCIALES

Receta de horno
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