
Nachdem sie den höchsten Preis für den Sieg über die wahnsinnige Gottheit Marit Lage 
bezahlt haben, kehren die Planeswalker Ral Zarek, Kaya und Vraska nach Ravnica zurück – 
und hinter ihnen schließt sich die Ebene! Jetzt muss ein neues Trio seinen Weg zurückfinden: 
die leicht entzündliche Chandra Nalaar, der Monstertracker Garruk der Wildsprecher und 
der noch unerfahrene Planeswalker Niko Aris!

Während das Trio in bisher unerschlossenen Ecken des Multiversums neue Freunde und 
Feinde gewinnt, muss es feststellen, dass die Dinge dort schlimmer sind, als man sich 
vorstellen kann ... und plötzlich gilt es, die Verschwörung eines alten Feindes aufzudecken, 
der den Äther in noch nie dagewesenem Ausmaß manipulieren will! Werden die Fähigkeiten 
des Trios ausreichen, wenn sich die Bevölkerung von Ravnica gegen sie stellt?
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jetzt.jetzt.

drei monate nach der 
schlacht von amonkhet.

urborg. in 
dominaria.

eine aschebedeckte insel voller 
morast und geister, voll von 
Vulkanen, hexen und nekromanten. 

in der geschichte von urborg sind 
wahnsinn und herrlichkeit verwoben.  
es ist ein ort, der sowohl monster  
als auch erlöser hervorgebracht hat.

und über allem 
thront …

… die festung.
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eine kriegsmaschine, 
die vor tausenden 
von jahren auf einer 
künstlichen ebene 
erschaffen wurde.

ein kriegsinstrument, das während  
der phyrexianischen invasion 
durch die blinden ewigkeiten 
geschickt wurde, hineingestossen 
in die landschaft von urborg wie 
ein vergifteter dolch in fleisch. 

jetzt, drei jahrhunderte später,  
ist die festung verlassen, leer, ein  
ort des unglücks, von jenen gemieden,  
die auch nur einen funken vernunft  
haben.

aber diese person ist 
noch nie für ihre ver-
nunft bekannt gewesen. 

chandra nalaar, 
der feuergeist.

planeswalker.
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 einen tag nach der 
schlacht von amonkhet.

Sind sie  
nach Ravnica 

zurückge- 
kehrt

ja, vor  
ein paar 
stunden.

ich kann  
nicht glauben, 
dass er fort 

ist.

ja, 
so war 

er.
ihr 

götter.

wir  
verlieren 

weiter 
leute,  
teferi.

wir retten  
alles und 

jeden. aber wir 
verlieren ständig 
die menschen, die 

wir lieben.

ich werde dir nichts vormachen, chandra.  
für Leute wie uns, mit der macht, anderen zu  
helfen und der moralischen verpflichtung,  

sie einzusetzen …

… ist  
das unser 
schick- 

sal. 

aber jeder 
unserer freunde, 
der gestorben 

ist, um andere zu 
schützen …

… hat es  
gerne getan, 
und deshalb 
ehren wir sie. 

…

du hast 
recht.

natürlich 
hab ich das. 
ich bin sehr 

weise.

sehr  
alt, meinst 

du.

er war der  
erste planeswalker,  
dem ich begegnet bin.  
egal, was passierte, 

egal wo, jace beleren 
schien immer mitten- 

drin zu sein. 

Zuvor.Zuvor.
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wir  
müssen  
uns den 

lebenden 
zuwenden.

vraska,  
ral, kaya … 

auch sie leiden. 
ich will sie 
besuchen.

gib acht, 
chandra.

ravnica …

ich kann  
nicht nach 
Ravnica ge

langen!
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„etwas hindert mich 
am weltenwandern 

nach ravnica!”

die mächtige 
festung.

du hast die  
ebenen überquert, 

nicht wahr, du 
grosses, selt- 

sames ding?
lange  

bevor ich  
geboren  

wurde, lange 
bevor sich 
die regeln 
änderten.

ich frage 
mich …

… schaffst  
du es noch-

mal? 

… zur 
hölle …?

und  
was ist mit 
diesem?

RaVnica.
der  
hier?

scheinbar sorgt er  
dafür, dass sinterdecke 

den westhang des berges 
hinunterfliesst, aber sofern  
du nicht den wunsch hast, das  
dorf am fuss des berges zu 

begraben, sehe ich nicht, 
was uns das nützt.

ich sehe 
nicht, dass 
du uns viel 

nützt.
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tibalt, der herr 
des schmerzes.

planeswalker.

der als zauberdieb 
bekannte davriel cane.

planeswalker.

… sehe ich 
aus wie ein 
techniker?

du siehst  
aus wie ein dandy,  
der noch nie einen 

echten tropfen blut  
an seinen zarten  

händen hatte, cane.  
so siehst du  

aus.

und wäre ich 
 nicht so versessen  

auf das, was auf dem spiel 
steht, würde ich dich vom 

hals bis zum nabel auf
schlitzen, nur um zu sehen, 

wie du herumkriechst und 
versuchst, deine feigen 

eingeweide wieder 
reinzustopfen.

nichts würde  
ich lieber tun,  
als mich wieder 
in meine geliebte 

einsamkeit zurück-
zuziehen und viel-
leicht ein buch 

lesen. also denke 
ich, wir bringen 
beide opfer.

übrigens, in  
dem moment, in  

dem du ein messer 
ziehst, wirst du 

schreiend ster-
ben, tibalt.

ein komiker!  
der grosse 

davriel cane 
versucht sich als 
komödiant …

… was  
war das …

krokt.
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jemand  
ist hier.

wer  
könnte …

chandra.

oh, 
chandra.

chandra!
ich bin  

halbteufel, du 
dummes ding! ich 
brenne nicht!  
das weisst du!

aaah!
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