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ARK Survival Evolved erschien 2015 als ,Early Access Spiel” auf Steam fur
PC’s und bald darauf auf der Xbox One. Seit Dezember 2016 ist das Spiel
auch fur die Playstation 4 erhaltlich.

ARK bietet dem Spieler vielfaltige Méglichkeiten im Einzelspieler - wie auch
im Mehrspielermodus. Man kann gegen die Spielmechanik (PvE) spielen
oder gegen andere Mitspieler (PvP), man schlieBt sich zu Stdmmen zu-
sammen und erlebt gemeinsam Abenteuer. Egal ob man lieber coole Fes-
tungen und Bricken baut, versucht alle Dinosaurier und Kreaturen in ARK
zu fangen und zu zdhmen, ob man eine perfekte Dino-Zucht aufbaut oder
alle gegnerischen Stdamme im Kampf besiegen méchte - ARK bietet fur fast
jede Spielweise Mdglichkeiten: Bauen, Erforschen, Uberleben, Sammeln
und Kdmpfen.

Wem dies allein noch nicht gentgt, der wird sicherlich bei den vielen Modi-
fikationen (Mods) flindig, die es fur das Spiel inzwischen gibt. Die Modding
Szene in ARK ist sehr aktiv, so dass es fir die PC- und Xbox One- Version
zahlreiche Mods gibt: Von simplen Spielverbesserungen und neuen Kar-
ten, bis hin zu ,Total Conversions* ist alles erhaltlich.

Ebenso erschienen bereits die kostenpflichtiges DLCs (Downloadable
Content - herunterladbarer Zusatzinhalt): ARK Scorched Earth, ARK
Aberration und ARK Extinction. Diese Addons erweitern das Spiel um
neue Karten, zahlreiche neue Kreaturen und einige neue Spielmechaniken.

Der Anfang in ARK ist nicht leicht, der Spieler stirbt an Wassermangel, Hitz-
schlag oder wird von einem Raptor gefressen. Nahrung, Wasser, Schutz
und Waffen sind erst der Beginn des Uberlebens. Mit einer gut geschtitzten
Basis und verschiedenen gezdhmten Kreaturen, die fur einen arbeiten, wird
das (Uber-)Leben einfacher.

Dieses Buch soll allen neuen Spielern den Einstieg in ARK erleichtern und
die grundlegenden Spielmechaniken erlautern. Auch Spieler mit etwas
ARK-Erfahrung finden in diesem Buch Infos, die das Uberleben, Bauen und
Kampfen in ARK vereinfachen kénnen.

Man kann in ARK Kreaturen fir viele unterschiedliche Aufgaben zdhmen
und fur sich arbeiten lassen: Rohstoffe sammeln, Lastentransport, Bewa-
chung, Reisen und Kampfen. Daher nimmt eine Ubersicht (iber alle Kreatu-
ren einen groBen Raum in diesem Buch ein. Man findet die wichtigsten Da-
ten und Informationen zu den jeweiligen Tieren und kann sich so schneller
entscheiden, ob und welches Tier man fangen und zdhmen méchte.
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Wenn in diesem Buch von Dinosauriern oder Dinos die Rede ist, so sind
damit alle Kreaturen im Spiel gemeint. Es gibt eine Vielzahl verschiedenster
Tiere aus verschiedensten Epochen (Dinosaurier, Reptilien, Fische, Insek-
ten, Saugetiere und vieles mehr), aber Dinos wie der T-Rex oder Brontosau-
rus ragen sicher heraus.

In diesem Buch sind die Informationen zum Grundspiel ARK Survival Evol-
ved und zu den Addons ARK Scorched Earth, ARK Aberration und ARK
Extinction zu finden.

Das Spiel wird regelmaBig mit neuen Updates und neuen Inhalten versorgt.
Fur die Zukunft hat der Entwickler noch zusétzliche Inhalte und Anderun-
gen angekulndigt, die in diesem Buch nicht behandelt werden konnten.

Das Buch wurde mit Hilfe der PC Version von ARK Survival Evolved erstellt
und ist auf dem Stand von Version v291.100 von Januar 2019. Die Xbox
und PS4 Versionen des Spiels sind grundsatzlich mit der PC Version iden-
tisch, erhalten aber einige Updates und Neuerungen erst ein wenig spater
als die PC Version.

Da die Konsolenkommandos zum Beschworen von Dinos und Gegenstan-
den teilweise sehr lang und umstandlich sind und es auch sehr viele gibt,
haben wir diese auf unserer Webseite auf zwei Seiten zusammengefasst.
Du kannst sie dort mit einem Mausklick kopieren und in die ARK-Konsole
einfugen:

http://bildnerverlag.de/ark_gegenstaende
http://bildnerverlag.de/ark_dinos

Schreibweise

*~J

Befehle, Bezeichnungen von Schaltflachen und Gegen-
sténden sind zur besseren Unterscheidung farbig und kur-
siv hervorgehoben, zum Beispiel der Befehl Inventar oder
der Gegenstand Steinaxt.

Im Buch finden sich immer wieder Auflistungen mit den
wichtigsten Fakten oder Anleitungen schnell zusammenge-
fasst. FUr den eiligen Leser zeigt dieser fragende Raptor
am Seitenrand diese Listen an, um sie so schnell zu finden.
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Wir méchten uns auch ganz herzlich beim Deutschen ARK Forum flr die
freundliche Hilfe und Unterstitzung bedanken.

www.arkforum.de

Die Betreiber, Moderatoren und Nutzer dieses Forums haben uns bei der
Erstellung des Buches sehr unterstltzt und zahlreiche gute Vorschlage
und Hilfestellungen gegeben.

Sollte der Leser dieses Buches noch weitere offene Fragen oder Probleme
rund um ARK Survival Evolved haben, so mochten wir ihm dieses Forum
ans Herz legen. Es bietet auch einige nitzliche Tools fir Serverbetreiber
an, so zum Beispiel einen Generator, um die GameUserSettings.ini zu er-
stellen. Zu finden ist dieser unter folgender Adresse:

https://ini.arkforum.de/

Nun wiinschen wir dir viel SpaB mit dem Buch und viel Erfolg und SpaB
mit ARK.

Videos mit aktuellen Tipps zu ARK findest du
auf unserem Youtube-Kanal BILDNER.TV!

Dort kannst du eine Vielzahl von Tipps

und Tricks zu allen méglichen Themen der
digitalen Welt und naturlich insbesondere zu
unseren Blchern entdecken.

Klick dich doch einfach mal durch!

\
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1.1 Spiel beginnen

Sobald du ARK Survival Evolved gestartet hast, siehst du folgen-
den Bildschirm:

ARK NEWS

ARK BEITRETEN
LOKALES SPIEL
OPTIONEN
UBERLEBENSTIPPS
CREDITS

BEENDEN

KEINIE]
PRIMITIVE PLUS OFFICIAL

Klicke auf die jeweilige Option, um folgende Md&glichkeiten zu
haben:

ARK BEITRETEN ‘2
LOKALES SPIEL 2
OPTIONEN 3

UBERLEBENSTIPPS
CREDITS 4
BEENDEN 5

1 ARK beitreten: Hier kannst du einem Mehrspieler-Spiel im
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) beitreten.

2 Lokales Spiel: Klicke hier, um ein Einzelspieler-Spiel zu
starten.

3  Optionen: Die Spieleinstellungen zu Grafik, Ton und Steu-
erung.

4  Credits: Eine Liste aller am Spiel beteiligten Entwickler.

5 Beenden: Beendet das Spiel und schlieBt das Programm.



Lokales Spiel

Wenn du noch keine ARK Erfahrung hast, empfehlen wir dir zu-
erst ein Einzelspieler-Spiel zu starten, um die Grundziige des
Spiels zu erlernen.

Klicke auf Lokales Spiel und du siehst folgenden Bildschirm mit
den Einstellungen zu deinem lokalen Spiel:

ALLGEMEIN MOD-EINSTELLUNGEN

ARIC REGELM ARK STORIES AKTIVE MODS (OBERSTE WIRD PRICRISIER

1

ERWEITERTE ARIKS i |

.
|
|

N

™ VERFUGBARE MODS

2

1 Wabhle hier die Karte, auf der du spielen moéchtest.

2 Falls du Modifikationen (Mods) verwendest, kannst du sie
hier auswahlen.

3  Verschiedene Einstellungen, z. B. zum Schwierigkeitsgrad.
4 Detaileinstellungen zu diversen Punkten.

5  Starte hier einen dedizierten Server (Ein Server fiir Netz-
werkspiele ohne eigene Spieloberflache).

6  Starte das Spiel im Einzelspielermodus oder im Mehrspie-
lermodus fur Netzwerkspiele.

7 Hier erstellst du eine neue zuféllig generierte Karte.



Die Funktion

zum Kartener-
stellen ist noch
experimentell. Die
klassischen Karten
bieten meist mehr
SpielspaB.

Das inoffizielle ARK Handbuch.l

Kartenwahl

Das Spiel stellt einem erst einmal nur eine einzige Karte zur Ver-
fugung: The Ark - die Insel. Diese genugt fur den Anfang auch
fur viele Stunden SpielspaB. Du kannst allerdings weitere Karten
kostenlos als DLC herunterladen: The Center und Ragnarok.

Besitzt du das Addon Scorched Earth, erhaltst du auBerdem die
Karte Scorched Earth.

Weitere Karten kannst du als Mods herunterladen. Bekannte
und beliebte Kartenmods sind zum Beispiel Valhalla oder Shigo
Island. Wie du Mods fir den PC herunterladst und installierst,
erfahrst du in einem spéteren Kapitel.

Du kannst auch eine neue Karte zufallig erzeugen lassen, indem
du auf den Punkt @ Erstelle einen neuen prozedural generier-
ten ARK Klickst. Im folgenden Bildschirm kannst du viele Werte
beliebig einstellen, einen Namen vergeben und dann eine neue
Karte erstellen lassen.

Warnung: Die zuféllig erstellten Karten kdnnen mit einem
Spielupdate verandert und sogar geldscht werden.

Mods

Mods (Modifikationen) verdndern das Grundspiel. Sie fligen
zum Beispiel neue Dinosaurier hinzu, verdndern die Werte von
Kreaturen oder Waffen, bieten neue und vielfaltigere Baumég-
lichkeiten und noch vieles mehr. Mehr dazu im Kapitel 12.

Damit du unter dem Punkt @ Mods Uberhaupt etwas auswéhlen
kannst, muUssen zuerst Mods installiert sein, sonst hast du unter
diesem Punkt keinerlei Auswahiméglichkeit.

Aktiviere nur Mods die du auch verwenden mochtest. Zu
viele Mods beanspruchen dein System und verlangsamen
unter Umstanden dein Spiel.



VERFUGBARE MODS

Auf der rechten unteren Seite sind alle deine verfigbaren Mods
aufgelistet. Klicke die Mods an, die du aktivieren méchtest und
klicke dann auf den Pfeil neben der Uberschrift. Oben rechts
siehst du alle aktiven, verwendeten Mods. Dort kannst du sie auf
dieselbe Art auch wieder entfernen.

Achtung: Entfernst du Mods aus dem Spiel, werden im
Spiel auch alle Gegenstande entfernt, die durch den Mod
hinzugekommen sind: z. B. neue Gebaudeteile.

Detailierte Einstellungen

Im Folgenden wollen wir einige der detaillierteren Einstellungen
der Punkte © und @ etwas naher erlautern.

Far alle Einstellungen kannst du den Schieberegler benutzen
oder direkt in die Box den Wert eintragen. So kannst du auch
héhere Werte verwenden, als der Schieberegler anbietet.

ERNTEMENGE:

3.0 _ I

Klicke und tippe in eine Box mit einer Zahl, um einen Wert
einzutragen, der hoher ist, als der Schieberegler ermdglicht.

Schwierigkeitsgrad Fur Multiplayer
Die Einstellungen zum Schwierigkeitsgrad bestimmen das maxi- Server werden alle
v . . . . Werte in einer con-
r.n.z.al mogliche Level der wilden Kreaturen im Spiel und die Qua- fig Datei geandert
litt der Beute. und gespeichert.
Der Schwierig-
Der Standardwert von 0.2 bedeutet maximales Dinolevel 30 und  keitsgrad wird
. . . . v . dort etwas anders
Beute 100%. Bei dem im Einzelspieler méglichen Maximalwert oo
1.0 haben wilde Dinos maximal Level 150 und die Beute ist um
500% besser. Dies sind auch die Einstellungen der offiziellen
PvP und PvE Server.
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Ubersicht Schwierigkeitsgrad im Lokalen Spiel

Schwierigkeit Max. Dinolevel Beute Qualitat

0.20 30 100%
0.40 60 200%
0.60 90 300%
0.80 120 400%
1.00 150 500%

Tributsdownload verbieten

Dies ist nur in einem Multiplayer-Serververbund interessant. Da-
mit wird das Transferieren von Charakteren auf einen anderen
Server im gleichen Serververbund erlaubt oder verboten.

Flugsaurier Transport (PVE)

Ist die eingeschaltet, dann durfen Flugsaurier im PvE-Spiel an-
dere wilde Dinos transportieren. Man kdnnte dann z. B. einen
wilden Carno in eine fremde Basis werfen, der dann die Dinos
dieses Spielers frisst. Daher ist dies standardmaBig ausgeschal-
tet. Mehr SpaB macht das Spiel jedoch, wenn dieser Punkt ein-
geschaltet ist. Sonst kénnen Flugsaurier im PVE keine wilden
Kreaturen transportieren.

Hardcore Modus
Wenn eingeschaltet, dann hast du nur 1 Leben. Stirbt der Cha-
rakter, musst du einen neuen Charakter auf Level 1 beginnen.

PvE Modus

Player versus Engine = Spieler gegen die Spielmechanik. Ist
dies eingeschaltet, so spielt man im Multiplayer-Modus nicht ge-
geneinander. Andere Spieler, ihre Dinos und Gebaude kénnen
nicht von einem Spieler angegriffen, getttet oder zerstért wer-
den. Dies ist im PvE-Modus nur mdglich, wenn ein Stamm einen
anderen Stamm den Krieg erklart und dieser Stamm die Kriegs-
erklarung annimmt. Ist der PvE-Modus aus, kann man jederzeit
andere Spieler und lhren Besitz angreifen, plindern und zersto-
ren (dies ist der PvP-Modus = Player versus Player = Spieler
gegen Spieler) .



Max. Strukturen in Reichweite

Gibt an, wie viele Strukturen sich maximal in einem bestimmten
Radius befinden durfen. Willst du sehr viel auf einem Fleck bau-
en, dann erhoéhe diesen Wert.

Geschwindigkeit Tageszyklus
Je héher der Wert, desto schneller vergeht die Zeit im Spiel.

Tagphasen & Nachtphasen Geschwindigkeit
Je héher ein Wert, desto kirzer dauert der Tag oder die Nacht.

EP Multiplikator
Je héher der Wert, desto mehr Erfahrung bekommt der Spieler.

Zahmgeschwindigkeit
Je héher der Wert, desto schneller werden Dinos gezéhmt und
umso weniger Narkosemittel werden benétigt.

Dino Nahrungsverbrauch

Wir empfehlen dringend diesen Wert auf 1.0 zu belassen. Zwar
verbraucht ein Dino weniger Nahrung, je kleiner der Wert ist.
Aber dann dauert das Z&hmen wieder langer, da der Dino nicht
so haufig fressen muss.

Spieler Wasser und Nahrungsverbrauch
Je niedriger der Wert, desto langer kommt man ohne Essen und
Trinken aus.

Erntemultiplikator
Je hdéher der Wert, desto mehr Gegenstande bekommt man
beim Abbauen von Ressourcen.

Erntequalitat
Je héher der Wert, desto mehr Ressourcen hat ein Objekt (z.B.
Holz und Stroh aus einem Baum).

Nachwuchsperiode Ressourcen
Je kleiner der Wert, desto schneller ,wachsen® Ressourcen
nach.



SITIUNGSLISTE

Bei inoffiziellen
Servern stehen
haufig Beschrei-
bungen im Namen:
z. B. Tame x4, um
anzuzeigen, dass
das Zahmen auf 4x
gestellt ist.

Der Sitzungsfilter
hilft dir, verschie-
dene Server zu
finden.

Das inoffizielle ARK Handbuch.

Multiplayer / Spiel beitreten

Klicke im HauptmenU auf ARK beitreten, um an einem Multiplay-
er-Spiel teilzunehmen:

1 Server Namensfilter: Gib hier den Teil eines Namens ein,
um nach einem Server mit einem bestimmten Namen zu
suchen.

2 Klicke in dieser Leiste, um zwischen den zur Verfligung ste-

henden Karten zu wechseln (z. B. Ragnarok). Unter Spiel-
modus kannst du zwischen PVE und PvP Servern wahlen.

3 Sitzungsfilter: Hier kannst du filtern, ob du offizielle oder

inoffizielle Server suchst, Server mit deinen Freunden dar-
auf oder auf denen du bereits spielst (My Survivors). Auch
LAN-Server (Lokales Netzwerk) werden hier angezeigt.

4 Der Hauptbildschirm mit allen Servern und Informationen

dazu, die ARK zur Zeit finden kann.

5 Kilicke im Hauptbildschirm @ auf einen Server und dann

auf Beitreten, um in dieses Spiel einzusteigen.

6 Klicke einen Server an und dann auf Favorit, um ihn deiner

Favoritenliste (zu finden unter ©) hinzuzufligen. Zuletzt
gespielte Server werden automatisch deiner Favoritenliste
hinzugefugt.



Die Optionen

In den Optionen kannst du viele Einstellungen rund um ARK vor-
nehmen. Hier siehst du die Optionen der PC Version:

OPTIONEN

AUDIO

CHE FILTERLING "HOHE QUALITAT

SCHARFE

Bei den vier Symbolen am oberen Bildschirmrand kannst du
dir die Tastaturbelegung der Steuerung anschauen und diese
gegebenenfalls auch an deine Bedurfnisse anpassen. Im linken
Bereich der Optionen finden sich die Audio- und Grafikeinstel-
lungen.

Tipps zur Grafikeinstellung

ARK ist ein sehr leistungshungriges Spiel. Gerade am PC bringt
das Spiel den Computer und die Grafikkarte schnell an seine
Leistungsgrenzen.

Stelle dich im Spiel am besten bei hellem Sonnenschein auf ei-
nen Hugel mit Blick auf das Meer und einen Wald in der Nahe.
Probiere nun verschiedene Einstellungen aus und sieh dich im
Spiel um. So kannst du herausfinden, auf welche Effekte du lo-
cker verzichten kannst und welche du gerne behalten mdchtest.
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Diese Einstellungen bieten dir einen merkbaren Leistungsge-
winn, wenn du ihre Werte verringerst, ohne dabei zu viel Spielat-
mosphare einzublBen:

m Nachbearbeitung (Post Processing)

= Kantengléttung (Anti Aliasing)

n Allgemeiner Schatten (General Shadows)
= Gelandeschatten (Terrain Shadows)

m Himmelsqualitdt (Sky Quality)

Fenstermodus (Window Mode): Sollte flr bessere Leistung auf
Vollbild gestellt werden.

Bodendetails (Ground Clutter Density)

Deaktivierte Bodendetails bringen auch mehr Leistung, haben
jedoch noch einen weiteren Vorteil:

Durch ausgeschaltete Bodendetails werden im Spiel Res-
sourcen und am Boden liegende Objekte deutlich sichtba-
rer und einfacher zu finden (z. B. kleine Eier).

Fast alle schaltbaren Einstellungen im linken unteren Eck (z.
B. Bewegungsunschérfe | Motion Blur) kénnen zur Leistungs-
verbesserung deaktiviert werden. Folgende Punkte kannst du
eingeschaltet lassen, da sie die Leistung nur sehr gering beein-
flussen:

m Untergrundstreuung (Sub Surface Scattering)

n Einfache Distanz Charakterbewegung
(Simple Distance Character Movement)

n Farbkorrektur (Color Grading)
= Blendeffekte (Light Bloom)
n Lichtstrahlen (Light Shafts)

™ Niedrige Qualitét Streaming-Ebene
(Low Quality Level Streaming)



Spielstart Parameter dndern

Am PC kannst du in Steam die Starteinstellungen verandern, um
so mehr Leistung im Spiel zu haben. Ob diese Einstellungen
eine wirkliche Leistungssteigerung bringen, ist jedoch immer
sehr von deinem System abhéangig. AuBerdem reduzieren sie
die Grafikqualitat deutlich:

SCHUESSEN

[ | Gehe in Steam zu deiner Bibliothek. Klicke mit der rechten
Maustaste auf das Spiel (ARK: Survival Evolved) und klicke
auf den letzten Punkt der Liste: Eigenschaften.

[ Klicke im neuen Fenster im Reiter Allgemein auf Startopti-
onen festlegen.

m  Tippe folgende Befehle in die Startoptionen und bestétige
mit OK. Du kannst jeden Befehl auch einzeln verwenden:

n -UseallAvailableCores (nur fur Mehrkernprozessoren
interessant)

= -sm4 (verwendet die alten DirectX 10 Shader anstatt
der neueren DirectX 11 Version)

= -nomansky (Himmelseffekte werden deaktiviert)

= -lowmemory (flr Systeme mit wenig Arbeitsspeicher

(4GB und kleiner)

Um diese Einstellungen zu entfernen, l6sche den jeweiligen
Punkt einfach wieder aus den Startoptionen.
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1.2 Spielgrundlagen

Spieleinstieg

Wenn du das erste Mal in ein Spiel einsteigst, musst du zuerst
einen Charakter erstellen:

MANNLICH

Charaktername

1 Aussehen anpassen: Wahle zuerst, ob du eine mannliche
oder weibliche Spielfigur haben mochtest. Verandere die
Schieberegler, um dein Aussehen zu verandern.

2 Vorschau: hier siehst du das Aussehen deines Charakters.

3 Startpunkt wahlen: Klicke auf eine Zone, um dort das Spiel
zu beginnen. Je nach Karte sind die Startorte unterschied-
lich gefahrlich. Fur die Standardkarte The ARK - Die Insel
sind die sudlichen Regionen fur Anfanger zu empfehlen,
da sie nicht ganz so geféhrlich sind. Der Norden hingegen
ist von deutlich mehr Raubtieren bevdlkert.

4  Gib deiner Figur einen Namen und starte das Spiel durch
Klick auf Neuen Uberlebenden erstellen.

5 Mit ARK Uberlebenden herunterladen kannst du einen
Charakter verwenden, den du auf einem anderen Server
in einem Obelisken gespeichert hast. Damit kannst du ei-
nen Charakter von einem Server zu einem anderen Server
transferieren. Dies geht nur in einem Serververbund (z. B.
zwischen allen offiziellen PvP Servern).
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Die ersten Spielminuten

Du tauchst nackt und ohne Ausristung auf der Insel auf. Jetzt
ist erst einmal Uberleben angesagt. Die Spielsteuerung und Tas-
tenbelegung kannst du jederzeit in den Optionen einsehen und
andern.

Du wirst in den ersten Spielminuten héchstwahrscheinlich hau-
fig sterben: Wilde Dinos, die dich fressen, Hunger, Durst, Fall-
schaden und noch einiges mehr werden zu einem frihen Able-
ben flhren. Auch wenn es lastig ist, durch den Tod der Spielfigur
gesammelte Ausristung zu verlieren, so ist dies doch nicht so
schlimm. Durch das erneute Sammeln und Anfertigen von Aus-
ristung gewinnst du Erfahrung und wirst starker.

Hier eine kleine Liste, wie du die ersten Spielminuten alleine gut
Uberstehen kannst:

[ Halte dich anfangs in der Nahe des Strandes auf. Vorteile:
Viel Wasser gegen Verdursten und nicht so viele gefahrli-
che Tiere.

[ ] Baue mit deinen Fausten etwas Holz und Stroh ab, samm-
le Beeren, Fasern und Steine.

[ | Crafte eine Stein-Spitzhacke und baue zusatzlich Feuer-
stein ab.

[ Steigere zuerst (je nach deiner Spielweise) Leben (langer
Uberleben), Traglast (mehr tragen) oder Geschwindigkeit
(schneller weglaufen und Tiere verfolgen).

[ | Erlerne nach einem Stufenanstieg folgende Engramme:
Steinaxt, Speer und Lagerfeuer. Danach Stoffkleidung, Le-
derschlafsack und die Kiste.

[ ] Jage kleine Dinos (z. B. Dodos) fur Fleisch und Leder.

[ | Crafte dir Kleidung. Sie schutzt dich besser vor Warme
und Kélte und bietet etwas Rustungsschutz.

[ | Baue dir ein kleines Lager mit Schlafsack (einmaliger Wie-
dereinstiegspunkt nach dem Tod), eine Feuerstelle (zum

2
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Fleisch braten) und eine Kiste (Lagern von wichtigen Ge-
genstanden).

[ | Mit etwas weiterer gesammelter Erfahrung kannst du dann
die ersten Engramme flr (Stroh-)Gebaudeteile und das
Bett erlernen und diese dann bauen.

[ ] Suche dir einen geeigneten Wohnplatz: Nahe zu Wasser,
geschutzte Lage (z. B. Felsklippe oder an einer Felswand),
mdglichst flache Flache zum Bauen, Holz und Stein in der
Nahe.

[] Baue dir dein erstes kleines Strohhaus mit Wanden, Dach
und Ture und platziere ein Bett, Feuerstelle und Kisten
oder Schranke darin. Plane weiteren Platz fiir z. B. Mérser
und StdBel oder viel spater eine Schmiede ein.

m  Versuche mdglichst frih, bereits einige Dinos zu z&hmen.
Versuche noch nicht, die hochstufigen Tiere zu zdhmen, fir
den Anfang genuligen Level 5-20 Dinos als Helfer der ers-
ten Stunden. Vorteil: Sie brauchen noch nicht viele Narco-
beeren zur Betdubung und sind schneller gez&dhmt. Nimm
immer eine ausreichende Menge an Narcobeeren, Futter,
Bolas und Knlppel zum Zadhmen mit. Spater sind nattrlich
Narkosemittel, Bogen und Narkosepfeile besser geeignet.
Hier einige Dinos, die du zu Beginn relativ schnell z&hmen
kannst und die dir auch einen Nutzen bringen:

n Dilophosaurus: Mit Knippel oder Faust K.O. schla-
gen und mit Fleisch z&hmen. 2-4 bieten dir einen gu-
ten ersten Schutz deines Heimes oder bei Ausfligen.
lhre Eier kannst du fur Trockenfutter gebrauchen.

m Parasaurus: Fange ihn mit einer Bola, schlage ihn
mit Faust oder Knuppel K.O. und verwende Beeren
zum Zahmen (am besten Mejobeeren). Der Parasau-
rus ist dein erstes Reittier und kann Lasten fir dich
tragen. AuBerdem erntest du mit ihm besser Beeren
ab als mit deiner Hand.

n Iguanodon: Die etwas bessere Alternative zum Para-
saurus, dauert jedoch deutlich langer zum Zahmen.
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™ Raptor: Mit Bola und Knuppel wird auch ein nied-
rigstufiger Raptor schnell K.O. gehen. Zahme ihn
mit Fleisch. Der Raptor ist ein schnelles Reittier und
kann kleine Tiere schnell téten und Fleisch und Le-
der sammeln. Besser als ein Dilo, da er starker ist
und du auch auf ihm reiten kannst.

= Trike (Triceratops): Mit einem Parasaurus kannst du
schneller die bendtigte Menge an Narcobeeren und
Mejobeeren sammeln, die du fur die Z&hmung eines
Trikes brauchen wirst. Da der Trike sehr wehrhaft ist,
empfiehlt es sich Narkosepfeile aus sicherer Entfer-
nung zu verwenden oder ihn geschickt zu umlaufen.
Ein Trike ist zwar etwas langsam, bietet dir aber rela-
tiv gute Traglast und sammelt Beeren deutlich bes-
ser als ein Parasaurus.

Nun solltest du so Stufe 20 erreicht haben und bist fur deine
weitere Entwicklung bestens versorgt.

Naheres zu Erfahrung, Attributen und Engrammen erféhrst du
in Kapitel 2.

Stammesmitglied werden

Ein Stamm (engl. Tribe) ist der Zusammenschluss von Spielern
auf einem Mehrspielerserver. Du kannst jederzeit einen eigenen
Stamm grinden und andere Spieler in deinen Stamm einladen.
Offne dazu das Stammmenti in deinem Inventar oder direkt mit
der entsprechenden Taste (Standard ,L“ am PC) und gib dei-
nem Stamm einen Namen.

Ein Stamm bringt dem Spieler folgende Vorteile:
[ Spieler bekommen Erfahrung fir Aktionen von Stammes-
mitgliedern in ihrer Nahe.

[ | Im Team k&mpft und Gberlebt es sich leichter.
[ | Durch Arbeitsteilung geht vieles deutlich schneller.

[ Gebaude, Ressourcen, gezdhmte Dinos kdnnen gemein-
sam genutzt werden (abhangig von den Einstellungen).
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Die Stammverwaltung
In der Stammverwaltung kénnen Besitzer und Admins Einstel-
lungen zu ihrem Stamm vornehmen.

SPACELORDS s 2 STAMM-LOGBUCH

STAMM MITGLIEDSpaceduckLP

STAMM GRUP
3

2

1 Stammlogbuch: Hier siehst du eine Ubersicht Gber die
letzten Ereignisse in deinem Stamm. So erféhrst du z. B.
auch, ob Dinos in deiner Abwesenheit getétet wurden.

2 Eine Ubersicht (iber alle Stammesmitglieder.

3  Status von Mitgliedern &ndern (Nur fir Besitzer und Ad-
mins).

4 Stammregierungsform (Kontrolle) andern (Andern nur fir
Besitzer und Admins).

5  Weitere Réange mit Berechtigungen fir Mitglieder erstellen
und verwalten.

6  Allianz Ubersicht und neue Allianz erstellen (Nur Besitzer
und Admins).



Réange im Stamm
Im Stamm gibt es zuerst einmal 3 verschiedene Range:

[ ] Besitzer: Der Griinder des Stammes mit allen Rechten.

[ | Admin: Hat auch alle Rechte (auBer den Besitzer zu ent-
fernen).

[ Mitglied: Hat eingeschrankte Rechte. Flr Mitglieder kén-
nen bis zu 10 weitere Gruppen mit verschiedenen Rechte-
vergaben erstellt werden.

Als Besitzer und Admin kannst du die Range unter dem Punkt
Gruppenverwaltung selbst erstellen und andern:

GRUPPENVERWALTUNG

GRUPPENEINSTELLOFRIEER

Erstelle zuerst eine neue Gruppe @, gib inr einen Namen und
stelle die Werte entsprechend ein:

Wichtig ist die Einstellung der Rangnummer®. Je héher der
Rang (0 bis 10), desto mehr Rechte hat das Mitglied. Man kann
diese Rechte auch individuell @ fiir z. B. Strukturen-Rénge oder
Tier-Reit-Réange zuweisen.

Du kannst verschiedene weitere Berechtigungen © setzen.

Hast du mehrere Gruppen mit verschiedenen Rangen erstellt, so
musst du den Mitgliedern im Hauptmenu der Stammesverwal-
tung noch den jeweiligen Rang zuweisen.



Das Radialmenu
einer verstarkten
Holztlre. Der
Aktivierungsrang
ist hier noch bei
0, da man in auf 1
erhéhen kann.
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Nun musst du noch Ttren, Kisten, Schranken, gezdhmten Tieren
usw. ihre jeweiligen Aktivierungsrange zuweisen. Schaue ein Ob-
jekt an (z. B. eine TUr) und halte die Benutzen Taste gedrUckt. Im
Radialmen( kannst du nun den Aktivierungsrang (oder Zugriffs-
rang) unter Stamm-Rang-Einstellungen erhéhen oder senken:

'Z-[-Uim(V'e SC h Iog; sen)

Offnen

Erhéhe
Stamm-
Ahkivierungs
Rang: 1

Entsperren

(| $ 40 t Pin
Abreissen t ; (ofL1. [
\ festlegen

Reinen
Adminzugriff
ahktivieren

Beispiel fur verschiedene Range:

Ein Probemitglied hat den Gruppenrang 1.
Ein Volimitglied hat den Gruppenrang 2.
Ein Offizier hat den Gruppenrang 3.

Eine Tur hat den Stammaktiverungsrang 2.

Diese Ture kann nun nur von Vollmitgliedern und héher, Admins
und Besitzern gedffnet und geschlossen werden.



Stammregierungsform

Die Regierungsform des Stammes legt den Besitz und den Zu-
griff auf gezdhmte Tiere und Strukturen fest. Auch ob Tiere und
Gebaude beim Verlassen des Stammes beim Spieler oder im
Stamm verbleiben, wird so geregelt. Besitzer und Admins kon-
nen die Regierungsform andern:

Dinobesitz:

Stammbesitz: Alle Dinos gehéren dem Stamm, beim
Verlassen eines Stammes verbleiben die Dinos im
Stammbesitz.

Persénlicher Besitz Stamm darf reiten: Bereits vor-
handene Dinos bleiben im persénlichen Besitz, aber
der Stamm darf sie benutzen (auch z. B. freilassen).

Persénlicher Besitz Nur eigenes reiten: Bereits vor-
handene Dinos bleiben im persdnlichen Besitz und
kénnen nur vom Besitzer genutzt werden.

Dino zéhmen: (Nur bei persénlichem Dinobesitz verénderbar)

Zédhmen durch Stamm: Neu gezdhmte Dinos geh6-
ren dem Stamm.

Persénliches Zdhmen: Neu gezdhmte Dinos geho-
ren dem jeweiligen Spieler, der gezadhmt hat.

Strukturenbesitzrecht:

Stamm besitzt Admin zerstort: Gebaude bleiben im
Stammbesitz, nur Admins durfen abrei3en.

Im Stammbesitz: Gebaude bleiben im Stammbesitz,
alle durfen abrei3en.

Persénlicher Besitz, Stammersetzen, Admin abrei-
Ben: Gebaude verbleiben beim Spieler, der Stamm
darf jedoch umbauen und Admins sogar abreifen.

Persénlicher Besitz Persénliches ersetzen: Gebéau-
debesitz und Abrissrechte bleiben allein beim jewei-
ligen Spieler.



