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Einfithrung

Viele Leute halten Logik fiir ein wenig trocken. Uns
kommt dabei Mr. Spock in den Sinn, wie er multidi-
mensional Schach spielt, wobei sein enormes Vulkan-
gehirn unerbittlich jede mogliche Permutation des
Spiels analysiert. Und schlimmer noch, beim Stichwort
»Logik erinnern wir uns die an Mathematikstunden,
in denen wir uiber irgendeiner grasslichen ratselhaften
Geometrieaufgabe schwitzten, die sich hartnackig wei-
gerte, ihre trockenen Geheimnisse preiszugeben. Zum
Gliick muss Logik durchaus nicht so sein.

Ken Russell und Philip Carter, seit vielen Jahren die
Ritselexperten von Mensa, haben sich eine Sammlung
von Logikritseln ausgedacht, die nur dem Vergniigen
dienen. Das Schone an der Logik ist, dass man dafiir
keine Spezialkenntnisse braucht, lediglich die Fihig-
keit, einem Argument schrittweise bis zu seinem
zwangslaufigen logischen Schluss zu folgen. Es hat
etwas zutiefst Befriedigendes, wenn man ein verzwick-
tes Problem durchdringen kann und zur Loésung ge-
langt.

Robert Allen
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Knifflige Dreiecke

Betrachten Sie die drei Figuren. Fiihrt Moglichkeit A,
B, C, D oder E die Reihe fort?
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Herumrennender Roboter

Wissenschaftler haben einen Roboter mit einem ein-
fachen Programm zum Uberqueren einer wenig befah-
renen StrafSe (keine Einbahnstrafse) in GrofSbritannien
entwickelt.

und bleib
stehen.

Schau nach rechts:

schau nach links: dann
noch einmal nach rechts

}

Ist in einem Abstand

von bis zu 25 m ein

Landfahrzeug zu sehen?

Uberquere in flottem
Tempo die StraBle

Aber den Wissenschaftlern ist ein Fehler Siche
unterlaufen, und der Roboter ben6tigt Antwort
zum Uberqueren der StrafSe acht Stunden. 20
Worin besteht der Fehler?
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Drei1 Kreise

Ziehen Sie drei vollstandige Kreise so, dass jeder Kreis
jeweils eine Ellipse, ein Quadrat und ein Dreieck ent-
hilt. Keine zwei Kreise diirfen dabei alle drei gleichen
Elemente als Schnittmenge haben.

Siche
Antwort

2
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Falschmiinzen

Die meisten Falschmiinzen-Raitsel basieren auf der
Annahme, dass Sie eine Balkenwaage mit zwei Waag-
schalen verfiigbar haben, in denen ein Gegenstand
gegen den anderen aufgewogen wird. In diesem Ratsel
haben Sie eine Skalenwaage mit nur einer Waagschale.
Sie haben drei Taschen mit grofen Goldmiinzen, von
denen jede eine nicht genannte Zahl von Miinzen
enthalt. Eine der Taschen enthilt ausschliefSlich
Falschmiinzen, von denen jede 55 Gramm wiegt; die
beiden anderen Taschen enthalten nur echte Miinzen
mit einem Gewicht von je 50 Gramm.

Wie viele Wiegevorgiange miissen Sie mindestens
durchfiithren, um mit Sicherheit die Tasche mit den
Falschmiinzen benennen konnen.
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Antwort
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Schone Sitzordnung

In dieser Schule sitzen die Jungen an Tischen mit den
Nummern 1 bis 5, und die Madchen sitzen ihnen
gegeniiber an Tischen mit den Nummern 6 bis 10.

1. Das Middchen neben dem Madchen gegeniiber der

Tischnummer 1 heifdt Fiona.

Fiona sitzt drei Tische von Grace entfernt.

Hilary sitzt gegentiber von Colin.

Eddy sitzt gegeniiber dem Madchen neben Hilary.

Wenn Colin nicht in der Mitte sitzt, dann Alan.

David sitzt neben Bill.

Bill sitzt drei Tische von Colin entfernt.

Wenn Fiona nicht in der Mitte sitzt, dann Indira.

Hilary sitzt drei Tische von Jane entfernt

10 David sitzt Grace gegentiber.

11.Das Miadchen neben dem Madchen, das gegeniiber
von Alan sitzt, ist Jane.

12. Colin sitzt nicht an Tisch Nummer 5.

13. Jane sitzt nicht an Tisch 10.
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Konnen Sie die Sitzordnung herausfinden?
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Augen machen

Schauen Sie sich die funf Zeichnungen an. Fihrt A, B,
C, D oder E die Folge 1-5 fort?
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Vergniigliche Zeichen

| T

Betrachten Sie die oben dargestellten Zeichen. Welche
der folgenden Optionen fiihrt diese Reihe fort?

=== all

Siche
Antwort
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Konvergierende Kreise

Jede Linie und jedes Symbol in den vier dufSeren
Kreisen wird nach folgenden Regeln in den mittleren
Kreis transferiert: Wenn eine Linie oder ein Symbol in
den dufleren Kreisen: einmal vorkommt, wird sie/es
transferiert; zweimal vorkommt, wird sie/es vielleicht
transferiert; dreimal vorkommt, wird sie/es trans-
feriert; viermal vorkommt, wird sie/es nicht trans-
feriert.

Welcher der fiinf Kreise erscheint in der Mitte des oben
dargestellten Diagramms?

Siche
Antwort
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Schiefdstand

Drei militarische Meisterschiitzen — Oberst Aufzack, Ma-
jor Ziel und General Schuss - schiefSen auf dem Schiefs-
platz. Hinterher sammeln sie ihre Schief$scheiben ein.

@®)(e)(®

Jeder trifft drei Aussagen:

Oberst Aufzack:

,Ich habe 180 erzielt.

»Ich habe 40 Punkte weniger als der Major erreicht.
,,Ich habe 20 Punkte mehr als der General erzielt.“

Major Ziel:

,»Ich habe nicht am schlechtesten abgeschnitten.“
,,Die Differenz zwischen meiner Punktzahl und der des
Generals betrug 60.¢

,,Der General erzielte 240.

General Schuss:

»Ich erzielte weniger Punkte als der Oberst.“

,,Der Oberst erzielte 200.

»Der Major erreichte 60 Punkte mehr als der Oberst.«

Siche Jeder Meisterschiitze trifft
Antwort )
eine falsche Feststellung.
14 Welche Ergebnisse haben sie erzielt?
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Das Land Zoz

Im Lande Zoz leben drei Arten von Personen:

Wabhrheitiner Wechsellinder

Die Wahrheitiner, die in sechseckigen Hausern leben
und immer die Wahrheit sagen.

Die Flunkeraner, die in funfeckigen Hausern leben und
immer ligen.

Die Wechsellander, die in runden Hausern leben und
alles, was sie sagen, wahr werden lassen.

Eines Morgens versammeln sich 90 von ihnen in der
Stadt in drei Gruppen von jeweils 30 Personen. Eine
Gruppe besteht aus lediglich einem Personentyp; eine
andere Gruppe ist zu gleichen Teilen aus zwei Typen
zusammengesetzt; die dritte Gruppe setzt sich zu
gleichen Teilen aus den drei Typen zusammen. Jeder in
der ersten Gruppe sagt, ,, Wir sind alle Wahrheitiner*;
jeder in der zweiten Gruppe sagt, ,, Wir sind alle
Flunkeraner®, und jeder in der dritten Gruppe sagt,

» Wir sind alle Wechsellander“.

Wie viele Personen schlafen in dieser Nacht  Siehe
in funfeckigen Hausern? Antwort
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Zahlenspiel

Schreiben Sie
zuerst die Zahl 2

Addieren Sie
3 zur letzten Zahl

{

Schreiben Sie
die neu
erhaltene Zahl auf

$

Addieren Sie
2 zur letzten Zahl

{

Schreiben Sie
die neu
erhaltene Zahl auf

Haben Sie
sieben Zahlen
aufgeschrieben?,

Nein

Siehe
Antwort
7 Was haben Sie aufgeschrieben?
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