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SEGURIDAD ONLINE PARA LOS MÁS JOVENES
¡Pasar el rato online es muy divertido! Os proponemos unas reglas sencillas para tu seguridad. 

Es responsabilidad de todos que Internet siga siendo un lugar genial.
– Nunca des tu verdadero nombre ni lo pongas en tu nombre de usuario.

– Nunca facilites información personal.
– Nunca le digas a nadie a qué colegio vas ni cuántos años tienes.

– No des a nadie tu contraseña, excepto a tus padres o tutores.
– Recuerda que debes tener 13 años o más para crear una cuenta en muchas páginas web.

– Lee siempre la política de privacidad y pide permiso a tus padres o tutores antes de registrarte.
– Si ves algo que te preocupa o te molesta, díselo a tus padres o tutores.

Protégete online. Todas las páginas web que aparecen en este libro son correctas en el momento  
de la impresión. Sin embargo, HarperCollins no se hace responsable del contenido de terceros.  

Recuerda que el contenido online puede cambiar y hay páginas web cuyos contenidos no son adecuados 
para niños. Recomendamos que los niños solo accedan a Internet bajo supervisión.



INVENTOS ÉPICOS

UNOS INVENTOS  
QUE DESPERTARÁN TU IMAGINACIÓN



8

ÍNDICE
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