Vielen Dank, dass Sie sich fir ein
eBook von entwickler.press
entschieden haben!

ﬂntwmkler press |
Mehr eBooks und alle
Informationen zu

unserem Verlagsprogramm
finden Sie unter:

www.entwickler-press.de

Viel Spaf,
Ihr entwickler.press-Team

Mobile Web-Apps
zum Inhaltsverzeichnis mit ]avaScript

Leitfaden fiir die professionelle Entwicklung

zum Index

Tobias Bosch, Stefan Scheidt, Torsten Winterberg

Kapitel 1

Mit den Pfeiltasten kdnnen Sie durch das Dokument navigieren,
mit der ESC-Taste beenden Sie den Vollbildmodus.







Tobias Bosch, Stefan Scheidt, Torsten Winterberg

Mobile Web-Apps
mit JavaScript

Leitfaden fiir die professionelle Entwicklung

entwickler.press



Tobias Bosch, Stefan Scheidt, Torsten Winterberg
Mobile Web-Apps mit JavaScript
ISBN: 978-3-86802-273-5

© 2012 entwickler.press
Ein Imprint der Software & Support Media GmbH

Bibliografische Information Der Deutschen Bibliothek

Die Deutsche Bibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen
Nationalbibliografie; detaillierte bibliografische Daten sind im Internet
tiber http://dnb.ddb.de abrufbar.

Ihr Kontakt zum Verlag und Lektorat:
Software & Support Media GmbH
entwickler.press

Darmstédter Landstrafie 108

60598 Frankfurt am Main

Tel.: +49 (0)69 630089-0

Fax: +49 (0)69 630089-89
lektorat@entwickler-press.de

http:/ /www.entwickler-press.de

Lektorat: Sebastian Burkart
Korrektorat: Lisa Pychlau
Satz: Laura Acker

Alle Rechte, auch fiir Ubersetzungen, sind vorbehalten. Reproduktion jeg-
licher Art (Fotokopie, Nachdruck, Mikrofilm, Erfassung auf elektronischen
Datentragern oder anderen Verfahren) nur mit schriftlicher Genehmigung
des Verlags. Jegliche Haftung fiir die Richtigkeit des gesamten Werks kann,
trotz sorgfaltiger Priifung durch Autor und Verlag, nicht iibernommen wer-
den. Die im Buch genannten Produkte, Warenzeichen und Firmennamen
sind in der Regel durch deren Inhaber geschiitzt.



Inhaltsverzeichnis

1 Einleitung

1.1 Warum dieses Buch?

1.2 Warum mobile Webapplikationen?

1.3 Warum JavaScript?

1.4 Single Page Web-Apps

1.5 Entwicklungsprozess

1.6 Ziel des Buchs

1.7 Zielgruppe dieses Buchs

1.8 Vorstellung des durchgehenden Use Case
1.8.1 Das Beispielunternehmen RYLC
1.8.2 Fachlichkeit der Beispielanwendung
1.8.3 Architektur der Beispielanwendung
1.8.4 Codebeispiele online

1.9 Kapiteliibersicht

2 JavaScript-Grundlagen
2.1 Objekte und Objektliterale

2.2 Funktionen

2.2.1 Codeblocke

2.2.2 Callbacks

2.2.3 Methoden

2.2.4 Sofort ausgefiihrte Funktionsausdriicke
2.3 Namespaces
2.4 Module

Mobhile Web-Apps mit JavaScript

1

11
12
14
15
16
17
18
18
19
20
23
24
24

29

29
30
31
31
32
33
34
34



Inhaltsverzeichnis

3 Projekt-Setup

3.1

3.2
3.3

Maven

3.1.1 Convention over Configuration
3.1.2 Das Project Object Model

3.1.3 Build Lifecycle

3.1.4 Plug-ins

Ant

Entwicklungsumgebungen

4 Testen

4.1
4.2
43
44
4.5
4.6
47
4.8

Testen von und mit JavaScript
Unit Tests mit Jasmine

Der Jasmine Spec Runner
Jasmine Spies

Asynchrone Tests
Automatische Testausfithrung
Integration in das Projekt-Setup

Fazit

5 Oberflaichenkomponenten

51

52

Beispiele fiir Komponentenbibliotheken

5.1.1 jQuery Mobile

5.1.2 Sencha Touch

jQuery Mobile

5.2.1 Geriist einer jQuery-Mobile-HTML-Seite
5.2.2 jQuery Mobile Pages

5.2.3 Gestaltung des Content-Bereichs

37

39
39
41
42
43
46
49

51

53
55
59
62
64
65
68
71

73

76
77
80
83
84
85
88

entwickler.press



Inhaltsverzeichnis

53

Oberflachentests
5.3.1 Jasmine Ul
5.3.2 Fortgeschrittene Konzepte

6 Data Binding

6.1
6.2

6.3
6.4

6.5

Manuelles Data Binding

Data Binding mit Angular

6.2.1 Scopes und Controller

6.2.2 Templates

6.2.3 Integration von Angular und jQuery Mobile
Angular-Module

Weiterfiihrende Konzepte

6.4.1 Erweiterungen der Controller-Logik
6.4.2 Shared Controller

6.4.3 Repeater Scopes

6.4.4 Filter

Zusammenfassung

7 Backend-Kommunikation

7.1
7.2
7.3
7.4
7.5

Dependency Injection mit Angular
Angular Promises

Zugriff auf das Backend

Tests fiir Backend-Kommunikation

Zusammenfassung

8 Die fertige Web-App

8.1
8.2
8.3

Architektur im Uberblick
Shared Controller
Wait-Dialog

Mobile Web-Apps mit JavaScript

91
92
98

103

105
108
109
114
118
119
121
122
123
126
128
128

129

130
134
141
147
150

151

151
154
156



Inhaltsverzeichnis

8.4 Prefetching

8.5 Mehrseitige Wizard-artige Dialoge
8.6 Weitere Eventtypen

8.7 Nachladen bei grofsen Datenmengen
8.8 Kontrolle der Browser-History

9 Modularisierung und Build

9.1 Modularisierung von HTML
9.2 Modularisierung von CSS
9.3 Modularisierung von JavaScript
9.3.1 Moduldefinition
9.3.2 Zusammenspiel mit Angular]S
9.3.3 Zusammenspiel mit automatisierten Tests
9.3.4 Build und Optimierung
9.4 Das Ergebnis
9.5 Die App in Betrieb nehmen

10 Hybride Apps

10.1 PhoneGap

10.2 PhoneGap Build

10.3 Lokaler Build

10.4 Eigene Plug-ins

10.5 JavaScript-Entwicklung mit PhoneGap-Proxy
10.6 Das Backend in Betrieb nehmen

10.7 Zusammenfassung

Stichwortverzeichnis

159
162
163
164
165

169

170
173
175
176
182
183
185
188
189

191

191
193
195
197
201
206
207

209

entwickler.press



Danksagung

Wir bedanken uns herzlich bei der Firma OPITZ CONSULTING
GmbH, ohne deren Unterstiitzung dieses Buch nicht zustande gekom-
men waére. Bei unseren Familien mdchten wir uns dafiir bedanken,
dass wir so manches Mal der Arbeit an dem Buch den Vorrang vor
unserem Familienleben gegeben haben. Fiir ihre inhaltlichen Beitrége
zum Buch bedanken wir uns bei Herrn Farid Zaid und Herrn Jorg
Bredlau. Frau Jennifer Zimmermann danken wir fiir die Erstellung
der wunderbaren Abbildungen. Ein personlicher Dank von Stefan
Scheidt geht an Herrn Dr. Dirk Koller fiir die Inspiration durch sein
Buch ,iPhone-Apps entwickeln”. Zum Schluss bedanken wir uns
herzlich bei entwickler.press fiir die Unterstiitzung bei der Erstellung
und Veroffentlichung des Buchs.

Das Autorenteam Tobias Bosch, Stefan Scheidt
und Torsten Winterberg






Einleitung

1.1 Warum dieses Buch?

Sie nehmen dieses Buch in die Hand und fragen sich vielleicht, was das
Besondere an diesem Werk sein mag. Warum macht sich jemand die
Miihe, eine weitere Publikation zur langen Liste der schon existieren-
den JavaScript-Biicher hinzuzufiigen? Nun, die Antwort ist einfach: Wir
hatten gar nicht vor, ein Buch zu schreiben. Als wir damals begonnen
haben, uns mit der Entwicklung von mobilen Webanwendungen zu
beschiftigen, haben wir viel Recherche betrieben, die uns die Einarbei-
tung leichter machen sollte. Dabei hat sich jedoch herausgestellt, dass
wir scheinbar eine seltsame Zielgruppe darstellen, die (bisher) nicht gut
in der Literatur adressiert wird. Wir haben unseren Hintergrund in der
Entwicklung von Enterprise-Java-Anwendungen und sind es gewohnt,
kleinere bis sehr grofie Projekte professionell abzuwickeln. Dabei wer-
den wir unterstiitzt von agilen, flexiblen Softwareentwicklungsprozes-
sen, wir entwickeln im Geiste des Software-Craftmenship und legen sehr
viel Wert auf testgetriebene Ansitze. In der Literatur haben wir viel Hilfe
gefunden in Form von Biichern, die Ausschnitte beleuchten, etwa neue
HTMLS5-Features, AJAX-Backend-Kommunikation, Sprachfeatures von
JavaScript oder Zusammenfassungen sinnvoller Entwurfsmuster. Unser
Wunsch nach einer kompletten, durchgehenden Anleitung, wie man
professionell auf hohem Niveau nun Webanwendungen schreiben kann,
die auf mobilen Endgeréten laufen, ging nicht in Erfiillung.

Also haben wir uns dem Thema ohne eine solche Anleitung gendhert,
was teilweise recht schmerzhaft war. Daher beschlossen wir Mitte 2011,
unsere gewonnenen Erkenntnisse in Form eines Workshops weiterzu-
geben. Diesen Workshop mit dem Titel ,Mobile JavaScript-Web-Apps
professionell entwickeln” hielten wir zum ersten Mal auf der W-JAX-
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1 - Einleitung

Konferenz in Miinchen im November 2011 und dann diverse weitere
Male, z. B. auf der MobileTech Conference Spring 2012 und auch der JAX
2012 mit sehr gutem Feedback.

Dieses Buch basiert nun auf dieser Workshopserie und liefert den Leitfa-
den zur professionellen Entwicklung mobiler JavaScript-Web-Apps, den
wir lange Zeit selbst so schmerzlich vermisst haben.

1.2 Warum mobile Webapplikationen?

Der wirkliche Hype um mobile Losungen wurde wohl unstrittig ca. 2008
durch die Markteinfithrung von Apples iPhone ausgeldst. Ausgestattet
mit einem exzellenten App-Konzept konnten viele spannende Anwen-
dungen und Funktionalitdten einfach nachgeriistet werden. Das Kon-
zept des App Store begann sich zu etablieren. Zwei Jahre spéter drangten
dann die Android-basierten Smartphones auf den Markt, einhergehend
mit einer grofien Vielfalt an unterschiedlichen Geraten und Displaygro-
Ben, die heute abgerundet werden von einem Angebot an Tablet-PCs,
ebenfalls mit sehr unterschiedlichen Auflésungen und Formfaktoren.
Wie grofs die Rolle von ehemals etablierten Plattformen wie RIM /Black-
Berry und Microsoft/Nokia sein wird, ldsst sich heute nur spekulieren.
Diese Situation macht die Erstellung von nativen Apps mit einer breiten
Plattformunterstiitzung sehr aufwéndig, da Code nicht einfach wieder-
verwendet werden kann. Jede Plattform bringt ihre eigenen Sprachen,
Entwicklungswerkzeuge und Eigenarten mit.

Was kann man also tun, um den Entwicklungsaufwand einzugrenzen?
Fiir die Frage, welche Plattformen gerade ,hip” sind und in jedem Fall
bedient werden wollen, lassen sich zahlreiche Statistiken der einschlégi-
gen Analysten auftreiben, die sich mehr oder weniger deutlich vonein-
ander unterscheiden. Anfang 2012 werden hier typischerweise iOS und
Android genannt. Kann man die Plattformbreite derart einschrénken,
dann muss man sich lediglich darum kiimmern, die nativen Apps fiir

12 entwickler.press



Warum mobile Webapplikationen?

diese beiden Plattformen mit ihren unterschiedlichen Formfaktoren zu
erstellen. Dies erscheint vom Aufwand her tragbar.

Hat man aber eine groflere Geratevielfalt abzudecken, kommt schnell
der Wunsch nach einer Cross-Plattform-Technologie auf, um eine App
nur einmal entwickeln und dann mit keinen oder nur minimalen Anpas-
sungen iiberall verwenden zu kénnen. Hierzu bieten sich natiirlich die
Browser an und das mittlerweile allgegenwartige HTMLS5, das antritt,
das Cross-Plattform-Versprechen einzuldsen.

Vielerorts wird nun behauptet, dass mobile Web-Apps mit HTML5 von
nativen Anwendungen nicht zu unterscheiden seien und daher immer
gleichwertig zu den nativen Apps zu betrachten seien. Aus unserer Sicht
ist dies keineswegs der Fall. Native Apps sind, was das Bedienungs-
Feeling angeht, immer ,sexier” als die Pendants mit HTML5. Wenn der
Erfolg einer App davon abhéngt, sich gegen viele gleichartige Apps
durchzusetzen und méglichst oft in einem App Store heruntergeladen
zu werden, meist in typischen B2C-Szenarien, wird man um eine native
Implementierung nicht herumkommen. Fiir viele Einsatzszenarien sind
die HTML5-Web-Apps aber schlicht gut genug, beispielsweise dann,
wenn es fiir die umzusetzende Aufgabe keine alternative App geben
kann, wenn es nicht darauf ankommt, dass sich die App 100 % nativ und
,sexy” anfiihlt, typischerweise dann eher im B2B-Umfeld. Hier kann
sich dann der Cross-Plattform-Vorteil durchsetzen und eine moglichst
grofie Bandbreite an Plattformen (z. B. iOS, Android, Windows Phone
und BlackBerry) abgedeckt werden.

Nicht zu unterschitzen ist auch der Vorteil des HTML-Ansatzes, wenn
es um schnelle Updates der Anwendung geht. Da der Code jeweils vom
Server neu geladen wird, kommen Anderungen sofort zum Tragen, wo-
hingegen Apps im App Store mitunter aufgrund der komplexen Frei-
gabeprozesse langere Updatezyklen haben. Selbstverstandlich sind hier
auch Mittelwege denkbar, bei denen native Apps HTML-Code nachla-
den und diesen in dynamischeren Bereichen sinnvoll anzeigen (Stich-
wort Hybrid-Apps).

Mobile Web-Apps mit JavaScript 13
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Ein weiterer guter Grund fiir die Entscheidung fiir die Web-App liegt
darin begriindet, dass wir einen starken Hintergrund in der Enterprise-
Java-Welt haben, uns in der Implementierung klassischer Webanwen-
dungen sehr gut auskennen und unsere Kenntnisse sehr schnell auf die
Entwicklung mobiler Webanwendungen ausdehnen kénnen.

1.3 Warum JavaScript?

JavaScript erlebt gerade einen regelrechten Aufschwung. In der Vergan-
genheit wurde die Sprache etwas beldchelt, weil sie im Wesentlichen
zum ,, Aufhiibschen” von Webseiten verwendet, aber nicht als , echte”
Sprache fiir professionelle Anwendungsentwicklung gesehen wurde.
Mit der enormen Ausbreitungsgeschwindigkeit von HTML5 dreht sich
dieser Trend: JavaScript ist auf dem Weg, sich als Sprache zur Anwen-
dungsentwicklung und Oberflichenprogrammierung zu etablieren.
Man kann durchaus behaupten, dass JavaScript fiir die Webentwick-
lung das ist, was Java fiir Enterprise Computing im Backend bedeutet.
JavaScript enthilt viele sehr moderne Eigenschaften fiir eine 15 Jahre
alte Programmiersprache. Wenn man die Sprache richtig einsetzt, kann
sie sehr gut mit aktuellen Vertretern wie Groovy oder Ruby mithalten.
Sie hat als dynamisch typisierte, objektorientierte Skriptsprache mit
prototypbasierter Vererbung viele fiir den Java-gewohnten Entwickler
ungewohnte Eigenschaften. Es braucht seine Zeit, sich daran zu gewo6h-
nen und zu lernen, idiomatisch gutes JavaScript zu schreiben. Je friiher
man sich damit auseinander setzt, desto besser. Auch auf dem Server
hilt JavaScript mit Laufzeitumgebungen wie Node.js Einzug und plat-
ziert sich dort als sehr valide Losung fiir bestimmte Problemkategorien,
beispielsweise Anwendungen, die eine grofie Anzahl konkurrierender
Zugriffe auf , langsame Ressourcen” unterstiitzen miissen. Es gibt zwar
zunehmend mehr Werkzeuge, die das Programmieren in JavaScript vor
dem Entwickler verbergen, wie z. B. Google Web Toolkit, CoffeeScript,
ClojureScript oder auch neue Sprachansitze, wie Google Dart. Dennoch
ist eine fundierte Kenntnis der Grundlagen unentbehrlich.

14 entwickler.press
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1.4 Single Page Web-Apps

Die innere Architektur der Web-Apps dndert sich stark. Man entfernt
sich von dem géangigen Muster klassischer Webanwendungen, die da-
durch gepragt sind, dass die Seitennavigation in der Regel durch ein
MVC-Muster umgesetzt wird, was den Pageflow Controller auf dem
Server ansiedelt. Die Interaktion mit einer Webseite 16st einen Request
gegen den Webserver aus, hier ermittelt der Pageflow Controller, wel-
che Seite als Néachstes angezeigt werden soll und der Server schickt die-
se Seite als Response an den Browser zuriick. Bei Web-Apps hingegen
wird der Client intelligenter. Man verlagert den Pageflow Controller in
der Regel auf den Client, meist in JavaScript realisiert. Hier spricht man
dann von den so genannten Single Page Web-Apps. Dies liegt darin be-
griindet, dass beim einmaligen Laden einer HTML-Seite gleich die gan-
ze Web-App geladen wird, also eine einzige HTML-Seite, von der aber
nur ein Teil angezeigt wird. Soll eine andere Seite angezeigt werden, so
blendet der Pageflow Controller auf Clientseite lediglich einen anderen
Bereich der schon geladenen Seite ein. Auf diese Weise wird der Request-
Response-Zyklus zum Server und zuriick vermieden. Dieser tritt ledig-
lich beim Aufruf von Services auf, die per SOAP oder aber meist REST
angesprochen werden. Hier leistet beispielsweise ein Enterprise Service
Bus (ESB) gute Dienste bei der Protokollkonvertierung, wenn das beste-
hende Service-Backend nur SOAP spricht, im Frontend aber REST zum
Einsatz kommen soll.

Im Ergebnis handelt es sich bei Single Page Web-Apps also mehr um
Clientapplikationen im Sinne der Client-Server-Programmierung als
um Webapplikationen im Sinne von serverseitig generierten Webseiten.
Mobile Webapplikationen, die auf diese Weise entwickelt wurden, in-
tegrieren sich hervorragend in Gesamtarchitekturen, bei denen das Ba-
ckend iiber ein RESTful API angesprochen werden kann. Optimal fiir
das Zusammenspiel ist eine Kommunikation auf Basis der JavaScript
Object Notation (JSON). Weitere Vorteile dieser Applikationsarchitektur
sind die potenziellen Offlinefdhigkeit der Clients und die Moglichkeit,

Mobile Web-Apps mit JavaScript 15
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diese Applikationen mit Werkzeugen wie beispielsweise PhoneGap in
native Applikationen zu , verpacken”, die dann einerseits vollen Zugriff
auf die Hardwarefunktionalitidten der Ausfithrungsumgebung haben,
als auch wie native Apps durch die entsprechenden Distributionskanéle
der Plattformen (,, App Stores”) verteilt werden konnen. Auch die Desk-
topwebanwendungen werden von diesem neuen Architekturmuster
profitieren.

1.5 Entwicklungsprozess

Um eine effiziente und qualitativ hochwertige Entwicklung sicherzu-
stellen, verwenden wir bei der Entwicklung erprobte Open-Source-Soft-
ware-Komponenten wie beispielsweise jQuery Mobile als Komponen-
tenbibliothek fiir die Gestaltung der Benutzeroberfldche oder AngularJS
als JavaScript-Framework fiir die Entwicklung der JavaScript-basierten
Clientschicht.

Durch den Einsatz testgetriebener Entwicklung stellen wir die Quali-
tat und kontinuierliche Auslieferungsféhigkeit der Ergebnisse unserer
Entwicklungsiterationen sicher. Wir nutzen dieses Vorgehen sowohl
bei einzelnen Komponenten durch Unit Tests als auch bei der Entwick-
lung von Applikationsfunktionen durch automatisierte Akzeptanztests.
Auch hier verwenden wir erprobte und weit verbreitete Werkzeuge wie
beispielsweise das Behaviour-Driven-Design-Framework Jasmine und
erweitern diese bei Bedarf um benétigte Komponenten (siehe das Git-
Hub Projekt ,Jasmine UI”).

Die Integration dieser Entwicklungspraktiken in einen Continuous-Inte-
gration-Prozess mit kontinuierlichen Projekt-Builds erlaubt eine feingra-
nulare Uberwachung des Zustands der Entwicklung und kurzfristige
Reaktion auf Fehler und Probleme. Dariiber hinaus ist damit die Ein-
bettung der Entwicklung in eine agile, iterative Projektvorgehensweise
moglich, welche die Bereitstellung auslieferbarer Ergebnisse in kurzen
Zeitabstdnden erfordert.
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1.6 Ziel des Buchs

Wir mochten hier keine Diskussion pro oder kontra native Entwicklung
vs. Entwicklung von mobilen Web-Apps fithren. Wie oben beschrieben,
gibt es gute Argumente fiir beide Vorgehensweisen. Wir gehen in diesem
Buch von der Annahme aus, dass Sie sich bewusst fiir den Weg der mo-
bilen Web-Apps entschieden haben, und lernen méchten, wie man gutes
Softwaredesign fiir eine JavaScript-Web-App implementiert. Ja, richtig.
Vieles ist nicht rein Mobile-spezifisch, sondern gilt auch fiir nicht-mobile
JavaScript-Web-Apps. Sie lernen also vielleicht mehr, als Sie eigentlich
gedacht hatten...

Unser Ziel ist es nicht, aufs letzte Bit zu zeigen, was in HTMLS5 alles geht,
also z. B. Media Queries, Ul-Design, neue Tags, etc., dafiir gibt es mittler-
weile reichlich gute Literatur am Markt. Unser Anspruch ist es vielmehr,
Ihnen testgetriebene Entwicklung fiir JavaScript ndherzubringen, Sie in
die Lage zu versetzen, wartbaren Code, Clean Code, zu schreiben und
die Gesamtzusammenhénge zu verdeutlichen.

Wir werden keine Featureschlacht vorstellen, sondern einen kompletten
End2End-Durchlauf {iber alle relevanten Implementierungsbestandteile
einer mobilen Webapplikation mit Backend-Anbindung an einem einzi-
gen, durchgédngigen Beispiel beschreiben.

Kurz: Wir mochten Ihnen die Anleitung zum Einstieg in die Programmie-
rung mobiler Web-Apps zur Verfiigung stellen, die uns damals gefehlt
hat, und Sie schnell in die Lage versetzen, architektonisch saubere, qua-
litativ hochwertige und dauerhaft stabile Web-Apps zu programmieren.

Mobile Web-Apps mit JavaScript 17
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1.7 Zielgruppe dieses Buchs

Wir adressieren mit diesem Buch all diejenigen, die mobile JavaScript-
Web-Apps professionell entwickeln mochten und sich dabei auch fiir
innere Werte wie Wartbarkeit, Erweiterbarkeit und Testbarkeit interes-
sieren. Wir sprechen im Wesentlichen die Zielgruppe der klassischen
Java-Webentwickler an, da diese vermutlich alle aufgrund der schnell
wachsenden Verbreitungszahlen von Smartphones und Tablets, kurz-
bis mittelfristig Grundkenntnisse erlernen und erste Schritte mit dem
neuen Paradigma der Web-Apps durchlaufen miissen. Aber auch fiir
die Entwickler klassischer, nicht notwendigerweise mit Java erstellter
Webanwendungen ist das Buch gedacht, da Java-Kenntnisse auf Fron-
tend-Seite natiirlich nicht nétig sind und hier somit zwei Welten zusam-
menwachsen. Wenn Sie also generell vor der Herausforderung stehen,
reichhaltige JavaScript-Web-Apps im Enterprise-Umfeld schreiben zu
wollen, dann lohnt es sich, nun weiterzulesen.

1.8 Vorstellung des durchgehenden Use
Case

Das in diesem Buch verwendete Praxisbeispiel basiert auf dem bekann-
ten Rent Your Legacy Car (RYLC) Showcase. Dieser wurde im Java
Magazin in einer 14-teiligen Reihe (11.2008 bis 12.2009) verwendet, um
SOA-Prinzipien zu verdeutlichen und anschlielend im Sonderheft SOA
Spezial zusammengefasst. In diesem Buch erweitern wir diesen Show-
case um einen mobilen Vertriebskanal mit der Moglichkeit einer mobilen
Autoanmietung.

18 entwickler.press



Vorstellung des durchgehenden Use Case

1.8.1 Das Beispielunternehmen RYLC

Rent Your Legacy Car (RYLC) ist ein Autoverleih-Unternehmen mit der
Vision, in den nichsten Jahren zu den drei umsatzstarksten Unterneh-
men des Car Rental Segments zu gehoren. Seit Langerem ist das RYLC-
Management mehr und mehr gezwungen, sich mit einer aggressiveren
Marktsituation auseinandersetzen zu miissen. In den letzten Jahren hat
RYLC immer wieder Marktanteile verloren. Die Konkurrenz konnte
neue Produkte und besseren Service schneller bieten, wihrend RYLC
aufgrund von IT-Integrations-problemen nicht nachkam. Zur Adressie-
rung dieser Hauptschmerzpunkte erarbeitet die Fachseite die folgenden
Anforderungen:

Als Unique Selling Point (USP) soll eine neue, hochqualitative Dienst-
leistung eingefiihrt werden, die RYLC deutlich vom Mitbewerb diffe-
renziert. Firmen- als auch Privatkunden bekommen einen Mietwagen
innerhalb einer Stunde garantiert zum gewiinschten Einsatzort geliefert,
der ohne Mehrkosten am Reiseziel wieder abgeholt wird. Falls der Kun-
de das Auto an einer Basisstelle selbst abholt oder zuriickbringt, erhalt
er einen Rabatt.

Bisher war das Unternehmen ausschliefllich tiber den Vertriebskanal
DirektSales an zentralen Knotenpunkten wie Flughafen, Hauptbahnhof
und Schiffshafen vertreten. In Zukunft werden weitere Vertriebskanéle
wie das Smartphone, das Internet und SMS eingefiihrt.

Die garantierte Qualitdt von Leihwagen soll durch bessere Kontrolle des
Fahrzeugzustands (Sauberkeit, Wartungsintervall) zur Verbesserung
der Kundenzufriedenheit gesteigert werden.

Der Kontext in diesem Buch: Erweiterung der Vertriebskanéle um eine
Moglichkeit zur Autoanmietung von unterwegs.

Mobile Web-Apps mit JavaScript 19
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1.8.2 Fachlichkeit der Beispielanwendung

In diesem Buch werden wir sukzessive insgesamt vier RYLC Use Cases
entwickeln:

= Login/Logout

= Benutzerprofil des angemeldeten Benutzers anzeigen

= Leihwagen-Buchungshistorie des angemeldeten Benutzers anzeigen
= Durchfiihren einer Leihwagen-Onlinebuchung von unterwegs

Am Ende des Buchs werden Sie die vollstandig funktionsfahige RYLC-
Web-App auf Ihrem eigenen Smartphone oder Tablet ausprobieren kén-
nen. Auf diesem Weg werden wir alle relevanten Schritte erldutern, wie
ein solches Ergebnis professionell erzeugt werden kann. Wie bereits be-
schrieben, legen wir den Fokus nicht auf eine vollstdndige Beschreibung
der einzelnen Themen, sondern auf eine moglichst gute Erlduterung des
Zusammenspiels aller fiir diesen Showcase nétigen Einzelaspekte.

@ 2

Corrier = 325 P
RYLC - Login

Benutzemame

fred

Passworl

Abbildung 1.1: RYLC-Login mit falschem Passwort
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Vorstellung des durchgehenden Use Case

3:28 PUl
RYLC - Login

Benutzemame

Passworl

Zurack PKW suchen Logout

ort
Bergisch Gladbach v

von

Jun 26, 2012

bis

Jun 27,2012

max. Preis

Abbildung 1.3: RYLC-Logout

Mobile Web-Apps mit JavaScript

3:28 P
RYLC - Login

Benutzername

Passwort

Hallo Fred Feu...  Logeut

Neue Buchung

Buchungen

Benutzerprofil
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1 - Einleitung

3:30 PM =1 Carrier = 3:30 PM =i
Hallo Fred Feu...  Logout | zuiick  Profil von Fre...  Logout
Neue Buchung | Benutzername
Buchungen
) Name
Benutzerprofil
Strase
PLZ

3:30 PM Carrier 3:33 PM =
Hallo Fred Feu...  Logout zurick  Buchungenvo...  Logout
| Peugeot 207 CC Uit
Neue Buchung 04062012 04.06.2012
Buchungen et Total: £441.04
08.06.2012-09.06.2012
Benutzerprofil

Total: €65.45
VW Fox
11.06.2012 - 11.06.2012

Abbildung 1.5: RYLC-Buchungshistorie
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