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Vorwort

2003 hatte mich mein sehr geschétzter Kollege Thomas Hemmer (CTO der conplement
AG) mit meinem ersten Visual-Studio-Add-in-Projekt beauftragt. Leider konnte ich
keine Lektiire, Onlinedokumentation oder Ahnliches finden, das die Add-in-Program-
mierung, unter Verwendung der Programmiersprache C#, ausfuhrlich und durchgéangig
erklart. Es gab bis zu diesem Zeitpunkt zwar schon zwei Biicher zu diesem Thema, doch
wurde immer nur Makrocode verwendet, und einzelne Kapitel endeten genau dort, wo
ich gern mehr erfahren hatte. Nach drei Jahren, in denen ich viel praktische Erfahrung in
der Add-in-Programmierung mit C# gesammelt hatte, fasste ich den Entschluss, dieses
Buch zu schreiben. Dieses halten Sie nun in Ihren Handen. Mit all den unbeschriebenen
Funktionen, Eigenheiten und Erweiterungen, die bis dahin — nicht nur von mir selbst —in
anderen Buchern oder Dokumentationen vermisst wurden. Mit diesem Buch mdchte ich
Ihnen ein Nachschlagewerk an die Hand geben, das Ihnen einen fundierten Einstieg in
die Add-in-Programmierung fur Visual Studio geben soll. Aber auch die Programmierer
unter Ihnen, die sich schon mit der Add-in-Programmierung fur Visual Studio beschéf-
tigt haben, werden sicher viel Wissenswertes in diesem Buch vorfinden.

Ich wiinsche Ihnen gutes Gelingen fur Ihre eigenen Add-in-Projekte!

Warum sollten Sie dieses Buch lesen?

Vielleicht haben Sie ja schon einmal erste Schritte in der Add-in-Programmierung fur
Visual Studio gewagt. Dann kénnte es lhnen genauso wie mir ergangen sein und Sie
haben sich mit den folgenden Fragen und Hindernissen herumargern missen:

m Sie mdchten Toolfenster erstellen, die sich genauso wie die Toolfenster von Visual
Studio verhalten?

m Sie haben eigene Symbole mit transparenten Bildbereichen, aber in den Toolfenstern
von Visual Studio werden diese nicht angezeigt?

m Sie mochten auf Ereignisse in Visual Studio reagieren, wissen aber nicht, wie Sie die
entsprechenden Event-Handler abonnieren kénnen?

= Sie haben eigene benannte Befehle erstellt, die dann aber nur einmal angezeigt wer-
den?

m Sie mochten neben benannten Befehlen eigene Befehlsleistensteuerelemente und
Symbolleisten erstellen, finden aber nur Beispiele in Makrocode, die fur Visual Studio
Add-ins nicht anzuwenden sind?

m Sie mochten auf das Code-Modell in C#-Projekten zugreifen, ohne den gesamten Text
einer C#-Datei zu parsen?

Auf diese und viele weitere spannende Fragen werden Sie in diesem Buch Antworten
finden. Zuséatzlich habe ich Ihnen fir jedes Thema aus den einzelnen Kapiteln dieses
Buchs praxisnahe Beispiele erstellt.

Add-In-Entwicklung fiir Visual Studio 9



Vorwort

Fiir wen ist dieses Buch?

Dieses Buch richtet sich sowohl an Einsteiger, die bereits Erfahrung mit der C#-Program-
mierung haben, als auch an erfahrene Entwickler in der Add-in-Entwicklung fr Visual
Studio.

Als Leser dieses Buchs sollten Sie die folgenden Eigenschaften mitbringen:
m  Gute Grundkenntnisse in der Programmiersprache C#,
m geUbten Umgang mit Visual Studio ab der Version 2005,

= Neugier, Geduld und Spaf, den Funktionsumfang von Visual Studio zu erweitern.
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Einleitung

Mit dieser Einleitung mdchte ich Ihnen den Aufbau dieses Buchs vorstellen und
anschlieRend noch einige Tipps fur weiterfuihrende Literatur und die MSDN von Micro-
soft geben.

Der Aufbau dieses Buchs

Wenn Sie gerade erst mit der Programmierung von Visual Studio Add-ins begonnen
haben, dann erhalten Sie sicher den besten Lerneffekt, indem Sie das Buch vom ersten bis
zum letzten Kapitel durchlesen. Fir diejenigen unter lhnen, die schon Erfahrung in
einem oder mehreren Bereichen der Add-in-Entwicklung haben, kann das Buch ebenso
als Nachschlagewerk zu jedem einzelnen Thema verwendet werden. Wie auch immer
Ihre Erfahrungen im Bereich der Add-in-Entwicklung sind, Sie kénnen dieses Buch quer
oder aber auch vom Anfang bis zum Ende lesen. Ich kann Sie herzlich dazu einladen, an
den fur Sie spannendsten Stellen Eselsohren zu verwenden.

Eselsohren zum Ausschneiden

Mir personlich fehlte immer eine Zusammenfassung der Schnittstellen, Typen und Mem-
ber aus den unterschiedlichen Bereichen der Add-in-Entwicklung. Daflir habe ich Ihnen
als Referenz fur die Kapitel 4-9 und auch zu weiterfuhrenden Themen das Kapitel 10
erstellt. In Kapitel 10 finden Sie eine Zusammenfassung des Automatisierungsobjektmo-
dells von Visual Studio bis einschlieflich Visual Studio 2008. Wenn Sie zum Beispiel wis-

Add-In-Entwicklung fiir Visual Studio 1
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1 - Einleitung

sen mdchten, welche Schnittstellen Sie fur den Bereich der benannten Befehle, Befehls-
leistensteuerelemente und Symbolleisten verwenden koénnen, finden Sie eine
entsprechende Zusammenfassung und die dazugehdrige Beschreibung im entsprechen-
den Abschnitt des Kapitels 10. Sehen Sie sich bitte dazu auch die Abbildung 1.1 an.

= — Kapitel 7 Kapitel 9 %

|
|Kapitel 6 — Kapitel 8

Referenzen fir die Kapitel 4 bis 9 und weitere Themen

Kapitel 10

[ P S P Y s—

Abbildung 1.1: Das Kapitel 10 dieses Buchs stellt eine Referenz fiir die Themen aus Kapiteln 4 bis 9 und
zu weiterfiihrenden Bereichen des Automatisierungsobjektmodells zur Verfiigung.
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Ich kann es sehr gut verstehen, wenn Sie sich bei Ihrem ersten Blick in Kapitel 10 gegenu-
ber den Tabellen skeptisch fragen, ob hier vielleicht nur der Text aus der MSDN kopiert
wurde. Dem ist naturlich nicht so. Auch in den Tabellen habe ich darauf geachtet, dass
die wichtigsten und weiterfuhrenden Informationen enthalten sind. Was nitzt es Ihnen,
wenn ich in einer Tabelle unterschiedliche Enumerationen aufzéhle, aber keinen Hin-
weis gebe, wo Sie diese in lhren Add-ins verwenden kdnnen. Versuchen Sie also, lhre
Skepsis etwas zu Giberwinden ©.

Code-Beispiele zum Buch

Far die Kapitel 4 bis 9 habe ich Ihnen auf dem Web-Blog http://vsaddinbook.spaces.live.com
die passenden praktischen Beispiele und Informationsdateien zur Verfigung gestelit.

Visual Studio Add-in Book Space

Blog Gistebuch

n D fUr dan Dapsc
visual Studic Add-in- 1 ntwickiung

Daleien
Harslich willkomman sul dem Mog ru mainess Buch Add-in-Tnfwicklung I Visual Sudia. (bentliche Grdner

resler

L

"-:mn.lmmh Hier finden Sie die Baisplele [
Visual Studio :

MAA A M A AN, SN e b h i

L e g petsetstnntion, J "—“---—u--"""‘"-"'r' &l b P i g W -
Abbildung 1.2: Auf dem Blog zu diesem Buch finden Sie auch die passenden Add-in-Beispiele.

Wenn Sie die Beispiele von der Webseite auf Ihren Computer geladen haben, dann kén-
nen Sie die ZIP-Datei mit dem Passwort zU39Jkl& 6ffnen. In der obersten Verzeichnis-
ebene der Beispiele finden Sie dann eine Liesmich-Textdatei, in der Ihnen der Aufbau der
Beispiele kurz erklért wird. Diese Datei sollten Sie in jedem Fall beachten, da ich in den
AddIn-Registrierungsdateien relative Pfadangaben verwendet habe. Die Add-in-Assem-
blies sollten also passend zu den jeweiligen Pfadangaben in den jeweiligen AddIn-Regis-
trierungsdateien auf Ihrem System abgespeichert sein.

Add-In-Entwicklung fiir Visual Studio 13
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1 - Einleitung

Hilfe zur Selbsthilfe

Wenn Sie — neben dem Blog zu diesem Buch — weitere Informationen oder Hilfe zu weiter-
fuhrenden Themen bendtigen, dann kann ich lhnen die folgenden Webseiten empfehlen.

Webseite und URL Kurzbeschreibung
mztools Auf dieser Webseite finden Sie in der Rubrik ,,For Add-
http://www.mztools.com in Developers" sehr viele Beispiele und Bug-Berichte

rund um das Thema Add-in-Entwicklung fiir Visual Stu-
dio. Alle Beispiele sind in Visual Basic geschrieben.

VSX Team Blog Blog des Microsoft Visual Studio Extensibility-Teams.

http://blogs.msdn.com/vsxteam/ Hier finden Sie News, Code-Beispiele und Kontaktmdg-
lichkeiten fiir Fragen zum Thema Visual Studio Add-in-
Entwicklung.

Deutsches Visual Studio Extensibility-Center von Einstieg zu weiterfiihrenden Informationen, aber auch
Microsoft Basisinformationen rund um das Thema Visual Studio
http://www.microsoft.com/germany/msdn/vstudio/ | Erweiterung und Automatisierung.
extend/default.mspx

Englisches Visual Studio Extensibility-Center von Einstieg zu weiterfiihrenden Informationen, aber auch
Microsoft Basisinformationen rund um das Thema Visual Studio
http://msdn.microsoft.com/en-us/vsx/default.aspx | Erweiterung und Automatisierung. Immer mit aktuelle-
ren Informationen und Beispielen als auf den deut-
schen Webseiten.

Tabelle 1.1: Webseiten fiir Hilfe und Informationen rund um das Thema Visual Studio Add-in-Entwicklung

Wenn Sie in der MSDN-Library nach Code-Beispielen fur die Entwicklung von Visual
Studio Add-ins suchen, dann kann es vorkommen, dass Sie auf den ersten Blick ent-
téauscht werden. Die Erklarungen und Anwendungs-Beispiele zu den unterschiedlichen
Membern und Typen des Visual-Studio-Automatisierungsobjektmodells sind oft nicht
sehr aussagekréftig. Verschiedentlich befinden sich aber an anderen Stellen in der MSDN
sehr gute Erlduterungen, die nur darauf warten, gefunden zu werden. Gehen Sie bei der
Suche nach solchen Beispielen und Erlauterungen fur ein besseres Suchergebnis wie
folgt vor.

Geben Sie in das Suchfeld der Suchmaschine Ihrer Wahl den entsprechenden Begriff mit
dem Zusatz site:microsoft.com ein. Wenn Sie also nach einer Beschreibung fur die Schnitt-
stelle DTE2 suchen, dann kénnen Sie die folgende Suchanweisung angeben:

C# DTE2 site:microsoft.com

Dadurch werden nur Ergebnisse auf den Webseiten von Microsoft zu den entsprechenden
Angaben gesucht. Somit erhalten Sie also die Suchergebnisse von alle Microsoft-Websei-
ten, mussen sich aber nicht mit den Suchergebnissen aus dem WWW herumquélen.

Zum Abschluss dieser Einleitung mdchte ich Ihnen viel SpaR beim Lesen dieses Buchs
waunschen. Ich hoffe, dass Ihnen dieses Buch immer ein guter Ratgeber fur Ihre eigenen
Add-in-Projekte ist. Wenn Sie Anmerkungen haben, wirde ich mich natdrlich sehr
freuen, wenn Sie mir diese an die Mailadresse vsaddinbook@live.de schreiben konnten.
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2 Erweiterbarkeit und
Automatisierung von
Visual Studio

Visual Studio ist eine sehr weit verbreitete und anerkannte Entwicklungsumgebung.
Gerade die grof3e Verbreitung bringt verschiedenste Anspriiche an eine Erweiterbarkeit
(Extensibility) mit sich. Diesem Anspruch kann Visual Studio mit einer groRen Band-
breite an Erweiterungsmoglichkeiten gerecht werden und braucht sich dabei nicht vor
anderen Produkten zu verstecken. Die Mdglichkeiten, Visual Studio in seinem Funk-
tionsumfang zu erweitern, sind sehr grof und wachsen stéandig weiter. In den letzten
Jahren wurde bei Microsoft besonders groRer Wert darauf gelegt, die Erweiterbarkeit
von Produkten mit grolRerem Funktionsumfang zu vereinfachen. Besonders fur Visual
Studio 2005 wurden die Mdéglichkeiten der Erweiterung in vielen Bereichen vereinfacht.

Einige dieser Erweiterungsmoglichkeiten, die es neben der Add-in-Entwicklung gibt,
mdchte ich Ihnen in den nachfolgenden Abschnitten kurz vorstellen. Auf meiner Webseite
zu diesem Buch steht Ihnen zum Download eine HTML-Datei mit dem Namen Automation
AndExtensibility zur Verfligung. Diese Datei enthélt weiterfiihrende Links zu den verschie-
denen Themen der Erweiterbarkeit und Automatisierung von Visual Studio.

2.1 Projekt- und Projektelement-Vorlagen
exportieren

Oft gibt es Projekte oder Projektelemente, die immer wieder gleich aufgebaut sind und
trotzdem von den Standardprojekt- oder Projektelementvorlagen abweichen. Seit Visual
Studio 2005 kénnen Sie mit einem dialoggefiihrten Export-Assistenten eigene Projekt-
oder Projektelementvorlagen erstellen. Alles, was Sie zum Erstellen einer Vorlage benéti-
gen, ist ein lauffahiges Projekt in einer der Programmiersprachen C#, Visual Basic, .NET
oder J#. Haben Sie ein eigenes Projekt mit allen notwendigen Verweisen, Implementie-
rungen und Projektelementen erstellt, kbnnen Sie den Assistenen zum Exportieren von
Projektvorlagen in Visual Studio aufrufen. Uber das Menii DATEI | VORLAGE EXPORTIE-
REN starten Sie den Assistenten.

Add-In-Entwicklung fiir Visual Studio 15



2 - Erweiterbarkeit und Automatisierung von Visual Studio

Diatei | Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erst
MNeu v
Offnen v
Hinzufilgen ’
Schliefien

Projektmappe schliefen

ol

W Forml.cs speichern Strg+5
Form1.cs speichern unter...
Erweiterte Speicheroptionen...

@  Alle speichern  Strg+Umschalt+5
Varlage exportieren...

Beenden

Abbildung 2.1: Das Menii zum Starten des Vorlagen-Assistenten

2.11  Projektvorlagen

Im Startdialog des Export-Assistenten kdnnen Sie sich entscheiden, ob Sie das gesamte
Projekt als Vorlage exportieren wollen oder nur einen bestimmten Bestandteil des Projek-
tes. Stellen Sie sich vor, Sie haben ein C#-Projekt mit einer Anwendungslogik fur einen
Explorer erstellt. Fur diesen Aufbau des Projektes soll nun eine Vorlage erstellt werden.
Dieses Projekt soll fur zuktnftige Projekte als Projektvorlage die Grundstruktur eines
Explorers mit dem Projektstart zur Verfiigung stellen. Abbildung 2.2 zeigt Ihnen den
Startdialog des Vorlagen-Assistenten.

Hier wahlen Sie die Option Projektvorlage (Project Template) aus. Umfasst die Projekt-
mappe mehrere Projekte, wahlen Sie im Kombinationsfeld das Projekt aus, das zur Pro-
jektvorlage umfunktioniert werden soll. Im zweiten Dialogfenster des Assistenten geben
Sie lhrer Projektvorlage einen Namen, eine Beschreibung und optional auch ein eigenes
Projektsymbol (Project Icon). Ich habe hier als Beispiel das Symbol eines Monitors
gewdhlt. Dieses Dialogfenster des Assistenten enthélt zwei Kontrollkastchen (Checkbo-
xes). Mit dem ersten Kontrollkéastchen kénnen Sie festlegen, ob Ihre neue Projektvorlage
direkt in Visual Studio importiert werden soll. Das andere bietet die Moglichkeit, sich die
exportierten Dateien der neuen Projektvorlage spater im Windows Explorer anzeigen zu
lassen.

16 entwickler. press



Projekt- und Projektelement-Vorlagen exportieren

Assistent zum Exportieren von Yorlagen

Vorlagentyp auswihlen

Mithiife dieses Assistenten kdnnen Sie eln Projeid oder ein Projeldelement aus der akduellen Projesdmapps in

eing Vorlage exportieran, die als Grundlage fir rukinftige Projekde diant

Welchen Vorlagentyp miichten Sie erstellen?

= Projektvoriage
Mithilfe elner Projektvordage kinn éln Benutzer eln neues Projelt baslerend auf dem expartierten Projeld
erstellen, e Viortage steht im Déalogfeld "Newes Projelt” fidr Clientprojekte and bm Cialogfeld “Wewe
Website® Fir Welbsites nur Verflgung.

2 Gymbobvoriage
Mithilfie einer Elementvoriage kann ein Benutzer Thr Element elnem vorhandenen Projekt hinzufilgen. Die
Verlage steht im Distogleld "Newes Elermnent hinzufligen” rur Verfigung.

s webchem Projekt machten Sie sine Vorlage erstellen?

Explores Template

Weter > | | Abbrechen |

Abbildung 2.2: Die Optionen zum Auswdhlen des Vorlagen-Typs

Assistent zum Exportieren von Vorlagen

Vaorlagenoptionen auswihben
h Vorlagengymbel: Worlagengame:
Co\Dokumente und Enstellungen TOM\Eig -' El Winows Explorer Template
Variagenbeschrelbung:
Erstellt ein WindowsFormms-Projeld mit den Basiselementen fir einen Windows-Explorer
Ausgabeverzeichnis:

CoiDalammente und Elnstellungen\TOM|Eigene DateleniVisual Studio 2005\My Exported TemplatesWinows Exply
= Worlage astomatisch in Visual Shudio Importieren
= Explorer-Femster kn Ausgabodstelenondner snnsgen

[ <zunc | | Festig stellen | | Abbrechen |

Abbildung 2.3: Beschreibung und Name der Projektvorlage

Add-In-Entwicklung fiir Visual Studio
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2 - Erweiterbarkeit und Automatisierung von Visual Studio

Wenn Sie alle Einstellungen in den einzelnen Dialogen des Assistenten getroffen haben,
brauchen Sie nur noch auf den Button FERTIG STELLEN (Finish) zu klicken. Der Assistent
erstellt nun Ihre neue Projektvorlage, eine Datei vom Typ VSTemplate. In dieser Datei ste-
hen alle wichtigen Informationen zur generierten Projekt- oder Projektdateivorlage. Ich
werde Ihnen im Laufe dieses Kapitels die VSTemplate-Dateien noch etwas genauer vor-
stellen. Die zur Projektvorlage gehorigen Projektbestandteile packt der Assistent in eine
ZIP-Datei. Sofern die neue Projektvorlage direkt in Visual Studio importiert wurde, fin-
det sich nun ein Eintrag dafur unter den Standardprojektvorlagen, wie Abbildung 2.4
zeigt.

X

Heues Projekt ?

Projesitypen Vorfagen

WVon Wiseal Shadio installierts Voslagen

o Exrel- &

TS B

R AGE NET Wstbrtveenchung P lhenat areer i
Wi Wi et
& winowes Exgilorer Termgiiste Bonlinevoriagen durdruchen

Harmie Winscws Explorer Templatel

DK

| | ..I'.I.h(-""ur-' "

Abbildung 2.4: Die neue Projektvorlage zur Auswahl im Dialog von Visual Studio

2.1.2 Projektelementvoriagen

Wenn Sie nur einen Teil eines Projektes als Projektelementvorlage exportieren wollen,
dann kénnen Sie im ersten Dialogfenster des Assistenten die Option fur eine Symbolvor-
lage auswahlen, entsprechend Abbildung 2.5. Im Kombinationsfeld des Dialogfensters
wahlen Sie wieder das Projekt aus, aus dem das Projektelement als Vorlage exportiert
werden soll. Anders als beim Export ganzer Projekte zeigt der Assistent vor dem Export
zwei weitere Dialoge an.
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Projekt- und Projektelement-Vorlagen exportieren

Assistent zum Exportieren von Yorlagen

o

Vorlagentyp auswiihlen

Mithilfe dieses Assistenten kiinnen Sie ein Projekt oder ein Projektelement aus der aktueiten Projeldmappe in
wine Vorlsge sxportiersn, die als Grundlage filr zukdinftige Projekte dient.
Walchen Yorlagentyp méchben Sie erstellen?
Projektvorkage
Mithilfie elner Projektvordage kann gin Benutzer &in newes Projekt basierend auf dem exportierten Projekd
erstellen. Die Vorlage steht im Dislogleld "Newes Projekt” filr Clientprofeite und im Distogheld "Neus
Wiehsite®™ fir Wabsites zur Yerflligung.

= Symbabvarlage
Mihilfie elner Elementvorfage kann ein Benutzer Thr Element sinem vorhandensn Projelt hinnufilgen. Dée

Varlage steht im Dislogleld “Neues Element hinzuldgen” zur Verfdgung,
Aurs witlchern Projeld méchben Se eine Vorlage erstellen?

Winges Explones

waiter > _| [ Abbrechen |

Abbildung 2.5: Zu exportierende Elemente auswahlen

Assistent zum Exportieren von Yorlagen

fu exportierendes Element auserihlen

Wiihlen Sie das Element ous, das Sie als Elementvoriage exportieren méchten. Alle abhinpigen Dateten
{einschileBlich Designer- und Ressourcendatelen)) werden sutornatisch mit dem awsgewdhiten Element in die
exportierte Yorlage eingeschinssen.
I icportierendds Element:
v MalnForm.cs
[Program.cs
= [Propeties
rAssemblylnfoocs
I ReAourees, resx

1 St setlings

|_< Buriick || l.'.reiter:-J

| bbrechen

Abbildung 2.6: Elemente, die aus dem Projekt als Vorlage exportiert werden sollen
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Im Dialogfenster aus Abbildung 2.6 kdnnen Sie die Struktur des Projektes sehen, aus
dem ein oder mehrere Projektelemente exportiert werden sollen. Hier kénnen Sie nun
das Element auswaéhlen, das als Projektelementvorlage exportiert werden soll. Wenn Sie
wie in Abbildung 2.6 ein Windows-Form-Element ausgewéhlt haben, werden Ihnen die
Designer- und die Ressourcen-Dateien der Form nicht mit angezeigt. Wenn Sie sich fur
das Windows Form zum Exportieren entschieden haben, fugt der Assistent die beiden
Dateien automatisch zur Vorlage hinzu. Ist das Element aus dem Projekt zum Exportie-
ren ausgewahlt, missen Sie im néchsten Dialogfenster des Assistenten fur Ihre Projekte-
lementvorlage die nétigen Verweise angeben. Stellen Sie sich vor, ein Entwickler fugt
Ihre Windows-Form-Vorlage einem Projekt ohne die nétigen Verweise hinzu. Ohne die
notwendigen Verweise fir lhre Projektelementvorlage wiirde der Compiler einen Fehler
melden. Abbildung 2.7 zeigt Ihnen den Dialog zur Auswahl der Verweise.

Assistent zum Exportieren von Yorlagen ? A

ad

Elementverwelse auswillen

Wiahlen She die Verweite sus, de Do mit diesem Element enschlieBen mothten:

System

Swsterm.Data

termy, Depdoyment
Divavaling
Windows. Forms
mil

msgoeieh

| < Zunick || WWeiter > Abbeechen
s ;| WL 2 S

Abbildung 2.7: Auswahl der notwendigen Elementverweise

Nachdem Sie die erforderlichen Verweise angegeben haben, kénnen Sie wie beim Erstel-
len einer Projektvorlage den Namen, eine Beschreibung und ein optionales Vorlagen-
symbol angeben. Auch beim Exportieren einer Elementvorlage kénnen Sie sich nach
dem Export die VSTemplate-Datei und die erstellte ZIP-Datei im Windows-Explorer
anzeigen lassen. Ebenso ist der direkte Import der Projektelementvorlage in Visual Stu-
dio moglich.
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Heues Element hinzufiigen - Winows Explorer ? E

Vorlapen
Von Yiseal Shsdio nstallierts Vorlagen

Mezing Vorlsgen

Winows Explorer Orlinavoriagen dundhsuchen
B Form mll allen Kamponesden {ir sines Windows-Expiore

Fame Wincwes Explorer]. ol

Himdiigen Ablse<eet

Abbildung 2.8: Die Vorlage fiir ein neues Projektelement

2.1.3 Dynamischer Export

Mit dem Assistenten zum Exportieren von Projekt- oder Projektelementvorlagen kénnen
Sie beliebig viele und beliebig komplexe Vorlagen fir .NET-Projekte erstellen. Theore-
tisch sind Ihnen bei den Vorlagen keine Grenzen gesetzt. Hin und wieder kann es aber
vorkommen, dass Sie die Projektvorlagen manuell oder innerhalb eines dynamischen
Prozesses erstellen mussen. Egal, ob Sie so eine Projekt- oder Projektelementvorlage
erstellen wollen: Damit Visual Studio die Vorlage spéater verwenden kann, braucht es
eine VSTemplate-Datei. Diese VSTemplate-Datei enthalt alle wichtigen Informationen zu
einer Projekt- oder Projektelementvorlage. Wie solche VSTemplate-Dateien manuell oder
dynamisch erstellt werden, finden Sie im MSDN in einer sehr ausfihrlichen Online-
Dokumentation. Einige wichtige Links zu MSDN-Dokumenten finden Sie in dem Auto-
mationAndExtensibility HTML-Dokument auf meiner Webseite. Informationen zum Link
finden Sie in der Einleitung des Buchs.

2.2 Codeausschnitte

Codeausschnitte (Code Snippets) sind wohl die raffiniertesten kleinen Helfer, die Sie zur
Automatisierung von immer wiederkehrenden Arbeitsschritten in Visual Studio ver-
wenden konnen. Code, der immer wieder in derselben Grundform geschrieben wird,
kann mithilfe der Codeausschnitte schnell und einfach in Codedateien eingefuigt wer-
den. Nehmen wird als Beispiel die Eigenschaften (Properties) in C#. Sie kdnnen eine
Eigenschaft nattrlich immer und immer wieder von Hand eingeben. Wenn Sie aber
einen Codeausschnitt verwenden, sind es zum Erstellen einer fertigen Eigenschaft nicht
mehr als funf kleine Schritte.
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In Abbildung 2.9 sehen Sie eine sehr einfache Klasse mit dem Namen Person. Dieser
Klasse soll nun eine Eigenschaft mit dem Namen FirstName hinzugefiigt werden. Die
Eigenschaft soll dabei einen Getter und einen Setter enthalten.

using System;
using System.Collections.Generic;
using System, Text:

class Person
;

}

Abbildung 2.9: Die Klasse Person, der die Eigenschaft FirstName hinzugefiigt werden soll

Wenn Sie im Code-Editor von Visual Studio innerhalb der Klasse Person die Buchstaben
prop eintippen, 6ffnet sich automatisch das Autovervollstandigungsfenster des C#-Code-
Editors. In diesem Kkleinen Fenster wird Ihnen dann der Eintrag prop angeboten. Die
Abbildung 2.10 zeigt Ihnen das Autovervollstandigungsfenster. Der Eintrag prop steht
als Abktrzung fur das Schltsselwort property.

using System:
using System.Collections. Generic:
using System.Text:

prop
b &% Person “
# PlatfarmID
% PlatformNaotSuppartedException
3 Predicate < >
== private
<1 |prop
# propg
== protected
™ public
Y Queue<>
% Random
% HankException -

Abbildung 2.10: Der prop-Codeausschnitt in der Autovervollstandigung

Ist der Eintrag prop im Autovervollstandigungsfenster markiert, brauchen Sie nur noch
zweimal die Taste drucken. Dadurch fugt Ihnen Visual Studio das Gerust einer C#-
Eigenschaft in den Code der Klasse Person ein. In Abbildung 2.11 kénnen Sie das Gerust
der neuen Eigenschaft sehen.
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using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

S class Persen
{- .
private E:ﬂ myvar;

public [int MyProperty

get { return myVar; }
set { my¥Var = value; }

3

Abbildung 2.11: Das Grundgeriist einer Eigenschaft, die mit einem Codeausschnitt eingefiigt wurde

Wenn Sie die Codeausschnitte das erste Mal verwenden, werden Ihnen sicher die unter-
schiedlichen Hintergrundfarben an den markierten Stellen der eingefugten Eigenschaft
auffallen. Der Code-Editor markiert in einem Codeelement, das mit einem Codeaus-
schnitt eingefligt wurde, alle bearbeitbaren Felder. Sie kdnnen mit der (15 ]-Taste von

einem Feld zum nachsten Feld wechseln. Naturlich ist der Rickwartsgang mit (¢ ]+ (%]
auch maoglich.

using System:
using System.Collections.Generic;
using System.Text:

class Person

{
private string ;

public string MyProperty

{
get { return myVar; 3}
set { myvan = value; }

|

Abbildung 2.12: Im ersten bearbeitbaren Feld wurde der Typ geédndert.

In Abbildung 2.12 wurde der Typ der Eigenschaft bereits gedndert. Danach springt man
mit der Taste zum Namen der Variablen fir die Eigenschaft. Der Name der Variab-

len wird dann automatisch im Getter und Setter der Eigenschaft angepasst. Sehen Sie
sich dazu Abbildung 2.13 an.
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using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

SR class Persor
{

private string firstName;

public string [FirstNam

get { return firstName; }
set { firstMame = value; }

}

Abbildung 2.13: Der letzte Schritt fiir das Erstellen der Eigenschaft FirstName

Wenn Sie den Namen der Variablen angepasst haben, kommen Sie mit einem weiteren
Klick auf die (% ]-Taste auf den Namen der neuen Eigenschaft. Nachdem Sie den Namen
der Eigenschaft angepasst haben, reicht ein Klick auf die [ < ]-Taste, und die Eigenschaft
ist fertig.

using System
using System.Collections. Generic;
using System,Text;

class Person
y

private string firstMame;

public string FirstMName

{
get { return firstMame; }

set { firstMame = wvalue; }

}
Abbildung 2.14: Die fertige Eigenschaft FirstName

Visual Studio bietet eine grofRe Zahl von Codeausschnitten an. Diese Codeausschnitte
kdnnen Sie fur die unterschiedlichsten Bereiche in der Entwicklung nutzen. Als Pro-
grammiersprachen werden die .NET-Sprachen C#, Visual Basic und J# unterstutzt. Bitte
beachten Sie, dass die Sprache J# ab Visual Studio 2008 nicht mehr unterstutzt wird.
Natdrlich kénnen Sie Standard-Codeausschnitte nach lhren ganz speziellen Winschen
erweitern und anpassen. Die Codeausschnitt-Datei fur eine C#-Eigenschaft befindet sich
in einem Unterverzeichnis von Visual Studio. Bei Visual Studio 2008 ist das der Pfad:
...\ Programme\Muicrosoft Visual Studio 9.0\VC#\Snippets\1033\Visual C#. Die Codeaus-
schnitt-Dateien haben die Dateierweiterung .snippet und enthalten XML, wie Abbildung
2.15 zeigt.
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k?xml version="1.0" encading="utf-6" 7=
wstodesnippets xmins="http:/ /schemas.mlcrosoft. com/visualstudio/ 2005 Codesnippet ™=
=<Cadesnippet Formate"1.0.0"=
cHeader»
Titlerpropa,/ Titlés
shor toutsprope, shortout s
=pescription=Code smippet for an automatically implemented propertys</Description
<aurhar>microsoft Corporation< auchor:s
“ENIpRET TYRes>
«&nippet Type=Expans1on«,/Snl ppet Type=
=/ Snippet Types:>
Header
SR Pt
el ar at ok
<Literals
<IDetypes, 10

<ToalTip-Property type< ToalTips
: <pefault-int</pefault=
=/Literals
«Literal
IO pr Qperty T
«To0 | TiprProperty names ToolTips
<Def aule=MyProperty< /Defaule=

< /Literals
</Declarations: )
<tode Language="csharp™=<![coaTalpublic Stypel Spropertyd { ger: ser; JiemdS]]s
LAt ls k2
snippets
«/'Cadesnippet
a /Codesnippetss

Abbildung 2.15: Die XML-Struktur des Eigenschaften-Codeausschnitts

Natirlich kénnen Sie auch benutzerdefinierte Codeausschnitt-Dateien erstellen. Dazu
mdochte ich Sie wieder auf die Datei AutomationAndExtensibility auf meiner Webseite auf-
merksam machen. Hier finden Sie Links auf Inhalte der MSDN-Dokumentation, in
denen sehr detailliert erklart wird, wie Sie eigene Codeausschnitte erstellen.

2.3 Makros fir Visual Studio

Makros sind Automatisierungsskripte, die Ilhnen die Moglichkeit geben, die Funktionali-
taten der Visual-Studio-IDE zu nutzen, sie zu erweitern und zu automatisieren. Visual
Studio benutzt Visual Basic als Makrosprache, wodurch Sie die gesamte Funktionalitét
des .NET Framework zur Verfugung haben. Zum Erstellen von Makros kénnen Sie ent-
weder das Makromodul in Visual Studio verwenden oder Sie verwenden die Makro-IDE
zum manuellen Erstellen von Makros. In beiden Fallen haben Sie die Méglichkeit, haufig
verwendete Arbeitsschritte in Visual Studio als Makro abzuspeichern und bei Bedarf
Uber die Visual Studio DIE aufzurufen. Wenn Sie Makros mit dem eingebauten Makro-
modul von Visual Studio erstellen, wird das Makro standardmafig als Methode MyMa-
cros.RecordingModule. TemporaryMacro gespeichert. Makros, die tber das Makromodul
erstellt wurden, sind nur fir eine kurze Verwendungsdauer gedacht. Wenn sie das
Makromodul erneut aufrufen, wird der Code des zuvor aufgenommen Makros Uber-
schrieben. Wollen Sie also ein Makro dauerhaft abspeichern, mussen Sie Uber EXTRAS |
MAKROS | TEMPORARYMACRO SPEICHERN das aufgezeichnete Makro abspeichern. Der
dabei erscheinende Dialog gibt Ihnen Gelegenheit, einen Namen fur das neue Makro
anzugeben. Die Datei, in der das Makro landet, wird standardméfig von Visual Studio in
dem Verzeichnis Eigene Dateien\Visual Studio 200x\Projects\VSMacros80 abgespeichert.
Das x steht hier fur eine beliebige Visual-Studio-Version: also 2005 oder 2008. Die Makro-
datei hat die Dateierweiterung .vsmacros.
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Das Makromodul kénnen Sie in Visual Studio mit der Tastenkombination [Strg]+[« ]+
(R] starten. Als Beispiel fiir das Makromodul kénnen wir wieder die Klasse Person ver-
wenden. In den meisten Féllen besteht eine Klasse nicht nur aus Eigenschaften und Vari-
ablen, sondern enthélt auch Methoden, Ereignis-Handler und vieles mehr. Fiir eine bes-
sere Ubersicht im Code-Editor ist es sehr komfortabel, wenn man diese Elemente einer
Klasse mit einzelnen Regionen zusammenfassen kann. Abbildung 2.16 zeigt die Klasse
Person mit der Implementierung von Regionen. Regionen sind eine Funktion des Code-
Editors, die mit Visual Studio .NET 2003 eingefiihrt wurde. Mit Regionen kdnnen Sie
ganze Codebereiche im Code-Editor zusammenfassen und wie einen Knoten in einer
Baumansicht zusammenklappen.

class

{
#repgion fields
dendregion
dregion properlies
#endregiaor
#region private methods
#endregion
dregion public methods
Fendregion
gregion event handler
N fendregion

Abbildung 2.16: Die Klasse Person mit den einzelnen Regionen fiir Methoden, Eigenschaften etc.

2.3.1 Makros aufzeichnen

Damit Sie nicht fir jede neue Klasse von vorn mit der Implementierung der einzelnen Regio-
nen beginnen mussen, kénnen Sie den Vorgang mit dem Makromodul automatisieren:

1. Setzen Sie den Cursor in eine leere Klasse.

2. Rufen Sie das Makromodul mit der Tastenkombination (Strg]+(« ]+[R] auf.

3. Schreiben Sie jetzt alle Regionen in die Klasse, die Sie als Standardregionen fur
andere Klassen verwenden méchten.

4. Wenn Sie alle Regionen eingefligt haben, beenden Sie das Makromodul mit der Tas-
tenkombination (Strg ]+ J+(R].
5. Loéschen Sie die Regionen aus der Klasse und testen Sie das aufgenommene Makro

mit der Tastenkombination (Strg]+[o]+(P].
class
{
}

AulzEh w

(] LS

Abbildung 2.17: Das gestartete Makromodul
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Wie Sie bereits erfahren haben, existiert das Makro jetzt als temporéres Makro, das beim
nachsten Start des Makromoduls wieder Uberschrieben wird. Rufen Sie darum jetzt den
Befehl EXTRAS | MAKROS | TEMPORARYMACRO SPEICHERN zum Speichern des tempora-
ren Makros auf.

=k

=

TemporaryMacro aushihren
TemporaryMacro aufzeichnen

TemporaryMacro speichern
Makro-Explorer
Makro-1DE...

Makroprojekt laden. ..

Meues Makroprojekt. ..

Strg+Umschalt+P
Strg+Umschalt+R

Alt+F8
Alt+F11

Extras | Test Fenster Community Hilfe

e

i
|
—
-]

An den Prozess anhdngen... Strg+Alt+P
Mit Gerdt yerbinden...

Mit Datenbank verbinden...

Mit Server verbinden...
Codeausschnitt-Manager... Strg+K, Strg+8
Toolbogelements auswahlen...
Add-[n-Manager...

Makros ¥
Testcontainer flir ActiveX-Steuerelemente

GUID erstedlen

Dotfuscator Community Edition

Fehlersuche
ATL/MFC-Ablaufeerfolgungsprogramm

Externe Tools...

Lgistuncstools "
Gerdbeemulator-Manager...

Einstellungen importieren und exportieren...
Anpassen...

Qptionen...

Abbildung 2.18: Der Befehl zum Abspeichern temporérer Makros

Wenn Sie den Befehl zum Speichern aufrufen, 6ffnet sich automatisch der Makro-Explo-
rer in Visual Studio. In diesem Makro-Explorer konnen Sie dann das Makro zum auto-
matisierten Einflgen von Regionen, das Sie eben erstellt haben, umbenennen. Damit
wird es dann auch dauerhaft abgespeichert. Fir dieses Makrobeispiel habe ich den
Namen InsertRegions verwendet.

 Makros
A MyMacros
#] Modulel
= 2] RecordingModule
= InsertRegians
i Samples

Abbildung 2.19: Der Makro-Explorer mit dem neuen Makro InsertRegions

Add-In-Entwicklung fiir Visual Studio
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Um dieses Makro auf andere Klassen anzuwenden, kénnen Sie es nun im Makro-Explo-
rer mit einem Doppelklick starten. Das ist nattrlich nicht sehr komfortabel. Etwas mehr
Komfort bedeutet die Moglichkeit, jedes Makro, das Sie in Visual Studio mit dem Makro-
modul oder Uber die Makro-IDE erzeugt haben, an eine Tastenkombination zu binden.
So kénnen Sie Ihr Makro bequem mit Ihrer eigenen Tastenkombination aus Visual Studio
heraus starten. Offnen Sie dazu Uiber EXTRAS | OPTIONEN den Optionsdialog von Visual
Studio. Aktivieren Sie in der Baumansicht unter UMGEBUNG | TASTATUR den Dialog fir
die Tastaturschemas und Tastaturkombinationen (Abbildung 2.20).

Optionen " g—
Jeristeng = Folgendey naitiches Tastslurruordaunigeschenmi anvenden:

Allgemies { Startard| " LLE hCICREt e

A1 Maskcrosichaer it S

B Befibde mit folgerdem [rdall snisigen

dbepdli 1

- Ahake iy, MM s, Bagrr dagH Trertlen o

Matros MyMac e RecordingModle IntsiPegions

ationabe Einstefungen

ten und Farben

e und Erpetzen

e Tastendomb, verwenden n:  Tastenkombination grikcken

=) AR«] AleR] | Lurppsisal

K Abbiechm

Abbildung 2.20: Der Optionsdialog fiir Tastaturschemas und Tastaturkombinationen

Geben Sie nun in das Eingabefeld Befehle mit folgendem Inhalt anzeigen den Namen lhres
Makros ein. Beachten Sie dabei, dass Sie fiir ein Makro immer den vollstindigen Namen
eingeben mussen. Setzen Sie nun den Fokus auf das Feld Tastenkombination driicken und
driicken Sie die Tastenkombination [A1t]+(1]+[R]. Wenn Sie nun den Button Zuweisen
klicken, dann ist Ihr Makro mit der von Ihnen gewahlten Tastenkombination verbunden.
Mit dem Kombinationsfeld Neue Tastenkomb. verwenden in kénnten Sie auf’erdem das
Makro bestimmten Werkzeugen von Visual Studio zuordnen. Mit der Auswahl Global
gilt das Makro fur jeden Bereich in Visual Studio. Sinnvoller ist hier die Auswahl Text-
Editor, da das Einfuigen von Regionen im Windwos-Forms-Designer von Visual Studio kei-
nen Sinn ergeben wirde. Sehen Sie sich dazu auch Abbildung 2.21 an.

Das Makromodul ist sicher eine sehr komfortable Méglichkeit, einfache Aufgaben und
Vorgénge in Visual Studio zu automatisieren, lasst aber nur einen begrenzten Funk-
tionsumfang zu. So kénnen Sie zum Beispiel Giber das Makromodul nicht festlegen, dass
die Regionen nur dann in den Code eingefligt werden sollen, wenn die .NET-Sprache C#
verwendet wird.
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Optionen 9 %

# Leistungstooks = Folgendes pusitriiches Tastaturnuordnemgsschema m N
# Projesde und Projelkdmappen {Smndard) =| Zuriichsetren
w Umigebung =-

Aligemiean Bedfiehle mit fodgendem Inhalt anceigen: _

Add-InMakrosicherheit Mahocs, Myacros chnrdnd‘n‘lnd.llr.[nurm-pmd

i Makros MyMacras. ReordingModube InsertRegions

Autoisderherstellen

Doloathients

Einstellungan importiensn wnd exg
Hilfe
Internationale Einstallungen

Cohiiftartin und Farben Tmmfﬂ'm_m Befehl- e —
Cast AR+T, AR+R [ Global) #f | Estfenen |
S0 S St Bieun Tasterikams. verwenden In: Tastenkombination grcken:
Viehibrowser Text-Editor 2|

# Quelcodesenvaltung

¥ Tet-Editor -

e eentas e ,

Lox || strechen |

Abbildung 2.21: Das Makro mit zugewiesener Tastenkombination und mit Begrenzung der Giiltigkeit auf den
Bereich des Text-Editors

Wenn Sie das Makro in seiner Funktion erweitern mochten, kdnnen Sie es in der Makro-
IDE bearbeiten. Die Makro-IDE kdnnen Sie in Visual Studio mit EXTRAS | MAKROS |
MAKRO-DIE... ([A1t]+[F11]) 6ffnen. Abbildung 2.22 zeigt Ihnen die Makro-IDE mit dem
Projektexplorer auf der linken Seite.

= Microsoft Visual Studio Macros
Datel Bearbeften Ansicht Projelt Debupgen Exiras - Femster  Community  Hilfe
o e Lt = BHPARD-

i7 | & MyMaos
& erwelis
o) %] EnvirgnmentEvenis
] Modualal
] RecordingMadule
1 5 sample
S ow ua Verveetse
] Accessibility
M AddDNrAsSinFolder
B DewShudhoGE ditor
M EnvironmentEvents.
¥ Makeaddin
] Unilities
H WSDebugger
o VSEditor

Sprojeite... Skl

Barat

Abbildung 2.22: Die Makro-IDE
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Im Projektexplorer finden Sie die Projektdatei RecordingModule und darin das Makro
InsertRegions. Mit einem Doppelklick auf die Datei RecordingModule 6ffnet sich der
Makroeditor. Listing 2.1 zeigt den Code des InsertRegions-Makros.

Public Module RecordingModule
Sub InsertRegions()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "fregion fields"
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "f#endregion"”
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "ffregion properties"”
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "#endregion"”
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "firegion private methods"
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "#endregion"”
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "f#region public methods"
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "f#endregion"
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "fregion event handler"”
DTE.ActiveDocument.Selection.NewLine()
DTE.ActiveDocument.Selection.Text = "f#endregion”
End Sub
End Module

Listing 2.1: Der Code des Makros InsertRegion

2.3.2 Ausfiihrung von Makros

Alle Aktionen in diesem Makro werden Uber das so genannte DTE-Objekt gestartet. Es
stellt die Schnittstelle zum Automatisierungsobjektmodell von Visual Studio dar und
ermoglicht den Zugriff auf weite Teile von Visual Studio. Mit einer einfachen If-Anwei-
sung konnen Sie den Code des Makros so erweitern, dass die Regionen nur noch dann
eingefugt werden, wenn die .NET-Sprache C# verwendet wird. Sehen Sie sich dazu Lis-
ting 2.2 an.

Public Module RecordingModule
Sub InsertRegions()
Dim language As String

Listing 2.2: Das Makro wurde um eine /f-Anweisung erweitert und tritt nur noch in Aktion, wenn es sich aktuell
um die .NET-Programmiersprache C# handelt.

30 entwickler. press



