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In dieser Diplomarbeit wird ein Aufnahmesystem fiir stereoskopisches Video
entwickelt und erprobt. Basierend auf zwei Mini-DV Camcordern wird eine
mobile 3-D Kamera konstruiert, welche eine hohe Bildqualitat liefert. Die
technischen Méglichkeiten und Einschrankungen dieses Aufnahmesystemes
werden dabei genau untersucht. Weiterhin thematisiert diese Arbeit die

Nachbearbeitung, Speicherung und Wiedergabe stereoskopischer Videos.

Auch werden die zum Bildeindruck beitragenden physiologischen und
geometrischen Parameter untersucht, um daraus fir das Aufnahmesystem eine
Produktionsgrammatik zu entwickeln. Diese beinhaltet Aufnahmetechniken,
Bildgestaltungsregeln, Schnittverfahren und Wiedergabehinweise. Dies soll den
Nutzern des Aufnahmesystemes erméglichen, stereoskopische Videos mit einer

hohen Betrachtungsqualitét zu erstellen.

AbschlieRend wird ein kurzes 3-D-Video erstelit, um die Méglichkeiten dieses

Aufnahmesystemes zu demonstrieren.
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1.1 Ziel der Diplomarbeit

Das Ziel dieser Diplomarbeit ist es, ein Aufnahmesystem fiir stereoskopisches
Video zu entwickeln und zu erproben. Basierend auf zwei Mini-DV Camcordern
soll eine mobile 3-D Kamera konstruiert werden, welche eine gute Bildqualitit
liefert. Die technischen Méglichkeiten und Einschrankungen dieses Aufnahme-
systemes werden dabei genau untersucht. Weiterhin wird die Nachbearbeitung,
Speicherung und Wiedergabe stereoskopischer Videos thematisiert.

Auch werden die zum Bildeindruck beitragenden physiologischen und
geometrischen Parameter untersucht, um daraus fir das Aufnahmesystem eine
Produktionsgrammatik zu entwickeln. Diese beinhaltet Aufnahmetechniken,
Bildgestaltungsregeln, Schnittverfahren und Wiedergabehinweise. Dies soll den
Nutzern des Aufnahmesystems ermdglichen, stereoskopische Videos mit einer
hohen Betrachtungsqualitat zu erstellen.

AbschlieBend soll ein kurzes 3-D Video hergestellt werden, um die

Moglichkeiten dieses Aufnahmesystems zu demonstrieren.

In Kapitel 1 wird der heutige Stand der stereoskopischen Videotechnik dar-
gestellt. Kapitel 2 befaf3t sich mit den physiologischen Grundlagen des raum-
lichen Sehens. In Kapitel 3 wird die Technik der Aufnahme und Wiedergabe
unter physiologischen Gesichtspunkten untersucht. In Kapitel 4 schlieBt sich die
Beschreibung des Aufnahmesystemes an. Kapitel 5 und 6 thematisieren Nach-
bearbeitung und Speicherung der Videostrome. In Kapitel 7 wird die Wieder-
gabe beschrieben. In Kapitel 8 wird dann die Produktionsgrammatik entwickeit.
Kapitel 9 gibt einen Ausblick auf mégliche zukiinftige Weiterentwicklungen.
Kapitel 10 falt schlieBlich die Ergebnisse dieser Arbeit zusammen. Der Anhang
in Kapitel 11 bildet den SchluR dieser Diplomarbeit.
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1.2 Heutiger Stand der 3-D Videotechnik

Dreidimensionales Video ist heute wenig verbreitet, trotz der immensen
Vorteile, die es gegeniiber zweidimensionalem Video bietet. Durch die
Einbeziehung der dritten Dimension kann dem Zuschauer erheblich mehr
Bildinformation geboten werden.

So kénnen komplexe Vorgange deutlicher dargestellt werden (medizinische
Ferndiagnose, technische Fernwartung, Ausbildungsfilme), die Auswertung von
aufgezeichneten Vorgangen (Crash-Tests, Materialtests, Bewegungsanalysen
im Sport) wird erleichtert, und im Unterhaltungs- und Promotionsbereich bieten
3-D Videos ein intensives Erleben des Geschehens.

Die Technik zur Aufnahme, Nachbearbeitung und Wiedergabe von 3-D Videos
ist bekannt, und es existieren auf dem Markt eine Vielzahl von unter-
schiedlichen Systemen. Jedoch verhindert eine Reihe von Faktoren deren
Verbreitung:

1.2.1 Angebot an Filmen

Zweidimensionales Video bietet heute praktisch allen interessengruppen eine
Vielzahl von Themen, die dramaturgisch gekonnt aufbereitet sind. Auch hat der
potentielle Zuschauer viele Mdglichkeiten, an die gewlinschten Filme zu
gelangen (Kauf, Miete tber Videothek, Aufzeichnung von Fernseh-
programmen).

Im 3-D Video Bereich existieren jedoch nur sehr wenige Filmangebote, die auch
nur spezielle Interessenten ansprechen. Dieses geringe Angebot tragt auch mit

zum Desinteresse an 3-D Video bei.




