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Vorwort

Java ist zurzeit unumstritten die bedeutendste Programmiersprache. Daher mochten viele
Java lernen. Der Einstieg ist leider nicht einfach, denn fiir das Programmieren mit Java sind
mindestens zwei Dinge erforderlich: das Beherrschen der Programmiersprache und das
Beherrschen einer Entwicklungsumgebung. Aus diesem Grund ist dieses Buch entstanden.
Es zeigt anhand vieler Beispiele, wie die Sprache aufgebaut ist. Zusitzlich vermittelt das
Buch am Beispiel der Eclipse-Entwicklungsumgebung, wie Sie mit diesem Werkzeug Java-
Programme entwickeln.

Ach herrije,
funf Teile mit 28 Kapiteln
und Uber 600 Seiten —
zum Schluss denken die
Leser noch, sie kdnnten
mich programmieren!_,

Robert aus der Maschinenwelt begleitet Sie durch das Buch.

Der erste Teil »Grundlagen« vermittelt das Java- und Eclipse-Basiswissen. Dieser Teil legt die
Programmiergrundlagen, gibt [hnen einen Uberblick tiber die Java-Technologie und zeigt
Thnen, was das Besondere an objektorientierter Programmierung ist. Ein Kapitel tiber die
Eclipse-Entwicklungsumgebung rundet diesen Teil ab.

Im zweiten Teil »Sprache Java« dreht sich alles um die Feinheiten der Sprache Java. Hier
entstehen die ersten kleinen Java-Anwendungen. Dieser Teil bietet eine Mischung aus
Wissensteil und praktischen Ubungen. An jedem Kapitelende finden Sie Aufgaben, die Sie
selbststdandig durchfithren konnen. Mit den Lésungen zu den Aufgaben am Schluss dieses
Buchs iiberpriifen Sie den Lernerfolg.



XXVI Vorwort

Die Technologie Java bildet den Schwerpunkt des dritten Teils »Plattform Java«. Dieser Teil
stellt Thnen zusitzlich vor, welche Gesetzmailigkeiten Sie beim Programmieren beachten
miissen, was Klassenbibliotheken sind und welche Vorteile sie haben. Zusitzlich erfahren
Sie, wie Sie Programme testen, was Algorithmen sind und wie Sie sie programmieren.

Ein groReres Java-Projekt steht im Mittelpunkt des vierten Teils. Hier lernen Sie alle Elemente
der vorigen Teile an einer Anwendung mit grafischer Oberfliche kennen. Das Projekt zeigt,
wie man mit der Eclipse-Entwicklungsumgebung Stiick fiir Stiick eine gréere Anwendung
entwickelt.

Der fiinfte Teil »Anhang« beschliet dieses Buch mit Losungen zu den Aufgaben, mit Grund-
lagen der Informationsverarbeitung und einem Kapitel zu den hiufigsten Fehlern, die bei
der Arbeit mit Eclipse entstehen konnen.

Rahmenhandlung

Als Rahmenhandlung habe ich dem Buch den (fiktiven) Programmierkurs »Java mit Eclipse«
von Professor Roth mit vier Studentinnen und Studenten zugrunde gelegt. Den Program-
mierkurs begleitet der Roboter namens Robert und - neben vielen anderen — vor allem diese
finf Figuren durch das gesamte Buch:

Wir begleiten
Sie mit vielen Programmier-
beispielen rund um diesen
Programmierkurs durch dieses

Der Programmierkurs mit Lukas, Anna, Professor Roth, Julia und Florian



Vorwort XXVII

Fur wen ist das Buch?

Dieses Buch richtet sich an aktive Leser. Sie wollten nicht fertige Losungen, sondern méch-
ten selbst programmieren. Ohne dass Sie selbst aktiv programmieren und am Ball bleiben,
bis Ihr selbstgeschriebenes Programm léduft, lernen Sie kein Java. Das Buch enthilt ver-
lockend viele fertig programmierte Beispiele, die Sie auf Knopfdruck ausfiihren konnen.
Greifen Sie nur zu den Musterlosungen, wenn Sie nicht weiterkommen. Versuchen Sie zu-
erst, die Programme selbst einzugeben und aus den Fehlern zu lernen. Nur durch aktives
Programmieren beherrschen Sie Java und die Eclipse-Entwicklungsumgebung.

Bonusmaterial

Das Buch enthilt eine Fiille von Beispielen, die einfach in die Eclipse-Umgebung als Lsun-
gen importiert werden konnen. Sie konnen Sie einfach von https://plus.hanser-fachbuch.de
herunterladen (siehe auch Abschnitt 4.2.4, dort finden Sie im Abschnitt »Download der
Beispielprogramme« ndhere Informationen). Unter diesen Downloads finden Sie zudem ein
Bonuskapitel, das aus Platzgriinden nicht abgedruckt ist. Es erklart die Programmierung
von sogenannten Terminalprogrammen.

Schriftkonventionen

Verschiedene Textteile sind zur besseren Lesbarkeit wie folgt hervorhoben:

Textteil Bedeutung

Datentypen im FlieBtext Person
Datentypen in Uberschriften »Person«
Schlusselworter im FlieBtext implements
Schliisselwérter in Uberschriften »implements«
Variablen im FlieBtext roland
Variablen in Uberschriften »roland«

Fenster (grafische Oberflache)

GUI-Element (grafische Oberflache)

Menti (grafische Oberflache)

Menubefehl (grafische Oberflache)

Dateien

Verzeichnispfade

Listing (Quellcode von Beispielprogrammen)

Programmausgabe
URL
(...)

EcLipse IDE LAUNCHER

FiNISH

FiLe

MEeNU — FiLE — NEw — JAVA PROJECT
Beispielprogramme.zip
C:/Programme/Eclipse

1 package programmierkurs;

2 public class Roboter {

3(...)

4}

Ergebnis = true

http:/leclipse.org

Aus Platzgriinden fehlt ein Teil des Quellcodes


https://plus.hanser-fachbuch.de
http://eclipse.org

XXVIII Vorwort

Herzlichen Dank!

Hiermit mochte ich mich bei allen bedanken, die mich beim Schreiben dieses Buchs un-
terstiitzt haben: dem Carl Hanser Verlag und meiner Lektorin Brigitte Bauer-Schiewek fiir
das Vertrauen in meine Arbeit und die groe Geduld. Der Herstellung des Hanser Verlags
mochte ich fiir die professionelle BIEX-Vorlage danken und Herrn Korell fiir seine stets
kompetente Unterstiitzung bei Fragen zum Satz dieses Buchs mit der BIX-Vorlage.

Meine Frau Christiane hat mich wie immer sehr bei diesem Projekt unterstiitzt. Herzlichen
Dank fiir Deine Hilfe! Danken mochte ich zudem Herrn Dubau, der mein Buchmanuskript
von Rechtschreibfehlern befreit hat. Herzlichen Dank auch an Valery Kachaev, von dem die
Vorlagen fiir die Roboter-Cartoons stammen.

Kontakt

Trotz grofter Sorgfalt 1dsst sich nicht immer verhindern, dass der eine oder andere Fehler in
einem Buch iibersehen wird. Wenn Sie Fehler finden, Verbesserungsvorschlédge oder Fragen
haben, senden Sie mir einfach eine E-Mail an java-eclipse@steppan.net. Ich werde Thre
Fragen moglichst schnell beantworten und versuchen, Thre Verbesserungsvorschlédge in
kommenden Auflagen zu beriicksichtigen. Die jeweils aktuellsten Ergdnzungen und weitere
Informationen finden Sie unter http://www.steppan.net. Nun wiinsche ich viel Spal beim
Lesen und Entwickeln Ihrer Java-Programme mit Eclipse!

Bernhard Steppan Wiesbaden im August 2020


java-eclipse@steppan.net
http://www.steppan.net
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