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Vorwort

C# ist die momentan von Microsoft propagierte Sprache, sie bietet die Moglichkeiten und
Flexibilitdat von C++ und erlaubt trotzdem eine schnelle und unkomplizierte Programmier-
praxis wie einst bei Visual Basic. C# ist (fast) genauso méchtig wie C++, wurde aber kom-
plett neu auf objektorientierter Basis geschrieben.

Damit ist C# das ideale Werkzeug zum Programmieren beliebiger Komponenten fiir das
Microsoft .NET Framework, beginnend bei Windows Forms- tiber WPF-; ASP.NET- und mobi-
len Anwendungen (mittlerweile auch fiir Android und iOS) bis hin zu systemnahen Appli-
kationen.

Das vorliegende Buch ist ein Angebot fiir kiinftige wie auch fiir fortgeschrittene C#-Pro-
grammierer. Seine Philosophie kniipft an die vielen anderen Titel an, die in dieser Reihe in
den vergangenen zwanzig Jahren zu verschiedenen Programmiersprachen erschienen sind:

= Programmieren lernt man nicht durch lineares Durcharbeiten eines Lehrbuchs, sondern
nur durch unermiidliches Ausprobieren von Beispielen, verbunden mit stindigem Nach-
schlagen in der Referenz.

= Der Umfang einer modernen Sprache wie C# in Verbindung mit Visual Studio ist so
gewaltig, dass ein seridses Programmierbuch das Prinzip der Vollstindigkeit aufgeben
muss und nach dem Prinzip ,,so viel wie notig“ sich lediglich eine ,Initialisierungsfunk-
tion“ auf die Fahnen schreiben kann.

Gegentiber anderen Biichern zur gleichen oder dhnlichen Thematik nimmt dieses Buch fiir
sich in Anspruch, gleichzeitig Lehr- und Ubungsbuch zu sein.

Zum Buchinhalt

Wie Sie bereits dem Buchtitel entnehmen kdnnen, wagt das vorliegende Werk den Spagat
zwischen einem Grundlagen- und einem Profibuch. Sinn eines solchen Buches kann es
nicht sein, eine umfassende Schritt-fiir-Schritt-Einfiihrung in C# 7.3 zu liefern oder all die
Informationen noch einmal zur Verfiigung zu stellen, die Sie in der Produktdokumentation
(MSDN) ohnehin schon finden und von denen Sie in der Regel nur ein Mausklick oder die
F1-Taste trennt.

= Fir den Einsteiger mochte ich den einzig verniinftigen und gangbaren Weg beschreiten,
namlich nach dem Prinzip ,so viel wie notig“ eine schmale Schneise durch den Urwald
der .NET-Programmierung mit C# schlagen, bis er eine Lichtung erreicht hat, die ihm
erste Erfolgserlebnisse vermittelt.
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= Fiir den Profi mochte ich in diesem Buch eine Vielzahl von Informationen und Know-how
bereitstellen, wonach er bisher in den mitgelieferten Dokumentationen, im Internet bzw.
in anderen Biichern vergeblich gesucht hat.

Die Kapitel des Buches und die Onlinekapitel sind in fiinf Themenkomplexe gruppiert:
1. Grundlagen der Programmierung mit C# (Buch)

2. WPF-Anwendungen (Buch)

3. Technologien (Buch)

4. Windows Forms-Anwendungen (online)

5. Bonuskapitel (online)

Die Kapitel innerhalb eines Teils bilden einerseits eine logische Aufeinanderfolge, konnen
andererseits aber auch quergelesen werden. Im Praxisteil eines jeden Kapitels werden
anhand realer Problemstellungen die behandelten Programmiertechniken im Zusammen-
hang demonstriert.

Zu den Codebeispielen

Auf vielfachen Wunsch habe ich mich dazu entschlossen, ab dieser Auflage des Buches die
Beispiele auch mit WPF zu erstellen. Der Einfachheit halber werden im ersten Teil die Bei-
spiele weiter mit Windows Forms erstellt. Der zweite Teil des Buches behandelt dann aus-
fihrlich WPF und im dritten Teil ,Technologien“ werden die Beispiele dann mit WPF darge-
stellt. Alle Beispieldaten dieses Buches und das Bonuskapitel zu Windows Forms konnen
Sie unter der folgenden Adresse herunterladen:

www.hanser-fachbuch.de

Geben Sie bitte im Suchfeld ,Visual C# 2019“ ein und klicken Sie auf der Buchdetailseite
auf die Registerkarte Extras.

Beim Nachvollziehen der Buchbeispiele beachten Sie bitte Folgendes:

= Kopieren Sie die Buchbeispiele auf die Festplatte. Wenn Sie auf die Projektmappendatei
(*.sln) klicken, wird Visual Studio in der Regel automatisch gedffnet und das jeweilige
Beispiel wird in die Entwicklungsumgebung geladen, wo Sie es z.B. mittels F5-Taste kom-
pilieren und starten konnen.

= Fiir einige Beispiele ist ein installierter Microsoft SOL Server Express LocalDB oder jeg-
liche andere Instanz eines SQL-Servers erforderlich.

= Beachten Sie die zu einigen Beispielen beigefiigten Liesmich.txt-Dateien, die Sie auf
besondere Probleme hinweisen.

Nobody is perfect

Sie werden in diesem Buch nicht alles finden, was C# bzw. das .NET Framework 4.7.2 zu
bieten haben. Manches ist sicher in einem anderen Spezialtitel noch besser oder ausfiihr-
licher beschrieben. Aber Sie halten mit diesem Buch einen iiberschaubaren Breitband-Mix
in den Handen, der sowohl vertikal vom Einsteiger bis zum Profi als auch horizontal von
den einfachen Sprachelementen bis hin zu komplexen Anwendungen jedem etwas bietet,
ohne dabei den Blick auf das Wesentliche im .NET-Dschungel zu verlieren.


http://www.hanser-fachbuch.de
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Wenn Sie Vorschlage oder Fragen zum Buch haben, konnen Sie mich gerne kontaktieren:
juergen.kotz@primetime-software.de

Ich hoffe, dass ich Thnen mit diesem Buch einen niitzlichen Begleiter bei der .NET-Program-
mierung zur Seite gestellt habe, der es verdient, seinen Platz nicht im Regal, sondern griff-
bereit neben dem Computer einzunehmen.

Jiirgen Kotz
Miinchen, im Sommer 2019
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= Einstieg in Visual Studio 2019 (Kapitel 1)
= Grundlagen der Sprache C# (Kapitel 2)

= QObjektorientiertes Programmieren (Kapitel 3)
= Arrays, Strings und Funktionen (Kapitel 4)

= Weitere wichtige Sprachfeatures (Kapitel 5)

= Einfiihrung in LINQ (Kapitel 6)

= Neuerungen von C# im Uberblick (Kapitel 7)






Einstieg in Visual
Studio 2019

Dieses Kapitel bietet [hnen einen effektiven Schnelleinstieg in die Arbeit mit Visual Studio
2019. Gleich nachdem Sie die Hiirden der Installation gemeistert haben, erstellen Sie mit
C# IThre ersten .NET-Anwendungen, werden dabei en passant mit den grundlegenden Fea-
tures der Entwicklungsumgebung vertraut gemacht und nach dem Prinzip ,so viel wie
notig“ in die .NET-Philosophie eingeweiht. Nach der Lektiire dieses Kapitels und dem Nach-
vollzug der abschlieBenden Praxisbeispiele sollte der Einsteiger tiber eine brauchbare Aus-
gangsbasis verfligen, um den sich vor ihm gewaltig auftiirmenden Berg von Spezialkapiteln
in Angriff zu nehmen.

B 1.1 Die Installation von Visual Studio 2019

Ohne eine angemessen ausgestattete ,Werkstatt” ist die Lektiire dieses Buches nutzlos. Pro-
grammieren lernt man nur durch Beispiele, die man unmittelbar selbst am Rechner auspro-
biert!

@ HINWEIS: Voraussetzung fir ein erfolgreiches Studium dieses Buches ist ein
Rechner mit einer lauffdhigen Installation von Visual Studio 2019!

1.1.1 Uberblick iiber die Produktpalette

Alle im Handel angebotenen Visual-Studio-Pakete basieren auf dem .NET Framework 4.7.2.
Fiir welches der im Folgenden aufgefiihrten Produkte man sich entscheidet, hdngt von den
eigenen Anforderungen und Wiinschen ab und ist nicht zuletzt auch eine Frage des Geld-
beutels.



