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eit der erste Teil von The Legend of Zelda am 21.02.1986 fiir das Family
SComputer Disk System in Japan erschien und bald darauf, genauer gesagt
am 27.11.1987, auch den europaischen Markt von sich iiberzeugte, sind bereits
tiber 30 Jahre vergangen. Dieses Spiel legte den Grundstein fiir viele Action-
Adventure-Games rund um die Welt und entwickelte sich fantastisch von einer
2D- zur 3D-Optik. Die Reihe passte sich stets den Gegebenheiten der Zeit an,
sodass schnell auch Multiplayer-Systeme die Fans begeisterten.

In dieser Enzyklopidie wurden die Meilensteine und alle bis dato bekannten
Informationen (ausgenommen Breath of the Wild) iiber The Legend of Zelda
umfangreich zusammengefasst. Wir hoflen, dass ihr beim Lesen nicht nur in
schonen Erinnerungen an eure eigenen Abenteuer schwelgt, sondern dieses
Werk euch auch als Unterstiitzung fiir eure kiinftige Reise an der Seite unseres

legendiren Helden dienen wird.
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BISHERIGE TITEL
Die Auflistung der bis
2016 veriifentlichten The
Legend of Zelda-Spiele erfolgt
anhand ihres enropiischen
Erscheinungsdatums.
27.11L.1987 | 21021986 (IP') 36.11.1988 | 14.01.1987 { JP) 24.09.1992 | 21.11.1991 (P}
ﬁ The Legend of Zelda The Legend of Zelda I1: The Adveniure of Link The Legend of Zelda: A Link to the Past
Nintendo Entertainment System Nintendo Entertainment System Nintendo Entertainment System
Family Computer Disk System Family Computer Disk System Super Famicom

THI LEGENDYOF
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X

7 NINTENDOS?

0 LINKS AWAKENING

D

01.12.1993 | 06.06.1993 ( JP) 19.02.1994 ( JI7) 11121998 | 21.11.1998 (JP) 01.01.1999 | 12121994 ( JP)

The Legendd of Zelda: Links Awakening The Legend of Zelda 1 The Legend of Zelda: Ocarfna of Time The Legend of Zelda: Link's Awakening DX
Game Boy Family Computer Nintendo 64 Game Boy Calor

VK e

17.11.2000 | 27.04.2000 ( J7) 28,03,2003 | 14.03.2003 (JP) 03,05,2003 | 13.12.2002 (JP)
The Legend of Zelda: Majora’s Mask The Legend of Zelda: Dracle of Seasons / Oroce of Ages The Legend of Zeldn: A Link to the Past & Four Swords The Legend of Zelda: The Wind Waker
MNintendo 64 Game Boy Color Game Boy Advance Nintendo GameCube

12112004 | 04.11.2004 ( JP) 07.01.2005 | 18.03.2004 ( JF) 08, 12,2006 (Wik), 15.12.2006 (GC) | 02,12, 2006 (J7) 19.10.2007 | 23.06.2007 { JP)

The Legend of Zelda: The Minish Cap The Legend of Zelda: Four Swords Adventures The Legend of Zelda: Twilight Princess The Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Game Boy Advance Nintendo GameCube Wil | Nintendo GameCube Nintendo DS

11.12.2007 | 23.12.2009 ( JP) 17.06,2011 | 16,06,2001 (JP) 18.10.2001 | 23.10.2011 (JP) 04.10.2013 | 26.09.2013 (JP)
The Legend of Zelda: Spirit Tracks The Legend of Zelda: Ocarina of Time 30 The Legend of Zelda: Skyward Sword The Legernd of Zelda: The Wind Waker HD
Nintendo DS Nintendo 3D5 Wii wWiuw

22.11.2013 | 26.12.2003 ( JP) 13.02.2015 | 14.02.2015 (JP) 13.10.2015 | 22.10.2015 { JF) 04.03.2016 | 10.03.2016 ( JP°)
The Legend of Zelda: A Link Bebween Worlds The Legend of Zelda: Majora’s Mask 30 Tive Legend of Zelda: Tri Farce Heroes The Legend aof Zelda: Twilight Princess HID
Nintendo 305 Nintendo 318 Nintendo 3DS Wi
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ies ist eine Sammlung aller bisherigen Ereignisse einer fantastischen
Spielereihe, die auf den folgenden Seiten thematisch zusammengefasst
und mit Bildern und Grafiken versehen wurde. Jedes Spiel der Reihe erzihlt zwar
eine eigene »Legende«, dennoch haben sie einige Gemeinsamkeiten, durch die
ihr einen tieferen Einblick in die Welt von Hyrule erlangen konnt. Mit diesem

Hintergrundwissen werdet ihr eure Abenteuer sicher noch mehr genieflen!

Die Welt der The Legend of Zelda-Reihe wurde mit dem Wunsch erschaffen, dass
jedes Abenteuer und jede Herausforderung dem Spieler den grofitmaglichen
Spaf3 bringt. Die Story ist einer der Faktoren, die das erméglichen. Einige Details
werden aber fiirimmer im Dunkeln verborgen bleiben, sodass jede nachfolgende

Generation sie auf ihre Weise interpretieren und abwandeln kann.

Das erste Kapitel umfasst die folgenden Inhalte:

(1) Edauterungen der Begrifflichkeiten der Spiele unter Beriicksichtigung der
bis 2016 erschienenen Werke.

(:i;‘ Eine umfassende Darstellung aller Fakten unter Beriicksichtigung der
Verbindungselemente der Welten.
Dieser Teil der Enzyklopidie ist also eine Art Einleitung in die Welt von The Legend
of Zelda, mit deren Hilfe Links Abenteuer noch spannender werden.

Wichtige Anmerkungen:

— Der Protagonist der Reihe wird in diesem Buch als »Held« oder »Link«
bezeichnet.

— Alle Remakes von Spielen werden unter demselben Titel zusammengefasst,
dessen Remake sie sind.

OTRET TN SO B LI SO O e M
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g UBERLIEFERUNGEN UND GESCHICHTE

Um die Welt von The Legend of Zelda besser
verstehen zu kénnen, ist es grundlegend, die alten
Gattersagen sowie den darin vorkommenden
Helden niher kennenzulernen. Daher beginnen
wir mit der Geschichte von Hyrule, Einem Land,
das zu Anbeginn der Zeit erschaffen wurde
und seitdem stetig zwischen Aufschwung und
Untergang hin und her schwankt.

Die Grafik rechts zeigt den Zeitstrahl der
bisherigen 17 Geschichten (fiir Details siche
S. 217 f1.). Aufgrund der Zeitreisen in Ocarina of
Time existieren drei Zeitstringe. Der nachfolgen-
de Part gibt einen Uberblick {iber die Chronologie
von Hyrule.

Mach sieben Jahren kehrt der Held der Zeit zuriick, Dies
hat Auswirkungen auf die Geschichte ab Ocarina of Time,

DER HELD WIRD BESIEGT

Erschaffung von Himmel und Erde

Skyward Sword

Auftanchen und Versiegelung des Basen
Wiedergeburt der Gattin Hylia als Zelda
Entstehung des Master-Schwerts

(#15)

Verbannung des Schattenvolks
Versiegelung des Heiligtums
Griindung des Kanigreichs Hyrule

The Minish Cap (#11)

Das Schwert der Vier aus der Minish-Legende entsteht
Diamon Vaati wird geboren

Wiudw.}ufentﬂmng und Versiegelung von Vaati

Four Swords (#9)

Rickkehr von Vaati, Versiegelung des Schwerts der Vier
Der Krieg von Hyrule

Ocarina of Time (#5)

Hexenmeister Ganondorf erscheint im Heiligtum
Spaltung des Triforce
Geburt des Dimonenkinigs Ganon

Diie sechs Weisen versiegeln Ganon.

[I Der Siegelkrieg

A Link to the Past (#3)

Wiederauferstehung und Vernichtung von Ganon
Ritckkehr des Triforce nach Hyrule

Link’s Awakening (74)
71 A -

Oracle of Seasons & Ovracle of Ages (#7)

Spaltung des Triforce

A Link Between Worlds

Inwasion des Konigreichs Lorule
Riickkehr des Triforce nach Hyrule

(#16)

— —_— —

Tri Force Heroes (#17) |
Die Konigsfamilie benutzt das Triforce

Das Kénigreich gedeilit

Niedengang und Verkleinerung des Konigreichs Hyrule

The Legend of Zelda (#1)

Wiederauferstehung und Vernichtung Ganons
Entdeckung des versteckten Triforce der Weisheit

The Adventure of Link (#2)

Wiederauferstehung der alten Prinzessin Zelda
Entdeckung des versteckten Triforce des Mutes

Uberlicferungen und Geschichte

=

LEGENDE

Geschehnisse

Reihenfolge der
| spuitngdes | /7 Verbffentlichungen
| IR L (ohne Remakes)

ALuk Teposin Wk (181 |  Titel, die im Konigreich
WO ﬂ‘u‘ i s Lorul pr— S

Relickkehs des Trifoece sach Hyrale Hj’m]g EPIE‘IEI\

748 e Eerges )| Geschehnisse

— =7 indergleichen Ara

Titel, die in anderen Welten oder

auBerhalb des Kinigreichs Hyrule spielen

Nihere Erliuterungen zu den Geschehnissen
folgen auf den nichsten Seiten.

In Qcarina of Time versiegeln Zelda und die sechs
Weisen Ganon.

DERHELD TRIUMPHIERT
ARA DER KINDHEIT:
GANONS WIEDERAUFERSTEHUNG
WIRD VERHINDERT
Majora’s Mask (#6)
Twilight Princess (#12)

Verbannung des Hexenmeisters Ganondorf
ins Schattenreich
Invasion Hyrules durch das Schattenvolk

(#10)

Rickkehr Ganondors als Dimenenkonig Ganon
Wiederauferstehung und Vernichtung von Vaati
Versiegelung Ganons im Schwert der Vier

Four Swords Adventures

ARA DES ERWACHSENSEINS:
VERSIEGELUNG DES DAMONENKONIGS
GANON

Hyrule wird versicgelt und tberschwemmt

The Wind Waker (#8)

Ganondorfs Wiederauferstehung und die Vereinigung
des Triforce

Bezwingung Ganondorfs, Auslischung Hyrules,
Bewohner suchen nach einem neven Land

T — —_— —_—

Phantom Hourglass (#13)
Griindung des newen Konigreichs Hyrule

Spirit Tracks (#14)

Wiederauferstechung und Berwingung des

Damonenkonigs Marardo

Die Weisen der Lokomo kehren in den Himmel zurtck

g '/, y - S a
Spirit Tracks: Der Vorhang dffnet sich fiir eine newe
Geschichte.



DIE GESCHICHTE VON HYRULE
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Dieser Abschnitt liefert detaillierte Erliuterungen
zu dem vorangegangenen Zeitstrahl. Zum Zeit-
punkt der Veréffentlichung dieses Werks ist dies
Hyrules gesamte bekannte Geschichte.

DIE GOTI'IN UND DER HELD
DER ZEIT

Die Schopfung von Himmel und Erde: Hyrule
wird von drei Gottinnen erschaffen. Diese
hinterlassen den Menschen das géttliche, goldene
Triforce (8. 13), wodurch das Heiligtum entsteht.

Gottin Hylia: Damonen steigen aus der Tiefe der
Erde hinauf. Hylia wird als Mensch wiedergeboren,
um das Triforce und die Welt zu beschiitzen sowie
die Dimonen zu versiegeln (8. 12).

Skyward Sword: Gefithrt von Elementargeistern
findet ein Junge das Dimonen bezwingende
Schwert der Gaéttin, vervollstindigt es zum
Master-Schwert und wird so zum Helden (5. 18).
Mithilfe des Triforce 16scht er den Ursprung des
Bosen aus,

Verbannung des Schattenvolks: Nach einer
langen Zeit des Friedens taucht ein starkes
Diamonenvolk auf und will das Triforce an sich
reiffen. Die Géttinnen entsenden Lichtgeister,
um die Diimonen zuriick ins Schattenreich zu
verbannen (5. 26).

Versiegelung des Heiligen Reichs: Rauru,
der Weise des Lichts, erschafft die Zitadelle
der Zeit und versiegelt den Eingang ins Heilige
Reich (5. 30).

Griindung des Koénigreichs Hyrule: Das
Kénigreich Hyrule wird unter der Gottin Hylia
gegriindet (S. 12).

Die Minish-Legende: Der Held erhilt von den
Minish (8. 52) ein machtvolles Schwert, mit dem

er einen Diamon versiegelt.

The Minish Cap (die Geburt des Dimons
Vaati): Diimon Vaati sucht nach dem Force. Aus
dem Schwert der Minish entsteht das Schwert der
Vier (. 83), mit dessen Hilfe Vaati versiegelt wird.

Four Swords: Der wiederauferstandene Dimon
Vaati wird erneut durch das Schwert der Vier

versiegelt.

Der Krieg von Hyrule: Uberall k&impﬁrn die
Volker gegeneinander, bis der Konig von Hyrule
alle Gebiete vereint.

Ocarina of Time: Der Hexenmeister Ganondorf
(8. 20) fillt im Heiligen Reich ein. Er beriihrt das
Triforce, das sich darauthin in drei Fragmente
aufspaltet. Der zum Helden der Zeit erkorene
Junge benutzt das Master-Schwert und erweckt
nach sieben Jahren die sechs Weisen,

Die Geburt des Damonenkonigs Ganon: Das
Triforce der Kraft von Ganondorf, das Triforce der
Weisheit von Prinzessin Zelda und das Triforce
des Mutes des Helden der Zeit vereinen sich und
es kommt zum entscheidenden Kampf.

] DER HELD WIRD BESIEGT

Ganons Versiegelung: Der Held wird besiegt.
Ganondorf stiehlt das Triforce der Weisheit und
des Mutes und wird zum Diamon. Die sechs Weisen
und Zelda versiegeln ihn mitsamt des Triforce im
Heiligen Reich.

Siegelkrieg: Ein Kampf um das Heilige Reich
entbrennt und die sieben Weisen verschliefien

dessen Eingang,

A Link to the Past: Ganon, der im Heiligen
Reich (Schattenwelt) versiegelt wurde, plant
seine Riickkehr in die Lichtwelt. Der Nachfahre
der Ritter besiegt Ganon in der Schattenwelt, holt
das Triforce zuriick und die Welt kehrt in ihren
Ursprungszustand zuriick.

Link'’s Awakening: Auf seiner Trainingsreise trifft
der Held auf der Insel Cocolint ein.

Oracle of Seasons & Ages: Ein junger Mann wird
durch das Triforce fiir eine Priifung nach Holodrum
und Labrynna entsandt. Als Held verhindert
er Ganons vollstindige Wiederauferstehung,
Das Triforce spaltet sich auf und fliegt in alle
Richtungen.

Spaltung des Triforce: Die drei Teile des Triforce
befinden sich jeweils in Ganons Seele, in Prinzessin
Zelda und im Herzen des Helden.

A Link Between Worlds: Yuga, ein Magier von
Lorule (8. 32), einer Parallelwelt von Hyrule, hat
es auf das Triforce abgesehen. Der Held holt das
Trifarce der Kraft aus Ganons Seele zuriick und
vereint das Triforce,

Tri Force Heroes: Das Konigreich Textilia (8. 42)
sucht nach einem Helden, der die von einer bisen
Hexe verfluchte Prinzessin retten kann.

Konigreich des Aufschwungs: Der Konig
von Hyrule benutzt das Triforce, um das Reich
gedeihen zu lassen. Da der Prinz jedoch unwiirdig
ist, versteckt der Kénig noch vor seinem Tod das
Triforce. Prinzessin Zelda, die als Einzige das
Versteck kennt, bezahlt fiir dieses Wissen, indem
ein miichtiger Zauberer sie in einen ewigen Schlaf
versetzt (S, 17).

Niedergang des Konigreichs: Das Kénigreich
Hyrule schrumpft wieder auf seine urspriingliche
Grofe.

The Legend of Zelda: Ganon kehrt zuriick und
stiehlt das Triforce der Kraft. Prinzessin Zelda
spaltet das Triforce der Weisheit in acht Fragmente
und versteckt diese. Der junge Held sammelt alle
ein und besiegt Ganon.

The Adventure of Link: Nach dem Sieg tiber
Ganon stellt sich der Junge den Herausforderungen
des alten Kanigs. Er holt sich das Triforce des Mutes
aus dem Hauptpalast und erweckt Prinzessin Zelda.
Damit versammeln sich alle drei Fragmente des
Triforce im Kénigreich Hyrule.

ARA DER KINDHEIT

Die Riickkehr des Helden: Zelda und die sechs
Weisen versiegeln Ganon und das Triforce der
Kraft. Der Held der Zeit kehrt in seine Zeit zuriick
und erstickt Ganondorfs Intrigen im Keim. In
dieser Zeit beherbergt er das Triforce des Mutes.

Majora’s Mask: Der Held der Zeit geht nach
Termina, um seine verschollene Feenpartnerin
zu suchen (5. 36).

Ganondorfs Hinrichtung: Das Konigreich
Hyrule will Ganondorf als Rebellen hinrichten.
Da er durch das Triforce der Kraft iiber eine
gottliche Kraft verfiigt, verbannen ihn die Weisen
ins Schattenreich (5. 30).

Twilight Princess: Im Schattenreich war
Ganondorf lediglich eine Seele, jedoch gelingt
es ihm, zuriick in die Lichtwelt zu kommen. Der
Held besiegt ihn.

Four Swords Adventures: Ganondorf wird
wiedergeboren. Mithilfe des magischen Dreizacks
wird er zum Dimon Ganon und 16st das Siegel des
Dimons Vaati, Der Held erlangt das Schwert der
Vier, besiegt Vaati und versiegelt Ganon.

) ARA DES ERWACHSENSEINS

Versiegelter Ganon: Ganon wird mitsamt dem
Triforce der Kraft versiegelt. Der Held kehrt in
seine Zeit zurtick und das Triforce des Mutes
spaltet sich in acht Teile und verteilt sich auf der
gesamten Welt.

Die Uhemhwemmung Hyrules: Ganon ersteht
wieder auf, aber der Held taucht nicht auf. Um
den Weltuntergang zu verhindern, verbannen die
Gattinnen Hyrule mitsamt Ganon auf den Grund
des Meeres.

The Wind Waker: Ganondorf ersteht erneut
wieder auf. Der alte Kénig von Hyrule weist dem
Helden des Windes und Prinzessin Zelda (als
Tetra, Kapitinin einer Piratenbande) den Weg,
um das Triforce erneut zu vereinen. Der Kénig
vernichtet das alte Hyrule, in dem der Krieg
unauthérlich tobt (5. 15).

Phantom Hourglass: Prinzessin Zelda und die
anderen stechen in See und machen sich auf
die Suche nach einem neven Land. Nach einem
Zwischenstopp im Tempel des Meereskonigs
(5. 39) setzen sie ihre Reise fort.

Griindung des Konigreichs Hyrule: Sie
erreichen das Land der Lokomo, freunden
sich mit den Weisen an und griinden dort ihr
Kanigreich (8. 40).

Spirit Tracks: Der einst versiegelte
Dimonenkonig Marardo ersteht wieder auf.
Prinzessin Zelda und der Held bezwingen ihn.
Die Weisen der Lokomo kehren zuriick in den
Himmel und iiberlassen das Land den Hylianern.

Die Geschichte von Hyrule
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DIE DREI GOTTINNEN UND DER MYTHOS
o DER WELTSCHOPFUNG

Zu einer Zeit, als Chaos in der Welt herrschte,
erschufen die drei Gottinnen die Welt. Din, T O T I R 0 0 0 0 G N 9 O T e O

die Géttin der Kraft, erschuf die Erde. Nayru,
die Gottin der Weisheit, erschuf die Ordnung
und Farore, die Géttin des Mutes, erschuf alle
Lebewesen. Als die Gottinnen der Schipfung
die Welt wieder verlieflen, hinterliefen sie einen
Teil ihrer Kraft in Form eines heiligen, goldenen
Dreiecks: dem Triforce. Eine allmichtige Macht,
die demjenigen, der es beriihrt, jeden Wunsch
erfiillt. Nach der Vollendung ihrer Aufgaijc
kehrten die Gottinnen in das Land der Gotter
zuriick, Warum die Géttinnen das Triforce auf der
Erde hinterlicBen, ist ein Ritsel. Fest steht jedoch,
dass das Triforce das Recht dieser Welt darstellt
und als solches unabdingbar ist.

Die drei Gottinnen der Schipfung kreierten
das Fundament von Hyrule und tubertrugen der
Gaottin Hylia, den Elementargeistern und Feen
(S. 22) die Aufgabe, iiber diese Welt zu wachen.
Fiir gewohnliche Menschen sind sie nur ein
Objekt der Anbetung, doch in Zeiten der Krise
iiberbringen sie den Weisen die Offenbarung und
stellen den Held vor eine Priifung,
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Din (Kraft) Nayru (Weisheit) Farore (Mut)
Die Symbole der drei Gittinnen, die man an Orten und auf Gegenstinden
findet, denen ihre Kraft noch innewohnt.

Der Gotterturm: Hier muss sich der Held einer seiner Priifungen stellen,

DiE GOTTIN HYLIA
% D

MNach dem Verschwinden der drei Géttinnen
werden das Triforce und die Welt der Gattin Hylia
anvertraut. Doch aus den Tiefen der Erde dringen
bose Wesen ans Tageslicht, um das Triforce in ihre
Hinde zu bekommen. Sie werden als Dimonen
(5. 98) gehirchtet, Angefithrt vom Todbringer,
dem Ursprung aller dimonischen Kraft, der iber
die Welt regieren will, bleibt den Schwachen nichts
anderes iibrig, als weinend und flehend die Gottin
um Hilfe zu bitten. Diese schickt darauthin einen
Teil der Welt mitsamt den Menschen und dem
Triforce in den Himmel und trennt ihn mithilfe
eines Wolkenmeeres ab. Auf dem Erdland tobt
unterdessen ein unerbittlicher Kampf gegen das
Bose, bis es endlich gelingt, dieses zu versiegeln,

Die Gottin Hylia jedoch weify, dass das Siegel
nicht lange halten wird. Daher entscheidet sie
sich dafiir, den Todbringer mithilfe des Triforce
zu vernichten, Da dessen Macht aber nicht von
Gattern gebraucht werden kann, entscheidet
sie sich, als Mensch wiedergeboren zu werden.
Gemeinsam mit einem Helden gelingt es ihr,
den Todbringer auszuldschen, und fasst den
Entschluss, auch weiterhin ein Leben als Mensch
auf der Erde zu fithren.

Da sie fir die Menschen gekimpft hat, ist die
Gattin Hylia diejenige, die den Hylianern am
nichsten steht.

HLHDIHDSHD ANN NTFONNHHITITIFA)

M Die Grofie Quelle der Gottin Hylia, Durch das Beten zur Statue
erlangt Zelda die Erinnerung an ihr Dasein als Hylia zuriick.
B Wandmalerei der Géttin Hylia Bl Wolkenhort - die Insel, die in
den Himmel gehoben wurde. Sie wird auch die Insel der Gattin
genannt, da hier das Triforce rubt. Die Geschichte der alten Welt ist
eine Gottersage, die nur in der Priesterfamilie miindlich iiberliefert
wird, [ Die Géttin (Prinzessin Zelda) fillt in einen tausendjihrigen
Schlaf, um das Siegel zu schiitzen.

12 | Diedrei Gisttinnen und der Mythos der Weltschipfung i Die Gittin Hylia



DAS TRIFORCE
Esc o

Das Triforce ist allmichtig und gewihrt demjenigen einen
Wunsch, der es beriihrt. Dieser wird so lange erfiillt, bis
derjenige stirbt. Manchmal werden die drei Teile von der
Kanigsfamilie in kleinere Stiicke aufgeteilt, wenn diese
den Missbrauch fiirchtet,

Das Triforce selbst unterscheidet bei den Wiinschen
nicht nach Gut oder Bose, doch um es benutzen zu
kénnen, muss der Held alle drei Fragmente (Kraft,
Weisheit und Mut) sammeln und sich durch das Bestehen
von Priffungen als wirdig erweisen. Wird es von einem
Unwiirdigen beriihrt, so spaltet es sich in drei Teile auf
und nur das Teil, das am besten zu demjenigen passt, der
das Triforce berithrt hat, verbleibt bei diesem. Die anderen
werden von Menschen beherbergt, die die Gottinnen
auserwihlen. Erkennen kann man diese an dem Symbol
auf ihren Handriicken. Um die wahre Macht des Triforce
freisetzen zu konnen, muss man alle Teile besitzen.

In Ocarina of Time (5. 20) wird das Triforce von

NS5O

Ay Kraft
Vi (Din, Feuer)

Weisheit
( Mayru, Wasser)

e Mt
(Farore, Wind)
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Ganondorf beriihrt, woraufhin es sich in drei Teile e ~35
aufspaltet und lediglich das Fragment der Kraft bei ihm 3 DIE GESCHICHTE DES TRIFORCE E Alle drel Teile des
bleibt. Prinzessin Zelda erhdlt das der Weisheit und Link o ~ Y Triforce vercint

das des Mutes. Sobald sich die drei Besitzer einander
nihern, iiben die Teile eine starke Anzichungskraft
aufeinander aus. Fortan kimpfen die beiden gegen
Ganondorf um das Triforce.

Skyward Sword

[EMCETTEET wolkenhort

Zelda und der Held erkampfen sich das Recht,
das Triforce benutzen zu dirfen, um die
Quelle des Bosen zu besiegen. Sie winschen
sich die Auslaschung des Todbringers.

IR Der Ort der Versiegelung

Ein Kampfum das Triforce entbrennt, bevor dieses samt dem Heiligen Reich versiegelt wird.

Das Heilige Reich von Hyrule
! Ovcarina of Time

Durch Ganondorfs Berihrung spaltet

sich das Triforce in drei Fragmente

und das Heilige Reich wird zum

H Schattenreich.

Ganondorf
Prinzessin Zelda

T Held der Zeit

Der Held der Zeit wird besiegt. Ganondorf stiehlt das Triforce des
Mutes und der Weisheit und verwandelt sich in einen Dimon, bis er
von den Weisen versiegelt wird.
.‘ichaltenreich (ehemals Heiliges Reich)

A Link to the Past

Ganon befindet sich mit dem Triforce im
Schattenreich. Erst nach seiner Vernich-
tung kann es zurickgeholt werden, Link
beriihrt das Triforce und wiinscht sich
den Frieden zuriick.

PRI SRR Schioss Hyrule

Oracle of Seasons & Oracle of Ages
IITETEETE Schioss Hyrule
Ein Junge besteht die Priifungen, die
das Triforce ihm auferlegt, und erweist
sich somit als wiirdiger Held. Am Ende

HLHDIHISHD ANA NTFONNIHIIITIFA)

Ganondorf wird besiegt und versiegelt.

Il Wird rusammen mit Ganondorf versiegelt
Prinzessin Zelda

T Link

Dier Held der Zeit kehrt in sein Zeitalter zuriick,
doch da er das Triforce des Mutes in sich trigt,
wirkt sich das auf das Heilige Reich aus. Die

Drer Held der Zeit kehrt in sein Zeitalter

transformiert sich das Triforce in Vigel
und |'|:|!‘t‘.l in den Himmel.

Spaltung

WGl Ganon (versiegelt) Prinzessin Zelda M Link

Macht liegt bei drei Personen.

LA Ganondorf
EELEH Prinzessin Zelda
ISR Link

zuriick. Das Triforce des Mutes wird in
acht Sticke aufgeteilt und verteilt sich auf
der ganzen Welt. Danach ersteht Ganon
wieder auf und Hyrule versinkt im Meer.

Ganondorf (versiegelt)

-._.J A Link Between Ww!ds. - UEEE In zwei Teile aufgeteilt. Eins
i ; Lo In Lorule {S. 32) begehrt jemand das Triforce, beherbergt der Kinig von Hyrule

aber s wird zuriickgeholt. Prinzessin Zelda
und der Held berihren ¢s und wiinschen

¢ sich ein newes Triforce fiir Lorule.
1

[T T Heiliges Reich in Hyrule
P

Der Konig benutzt das Triforce, um sein Reich gedeihen zu lassen, Nach
seinem Tod wird das Triforce des Mutes im Grofien Palast versteckt und mit
cinem Zauber belegt, sodass es so lange versiegelt bleibr, bis cin Witrdiger mit
dem Drreieckssymbaol auf seinem Handriicken erscheint.

R E [TEEE Prinzessin Zelda ST GroBer Palast

The Legend of Zelda

Ganon stichlt das Triforce der Kraft. Prinzessin Zelda
spaltet das Triforce der Weisheit in acht Teile und
versteckt diese. Ganon wird besiegt und das Triforce

~—

A Grotier Palast

The Adventure af Link

Um das Triforce des Mutes #u erlangen, wagt sich Link
in den Groflen Palast. Mithilfe des Triforce erweckt er
Prinzessin Zelda aus ihrem Schlafl

W Konigreich Hyrule

Twilight Princess
In den Kirpern der Auserwihlten entfaltet das
Triforce unterschiedliche Krifte, Ganondorf

will das Triforce in seiner vollkommenen
Gestalt, verliert aber gegen den Helden und
wird vernichtet.

Ganondorf (ausgelischt)

Y

(versiegelt) und das andere wird an dic
Prinzessin (spater Tetra) weitervererbt.

S Versinkt mit Hyruole im Meer

The Wind Waker

zurickerobert. [EEER pri TEiE LGRS Ganondorf
Prinzessin Zelda wesrer i in Zelda
WS [TEEEL Kinigreich Hyrul rinzessin Ze
i b L TS Der Held aus dem Dorf Ordon TR Der Held des Windes

Das Triforce wirnd wieder musammengesetzt,
Um es vor Ganondorf zu beschiitzen,
wiinscht sich der Konig von Hyrule die
Versenkung sei Landes.

| VOLLKOMMENE FORM EYERAEEE T,

Das Triforce
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DER URSPRUNG VON HYRULE
o UND DEN HYLIANERN

Die Welt Hyrule wurde von drei Géttinnen
erschaffen und wird nun von der Gottin Hylia
beschiitzt. Es ist ein schones Land, umringt von
Bergen und Wildern.

DIE HYLIANER, DEREN
WURZELN AUF DIE GOTTIN
HYLIA ZURUCKGEHEN

Die Hylianer stammen von der Gottin Hylia
ab und sind den Gottinnen somit am nichsten
verbunden. Thre langen Ohren sollen ihnen dazu
dienen, die Stimmen der Gottin zu vernehmen.
Einst verfligten sie iiber starke magische Krifte.
In den spiteren Generationen gibt es jedoch
nur noch wenige, die liber diese Krifte verfliigen.
Eine Ausnahme bildet die Konigsfamilie, wobei
vor allem die Prinzessin stets eine michtige Kraft
beherbergt, die sich immer dann zeigt, wenn das
Land in Gefahr schwebt.

Diejenigen mit einer solchen Kraft werden je
nach Zeitalter als Priesterinnen oder Weise (5. 24)
bezeichnet und verehrt.
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Hl Das Triforce kehrt mitsamt der Insel der Gottin aus dem Himmel zuriick anf die Erde. Hylia beschlieBt, als Zelda
fortan auf der Erde zu leben, F Prinzessin Zelda, der die Kraft der Gttin innewohnt, hisrt ihre Stimme im Traum.

E Alle Miidchen mit spitzen Ohren werden von Ganondorf entfithrt. Er tut dies, um Prinzessin Zelda 2o finden,

Auf dieser illustrierten Karte, die eher einer Bildrolle ihnelt, sind historisch signifikante Orte von Hyrule abgebildet.

HLHDIHDSHD ANN NTFONNHHITITIFA)
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DAS KONIGREICH HYRULE

e o

Dank der gutmiitigen Menschen herrschte lange
Zeit Frieden auf der Welt. Die Priester beschiitzten
das Triforce und das Land, das sich unter seinem
Schutz wundervoll entwickelte, und auch =das
Land der Gotter« genannt wurde. Doch dann
gierten bose Menschen und Diamonen nach dem
Triforce und ein Krieg entbrannte. Ein Nachfahre
Hylias von hoher Geburt griindete das Konigreich
Hyrule und bereitete dem Kampf ein Ende.

Von Zeit zu Zeit wurde der Kénig jedoch von
Dimonen (5. 98) bedroht, was zu einem Auf
und Ab im Kénigreich fiihrte. Birgerkriege und
Unterdriickung schrieben eine dunkle Geschichte.
Viele Legenden ranken sich um das Kénigreich,

welches zeitweise wieder zusammenschrumpfte,
bevor es den Fluch der Vergangenheit loswurde
und zum neuven Kénigreich Hyrule (S. 40) wurde.

DIE KONIGSFAMILIE

Viele Legenden handeln von Prinzessin Zelda
(5. 16), wihrend iiber die anderen Adligen kaum
etwas bekannt ist. Konig Dartus aus The Minish
Cap, Kinig Daphnos aus The Wind Waker und
der alte Konig Gustaf sind die Einzigen, deren
Namen iiberliefert wurden, jedoch wird auch
von weiteren, michtigen Kdnigen und Anhingern
der Kénigsfamilie berichtet, die die Kraft der
Gottinnen nicht besaffen.

I Grab des Kinigs in The Minish Cap. Hier roht Konig
Gustaf, B Kinig Dartus feiert in The Minish Cap das Fest
der Minish (8. 52). Als Mitglied der Kinigsfamilie weifi er
iiber deren Geheimnis Bescheid. El Der Kinig von Hyrule
(links unten) in A Link to the Past fillt auf Agahnims Intrige
herein und wird angegriffen. Dank des Helden kann sein
Leben gerettet werden. B Ein Bildnis der Prinzessin und
Minister, die wihrend der Versiegelung Hyrules zu ihrem

Schutz erwihlt wurden. lhre Nachkommen fliichteten und |

griindeten Tetras Piratenbande. In Spirit Tracks finden sich
einige ihrer Nachkommen, die dem Kénigshaus ihre Treoe
schwiiren. B Der bekannteste Konig in der Geschichte ist
Daphnos Johanson von Hyrule, der einst von den Géttinnen
dazu angewiesen wurde, Hyrule zu versiegeln. Durch Ganons
Wiederauferstehung in The Wind Waker erwacht auch er
wieder, verfrachtet seine Seele in ein kleines Schiff, den
Roten Lenenkonig, und fihrt den Helden so zo seinem Ziel.
Um dem stiindigen Krieg ein Ende zo bereiten, versenkt er
Hyrule und sich selbst mithilfe des Triforce anf den Grund
des Meeres. @ Mit dem Triforce der Weisheit erweckt er
Prinzessin Zelda in Tetra. B Dieser Kinig lief sein Reich
mithilfe des Triforce florieren. Er versteckte es im Grofien
Palast, damit es nach seinem Tod nicht in falsche Hinde
gerit, Der GroBe Palast und seine Wichter in The Adventure
of Link wurden von ihm ausgesucht, was spiter jedoch zu
einer Tragidie fiihrt. B Der unwiirdige Prinz versucht, Zelda
zu iiberreden, ihm ro verraten, wo das Triforce versteckt ist.
Da sie sich weigert, sorgt der Magier an seiner Seite dafiir,
dass Prinzessin Zelda in einen ewigen Schiaf fallt. Weil der
Prinz diese Tragidie bedavert und nicht machte, dass sie
in Vergessenheit gerit, weist er an, dass alle zukiinftigen
Prinzessinnen den Namen » Zelda« tragen mogen.

Das Symbol der
Gottin Hylia

Das Wappen des Kinigreichs Hyrule
Es vereint das Symbol der Gittin Hylia und
das Triforce in sich und ist in die Zitadelle

der Zeit eingraviert (8. 26).

Das Konigreich Hyrule

o
7
,ﬂ
(=)
=
=
e
5
t
C%
o
|
N
m
—
2|
L
z
[
2
{7l
m
Z

HLHDIHISHD ANA NTFONNIHIIITIFA)

15



ZELDA, DIE LEGENDARE PRINZESSIN

Auch wenn Link der Protagonist _y= pypR ERSTE GROSSEVOR- 3 DIE BLUME, DER SELBST

ist, tragen die Titel nicht umsonst FEANTOD T % Pt :
AT FALL IM KONIGREICH DAMONEN VERFALLEN

: s Prinzessin Zelda beherbergt in sich das | Prinzessin Zelda hat die Aufgabe, das Schwert
felsohne ist es Prinzessin Zelda, = s e i o A 7 2 “
die it der Ka®t der Gattin Force, das urspriinglich von den Minish der Vier zu bewachen, das einst den Dimon
Gtk chits hesthivichen hat stammt und auf das der Diimon Vaaties | Vaati versiegelt hat. Dieser ersteht jedoch
s e oy hat. o e
& oty - abgesehen hat. Als Link ihr Ezelos Miitze wieder auf und will sie zu seiner Braut
aufsetzt und sich das Wiederauferstehen machen, weshalb er sie in den Tempel des

ihres Konigreichs wiinschst, soll ihre Windes entfiihrt.

Kraft derart michtig gewesen sein, dass
2 sich das Force
auf die ganze
Welt verteilt

haben soll.
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DIE WIEDERGEBURT DIE PRINZESSIN, DIE DIE STIMME DER GOTTIN E—I

DER GOTIIN HYLIA HOREN UND DIE ZEIT BEEINFLUSSEN KANN
Als es das Konigreich Hyrule noch  Sieistin der Lage, die Stimme der Gottin zu vernehmen. In einem Traum erfihrt
nicht gab, war Zelda keine Prinzessin,  sie, dass Ganondorf es auf das Triforce abgesehen hat und ein Junge aus dem
sondern die Wiedergeburt der Géttin - Wald zum Helden werden wird, der die ganze Welt rettet, Obwohl ihr Vater sie
Hylia. In der Gestalt eines normalen, nicht ernst nimmt, tiberreicht sie dem Jungen die Okarina, mit der er die Zeit
heiteren Midchens lebt sie als Tochter  beeinflussen kann. Um Ganondorfs Handlangern zu entkommen, gibt sie sich
des Leiters einer Ritterschule. Mithilfe  auf Impas Rat hin als junger Shiekah aus (S. 44). Nachdem Ganon versiegelt
ihrer gottlichen Kraft erweckt sie den  wurde, gesteht Zelda sich ein, einen Fehler begangen zu haben, und schickt den
Helden. Thr Schicksal ist s, gemeinsam  Helden sieben Jahre zuriick in der Zeit. Dieser Vorfall wirkt sich stark auf den
die Welt von den Damonen zu befreien.  weiteren Verlauf der Geschichte aus, die fortan unterschiedliche Pfade einschligt.

HLHDIHDSHD ANN NTFONNHHITITIFA)

Legend of Zelda trigt, kommt die
Prinzessin nicht in jedem Spiel vor. In
Majora’s Mask taucht sie nur in einer
Riickblende auf.

The Legend of Zelda  The Adventure of Link A Link to the Past

g

Ocarina of Time Orcarina af Time 3D Majora’s Mask Majora’s Mask 3D Oracle of Seasons

& Oracle of Ages

Four Swords Adventures  The Minish Cap

WEGWEISENDE PRINZESSIN

Als sie von einem Hexenmeister gefangen
genommen wird, der plant, Ganon wiederzuer-
wecken, bittet sie einen Nachfahren der Ritter
durch Telepathie um Hilfe. Zusammen mit den

Priesterinnen, die allesamt Nachfahren der

Twilight Princess  Twilight Princess HD Spirit Tracks Skyward Sword A Link Between Worlds ~ Weisen sind, geleitet sie Link zum Triforce,

16 | Zelda, die legendiire Prinzessin



FUHRENDE KRAFT IN EINE NEUE WELT

Tetra, eine Nachfahrin der alten Konigsfamilie von Hyrule, ist die
Anfiihrerin einer Piratenbande, mit der sie iiber das Grofie Meer segelt.
Gefithrt vom Schicksal erwacht sie als Prinzessin Zelda wieder, sticht

DIE PRINZESSIN, DIE
MIT DEM HELDEN REIST

Die heilige Kraft der Ururenkelin von

Zelda (Tetra), Griinderin des neuen

erneut in See und wird spiter dafiir bekannt, das neue Konigreich
Hyrule gegriindet zu haben. Sie wird zum Symbol der Neuen Welt.

Konigreichs Hyrule, ist selbst hier, im
weit entfernten Land, nach wie vor stark.
Als ihr Korper gestohlen wird, um den &S5
Dimonenkénig wiederzuerwecken, kann |

sich ihre Seele retten. Aufdie Artistsiein

der Lage, von Phantomen und Riistungen
Besitz zu ergreifen und
an der Seite von Link zu |,
kimpfen.
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FRIEDEN MIT DEM SCHATTENREICH

Umzingelt von der Armee des Schattenreichs (S. 30) bleibt ihr
nur die Wahl, sich zu ergeben oder zu sterben. Um ihr Volk zu
retten, ergibt sich Prinzessin Zelda und trigt als Beweis dafiir ein
schwarzes Gewand. Dies wird zum Anlass ihrer Allianz mit der

WAHRES LICHT FUR DAS
KONIGREICH

Zelda bemerkt eine Veriinderung beim Schwert
der Vier, das einst den Didmon Vaati \'creiin:gc]l
hatte. Ganon ersteht wieder auf, doch mithilfe der
Priesterinnen und des Helden, der das Schwert
der Vier fihrt, kann das Licht die Finsternis
bezwingen. Barmherzig betrachtet die Prinzessin

Prinzessin des Schattenreichs, Midna. Die beiden uberwinden
die alten Konflikte, kimpfen zusammen und bewirken den
Frieden zwischen der Lichtwelt und dem Schattenreich.

aus ihrem Palast ihre Untertanen,

HLHDIHISHD ANA NTFONNIHIIITIFA)

DIE LEGENDE DER ERSTEN PRINZESSIN ZELDA

Vor langer Zeit fiel eine Prinzessin in den ewigen Schiaf, um den Aufenthaltsort

—i& EINE PRINZESSIN SO SCHON WIE
EIN GEMALDE

Als Basitzerini des Triforce der Weisheit wird Zeldaindie des Triforce zu wahren. Um ewig dieser Tragodie zu gedenken, sollten fortan
Parallelwelt Lorule (S. 32) verschleppt und dort in ein alle Prinzessinnen den Namen »Zelda« tragen. Da die erste Prinzessin dank
Gemilde verwandelt. Mit der Hilfe des Helden gelingt Link aus ihrem Schlaf erwacht, existieren in dieser Zeit zwei Zeldas.

es ihr trotzdem am Ende Lorule zu retten.

DIE PRINZESSIN, DIE DIE MACHT DER GOTTIN VOR
DEM BOSEN BESCHUTZT
Der Dimonenkénig Ganon macht Zelda zu seiner Gefangenen, um an das
Triforce der Weisheit zu gelangen, Thre Zofe Impa sucht nach dem Helden, um
Ganon aufzuhalten. Da es die Pilicht der Kénigsfamilie ist, das Triforce vor dem
Bosen zu beschiitzen, ist es ihr Schicksal, stets in Ganons Visier zu geraten,

DIE HOFFNUNG DER
MENSCHEN
Prinzessin Zelda ist ein Symbol der
Hoffnung fiir ihr Volk. Gerit sie in
Gefahr, verzweifelt es.

Zelda, die legendiire Prinzessin | 17



LINK, DER AUSERWAHLTE HELD

Die Rede ist von einem Jungen, der mehr als
einmal das Konigreich Hyrule rettete. Als Zeichen
seines Mutes trigt er ein Symbol auf seinem
Handriicken. Wie er zum Helden wird, ist immer
unterschiedlich — mal durch Blutsverwandtschaft,
mal durch dufere Umstinde.

Was seine Inkarnationen jedoch alle grofi-
tenteils gemeinsam haben, ist ihre grine
Kleidung, das Master-Schwert, ihre Fihigkeit als
Schwertkimpfer und Magier, das Losen unzihliger
Riitsel in zahlreichen Dungeons und den Sieg iiber
ihre Feinde.

Bekannt unter dem Namen Link schreibt er
dariiber hinaus auch als »Held der Zeit« oder
»Held des Windes« Geschichte.

Meist wirkt er wie ein ganz gewdhnlicher Junge.
Er rettet die Welt nicht, um Ruhm und Ehre zu
erlangen, sondern um jemanden oder etwas zu
beschiitzen. Die Gottinnen priifen immer wieder
seine Weisheit, seinen Mut und seine Kraft. Es
sind Aufgaben, fiir die man iiber keine besonderen
Krifte verfiigen muss — denn es ist der Mut, derin
jedem Menschen schlummert und zum Vorschein
gebracht wird. Helden werden als Vorbilder
bewundert. Deshalb erzihlen die Menschen ihre
Geschichten auch so gerne weiter.
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I Links typische Silhouette, wie er anf seinem Plerd (Epona) fiber die Steppe reitet B Das Zeichen, von der Goitin
auserwihlt worden zu sein B Ein Schwertbeam (erfordert ausreichend Kraft) E Ein Angriff mit dem Schwert H Ein
Bild des Helden, hinterlassen fiir die Nachwelt [ Die Entscheidungsschlacht zwischen Link und dem Todbringer,
Nach Jahrtausenden des Elends der Menschen wurde ein Held geboren,

HLHDIHDSHD ANN NTFONNHHITITIFA)

DER HELD IN DEN SPIELEN
Der Protagonist, der die Legenden miteinander
verbindet. Sein Name ist in der Regel »Link« und sein
Alter schwankt zwischen 12 und 17 Jahren. (In Ocarina
of Time ist er zunichst erst  sieben, wird vom Master-
Schwert jedoch als zu jung eingestuft und daher fiir sicben
Jahre versiegelt.)

EslEEe|sEs
Link’s Awakening

Ocaring of Time®  Ocarina of Time 30" Ocaring of Time 3D* Majora’s Mask 3D

Majora’s Mask

Rl s i i
e _IL"‘-'N'I o
!

Oracle of Seasons
& Oracle of Ages

¥

*aN

Twilight Princess HIY

s - -
Tiwilight Princess

-
The Wind Waker  The Wind Waker HD

—

= “Link erscheint als Kind and als
Phantem Hourglass Spirit Tracks Skyward Sword A Link Between Worlds  Tri Force Heroes  Erwachsener
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DER WEG EINES HELDEN BN [ Sowardsword |

mm Link ist ein Schiler der Ritterschule und mit Zelda befreundet, die fur die Vogel-

reiter-Zeremonie verantwartlich ist,

m Wird von der Gottin Hylia sum Helden erwihle. Die Schwertfee Phai fithrt ihn zum
Master-Schwert, das er vervollstindigt, um damit den Todbringer zu bezwingen.

m ‘Wechsel zur Ritterkleidung, die in diesem Jahr grun ist.
2 gru
| DANACH [BEETY glaubt, er habe sich entschieden, auf die Erde herabzusteigen.

The Minish Cap |

Schmied in Ausbildung, Kindheitsfreund von Zelda
EEITTE Link setzt Ezelo auf, der die Form einer Miitze hat. Mit dem Schwert der Vier kimpft er

gegen Vaati, um Zelda wu befreien. Ezelo schenkt thm eine griine Mitze in der Form, die er zuvor selhst
angenommen hatte. Sie wird zum Sinnbild des Helden.

[ Four Swords F?l

m Das Schwert der Vier teilt den Helden in vier Links, die gemeinsam den Dimon Vaati besiegen.
Be B

M Die anderen Links tragen jeweils Blau, Rot und Violet.

[ Ocarinaof Time |

Im Zeitalter der Unruben wird Link als Hylianer gl:l:u:\rn. Seine Mutter floh mit ihm als Baby vor dem Krieg in den
verbotenen Wald, Dort erkennt der Deku-Baum, dass Link die Welt retten wird, woraufhin er als Kokird (S, 50) im Kokiri-Wald
grob wird,

m Er wird zum =Helden der Zeit«, der das Triforce der Kraft beherbergt, und zusammen mit der Fee Navi auf Reisen geht.

Wie verliefen die Leben der Helden?
Wie ist Link jeweils aufgewachsen,
als was hat er gearbeitet? Die
Ubersicht zeigt zusitzlich noch
seine Heldentaten, seine Kleidung
(seine urspriingliche Kleidung oder
den Grund, warum er zu der griinen [
wechselte), und gibt einen Uberblick
dariiber, was nach seinen Abenteuern
geschah.
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| ALinktothePast |

mm Als Nachkomme der Ritter, die die Konigsfamilie
beschiitzen, lebt Link gemeinsam mit seinem Onkel.

G Mit dem Master-Schwert besiegt er Ganon und
wiinscht sich vom Triforce den Frieden.

| DANACH | Er geht auf Trainingsreise.

I Link's Awakening I
TGN Wi in A Link to the Past.
m Links Boot gerat in einen Sturm und er landet auf

der Insel Cocolint.

I Oracle of Seasons ¢ Oracle of Ages I
Ein Junge, der mit seinem Plerd auf Reisen war.

Mit dem Siegel aufseinem Handriicken stellt Link sich
den Pru!'ungu: des Triforce. Mit dem Kiinguru Ricky, dem Baren
Benny und dem Dodongo Dimited erebt er éinige Abentever.
IEECE e sticht in See, um zu trainieren.

| ALink Between Worlds |
Schmiedeanwirter

EETTH Link erangt die Kraft, durch Winde zu gehen und
das Triforce des Mutes.

LAETETLT Schmiedegewand
richt zum Kdnigreich Textilia auf.
Brich Kanigreich Textili i

| Tri Force Heroes |

Wie in A Link Between Worlds,
[HIGUTITLE Link wird zum legendiren Totem-Helden.

m Woechselt von seinem I‘ragwl.'llcllgrn
Crutfit sum Rittergewand,

| ‘The Legend of Zelda |

| KINDHEIT | Ein Junge swischen zwilf und drefzehn Jahren, der das
Kénigreich Hyrule bereist.

ICIEETTA Link sucht nach dem versteckten Triforce der Weisheit
und bezwingt Ganon.

Normiales Reisegewand

| LinksAdventure |

[T wic in The Legend of Zelda. Mur ist Link hier 16 und
tragt das Symbol des Triforce auf seinem Handricken.

LGULTEE 16t die Ritsel im GroBen Palast, erlangt das Triforce
des Mutes und erweckt die alte Prinzessin Zelda aus ihrem Schlaf.

ﬂ ARA DER KINDHEIT

[ MajorasMask

LTSI Wie in Ocaring of Time

CUGDTTTE Mit dem Triforce des Mutes kehrt Link
in seine Zeit zuriick. Dort trifft er Zelda, erhilt die
Okarina der Zeit und veriret sich auf der Suche nach
der Fee Navi, die ihn auf seiner Reise begleitet hat, in
eine andere Welt, Mit der Fee Tael rettet er Termina,
woriiber es jedoch keine Aufzeichnungen gibt.
PLECTH Nach seinem Tod wird er zu einem
Lichrwolf und sucht nach jemandem, dem er seine
Schwerttechniken vermachen kann.

| Twilight Princess
LRSI Fr wiichst aufeiner Farm im Ordon.
Daorf auf, wo er unter anderem Ziegen hiitet, aber auch

das Reiten und die Schwertkunst erlernt. Er bekommt
das Triforce des Mutes vermacht,

ECETH Verwandelt sich in einen Wolf, erlangt
mit Midna (Kénigin des Schattenreichs] das Master-
Schwert und besiegt Zanto und Ganon,

w Er trigt die Kleidung des Ordon-Dorfes
und wirkt manchmal wie ein Sumo-Ringer. Seine
griine Kleidung bekommt er von der Fee des Lichts -
sie gehorte dem alten Helden,

Er kehrt mit den Kindern aus dem Odon-
Dorf zuriick.

1 Four Swords Adventures |
Kindheitsfreund von Prinzessin Zelda

Durch das Schwert der Vier wird der Held
in wier Links aufgeteilt und besiegt den Damon Vaati.

Nach einem siebenjahrigen Schlaf erhalt er das Master-Schwert und besiegt Ganon.
Die griine Kleidung der Kokiri
| DANACH | B ] Miederlage: Die Weisen versiegeln Ganon. Erbesiegt Ganon und kehrt in sein urspringliches Zeitalter suriick.

m ARA DES ERWACHSENSEINS

Junge, der mit seiner Oma und kleinen
Schwester auf der Insel Prilodien anfwachst.

Mit dem sprechenden Schiff, dem Roten
Leunenkinig, sticht Link in See, um das versunkene
Triforce des Mutes zu finden und Ganondorf zu
besiegen. Erwird »der Held des Windes« genannt.

AU MNormalerweise tragt

er ein blaues Shirt mit einer

Garnele drauf. Die grine Klei-
dung trigt Link, um an den alten
Helden an dessen Geburtstag zu
erinnerm.

Auf der Suche nach
einer neven Welt sticht er mit Tetra in See,

| Phantom Hourglass ¥ '|
[IITEN wie in The Wind Waker

m Link wird in das Geheimnis rund um ein
Geisterschiff verwickelt und bestreitet mit Ciela (der Fee
des Mutes) ein Abenteuer im Palast des Meereskinigs.
(In Hyrule vergehen unterdessen nur zehn Minuten, )
IEITECTM Mit Tetra entdeckt er Festland. Es ist unklar,
ob er im Neuen Kanigreich Hyrule angekommen ist.

| Spirit Tracks

Maschinist in Ausbildung
Auf den Schienen der Gotter zieht Link mit

der um Geist gewordenen Prinzessin Zelda los, um den
Damonenkonig Marardo zu berwingen.

| KLEIDUNG | Anfangs trigt er seine Arbeitskleidung,
bekommt von Zelda aber die Kleidung der Hylianer
(angelehnt an die grinde Kleidung des Helden)
geliehen, in derer dann ans dem
Palast fliehy.

LI Es heift, dass er

sowohl Maschinist, als auch
Schwertkimpfer geworden sein
soll, der fortan Zelda beschiitet,

Link, der auserwihlte Held
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(GANONDORF (GANOGN)

Exe o

Ganondorfist der Anfilhrer des Diebesvolks der Gerudo (5. 45),
das in der Wiiste im Westen lebt. Er ist allgemein unter dem
MNamen Ganon bekannt. Bei den Gerudo wird nur einmal in
100 Jahren ein Mann geboren. Dessen Schicksal ist es dann, zu
ihrem Konig zu werden. Aus diesem Grund wird Ganondorf
zum Anfiihrer erzogen. Er ist extrem ehrgeizig und rebelliert
gegen den niederen Status seines Volkes, Wobei er mit seiner
Bande die Schwachen ausraubt und totet. Schlieflich erlernt
er Magie und tragt fortan auch den Titel des Hexenmeisters.

Im Rahmen des Einheitskrieges von Hyrule fillt die Wiiste
der Gerudo unter die Herrschaft des Kanigreichs. Als Anfiihrer
schwort Ganondorf dem Konig seine Treue. Dies entpuppt
sich jedoch als Hinterhalt, um an den versteckten Schatz der
Konigsfamilie, das Triforce, zu gelangen.

Da Ganondorf des Triforce nicht wiirdig ist, teilt sich dieses,
als er es beriihrt. Bei ihm bleibt nur das Triforce der Kraft. Als
er versucht, die anderen Teile in seine Gewalt zu bringen, gerat
seine Kraft beim Kampf gegen Link auBler Kontrolle und er
verwandelt sich in einen Ddmon. Die sechs Weisen versiegeln
ihn im Heiligen Reich (8. 24). Seitdem ersteht er immer wieder
auf, um an das Triforce zu gelangen, und wird immer wieder

erneut versiegelt.

o Tilel, in dom seins Wis-
der pabr] mflaucty

"ﬁlmm

Majory's Mgk | Tosw i ko
ik A Riing e I——‘—-f
= I Phamiom Hearglass
Orarche of Seasons [ e e
— = | Spinit hrmeas
A Link Batipen nm;] Four Swerda L
T Fis aros
_ Tiw Legered of Zokda
The Adverdurs of Link |

I Das Triforce wurde in drei Teile gespalten, aber das Triforce der Kraft bleibt bei Ganondorf. Das
Schicksal nimmt seinen Lauf, Fl Das Schloss von Hyrule ist zu dem von Ganon sewnrden,llw.ihrem!
er oben in seinem Turm auf den Helden wartet, spielt er die Pfeifenorgel. El Ganondorfs Ziehmiitter
Kotake und Koume sind Hexenzwillinge. F Mithilfe von Magie hat Ganondorf den Phantom-Ganon

erschaffen.

Es gibt Spiele, in denen er nur in seiner dimonischen Gestalt
als Ganon auftritt, sowie andere, in denen er nur in seiner
Form als Gerudo agiert. Sein erster Auftritt als Gerudo ist in
Ocarina of Time. Deswegen taucht er in der sehr viel frither
stattfindenden Geschichte Skyward Sword ?
nicht auf. Dennoch erkennt man eine gewisse
Ahnlichkeit zum Todbringer (5. 99).

AL

The Wind Waker
Das Siegel der Gottin bricht,

Oracle of Seasons & Oracle of Ages

Die Twinrova beleben Ganon

wieder, Da die Zeremonie aber  Ganondorf erwacht erneut und

unvollkommen war, verliert er den sucht nach Prinzessin Zeldas

Verstand und wiitet als Bestie. Nachfahren. Er wird besiegt, ohne
zu einem Damon zu werden.

Ganondorf (Ganon)

The Legend of Zelda

Ganon hat die Form eines Schweins
und befehligt eine Damonenarmes,
i an das Triforce #u kommen.

Four Swords Adventures

Der wiedergeborene Ganondorf
bricht das Gesetz der Gerudo,
indem er den Dreizack stihlt und
zum Dimonen wird.

A Link to the Past

Ganen plant seine Rickkehr aus der
Schattenwelt. Die Weisen erzahlen
von seiner Zeit als Mensch.

Twilight Princess

Ganondorf benutzt Zanto, der ins
Schattenreich verbannt wurde, um
wiederaufzuerstehen, Er wird zum
Dimon und kimpft auf einem Plerd.

Ocarina af Time

Der Dieb Ganondorf erdangt das
Triforce aus dem Heiligen Reich,
verwandelt sich in einen Damon
und wird versiegelt.

A Link Between Worlds

Der Magier Yuga aus Lorule benutzt
die Weisen, um Ganons Seele zu
rufen, So will er an das Triforce
kommen.



DER MANN DER FINSTERNIS,
DERDEN WILLEN DER
DAMONEN BEWAHRT

Ganondorfs Macht als Dimonenkonig war
iiberwiltigend, doch Licht- und Silberpfeile
stellten sich als seine Schwiiche heraus. Durch
das Master-Schwert wird er schlieflich besiegt
und mithilfe der Weisen versiegelt. Seine Seele
wird von dem Hass auf Prinzessin Zelda und den
Helden verschlungen, sodass es ihm immer wieder
gelingt, das Siegel zu brechen. Unermidlich
versucht er, die Welt in ein Dimonenreich zu

verwandeln, Auch wenn er als weniger intelligente
Bestie in Erscheinung tritt, wird er nach wie vor
von den Dimonen als allméchtiges Wesen verehrt.
Nach einigen Jahren kehrt Ganon in seiner
Gestalt als Gerudo und nicht wie zuvor als Bestie
zuriick. Mit dieser Verinderung geht auch eine
Veranderung seiner Absichten einher. Der Wind,
der durch seine Heimat, die Wiiste zog, habe
nichts als den Tod gebracht. Dieser Wind sei
anders als der in Hyrule, nach dem er sich gesehnt
habe. Sein Untergang befreite ihn von dem
dimaonischen Fluch, das Triforce zu hu_-gehren,

M Die Bestie Ganon B Auf dem Hinrichtungsplatz in Twilight Princess sprengt Ganondorf mit dem Triforce der
Kraft seine Ketten und ermordet einen der Weisen. Bl Er nimmt das Schwert, dessen Scheide mit einem Stick Stoff
umwickelt ist, an sich. K Waffe, die Ganon in Ocarina of Time verwendet, Hier zeigt sich seine Vorliebe fiir Topase.
H Der fiir Ganon typische Dreizack [ Die swei Schwerter aus The Wind Waker, in die jeweils die Namen »Kotake«
und »Koume -« eingraviert sind. ENE In The Wind Waker erzihlt Ganondorfvon den grausamen Umstanden in seiner
Heimat und seinem Wunsch, Hyrule zu besitzen. Durch das Master-Schwert in seiner Stirn wird er versteinert und
sinkt gemeinsam mit Hyrole anf den Grund des Meeres.

Ganondorf (Ganon)
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ELEMENTARGEISTER
Cse o

Elementargeister haben immer eine besondere
Kraft und besitzen in der Regel Astralkorper,
wodurch sie fir die Menschen nicht direkt
sichtbar sind. Sie zeigen sich meist, indem sie von
Teilen der Natur oder Lebewesen Besitz ergreifen.
So ist es zum Beispiel beim Sturmbumerang der
Fall, der Wind erzeugen kann, weil ihm die Fee
des Windes innewohn. Und auch beim Master-
Schwert, das ebenfalls einen Elementargeist
beherbergt. Dieser stellt in A Link to the Past
jene, die es besitzen wollen, genauestens auf die
Probe. Oft verindern sie auch ihre Form iiber die
Zeit hinweg,

Viele der Elementargeister beschiitzen Teile
der Welt auf Befehl der Géttinnen und dienen als
Bindeglied zwischen ihnen und den Menschen,
wihrend sie von diesen als Schutzgottheiten
verehrt werden. In Hyrule tragen einige von
ihnen Namen und die Symbole der Gottinnen
Din, Nayru und Farore. Wenn sie sich dazu
entscheiden, in der Nihe der Menschen leben zu
wollen, nehmen sie oft die Gestalt eines Tieres
wie die einer Schildkréte oder eines Wals an. Ganz
selten gibt es derart grofle Elementargeister wie
den Meereskénig (5. 39), der die Aufgabe hat,
tiber die ganze Welt zu wachen,

A

0 Phai als Elementargeist des Master-Schwerts in Skyward Sword wurde von der Gottin Hylia erschaffen, um
dem Helden ihre Botschaft zu iberbringen und diesen anzufithren. Fir die Menschen ist sie eine metallisch
schimmernde Frau, Nach Vollendung ihrer Aufgabe sinkt sie zuriick in den Schiaf. Bl Narisha, der Wichter iiber den Himmel,

aus Skywand Sword, Er singt mit den drei heiligen Drachen gemeinsam das Heldenlied, B Kind, das aus der durch einen Fluch
vertrockneten Wuorzel des Deku. Banms wihrend des Erwachsenenzeitalters von Link in Ocaring of Time geboren wird, Scine
Aunfgaben ist es, dem Helden der Zeit zu verraten, wie dieser stirker werden kann. In The Wind Waker ist es bereits gewachsen,

"G T
1 DIE DREIALTEN DRACHEN g
o £h

Der Wasserdrache Phirone bewacht das Wasser und die Wilder, der
Feuerdrache Eldin das Vulkangebiet und der Donnerdrache Ranelle die
Wiiste, Thre Krifte stehen in direkter Verbindung mit den Gebieten, die
sie bewachen. So kann Phirone den Wald fluten, um alle dort befindlichen
Dimonen auszuléschen, Eldin einen Vulkan explodieren lassen und Ranelle
dafiir sorgen, dass antike Roboter (5. 54) Steine der Zeit produzieren.

lhnen wurde von der Géttin Hylia aufgetragen, die Erde zu beschiitzen,
und gemeinsam mit Narisha dem Helden der Zeit das Heldenlied
beizubringen.

wa

Ranelle
L 3
i DIE SCHUTZGOTTHEITEN E
L £

Der Deku-Baum in Ocarina of Time wacht tiber den Wald und die Kokiri
(8. 50). Die Schutzgottheit der Zoras (S. 48) ist Lord Jabu-Jabu, der in der
Gestalt eines riesigen Fisches verehrt wird. Sie sind beide Elementargeister.
Volvagia wurde zwar als béser Drache verbannt, einst wurde er aber auch als
Elementargeist des Vulkans bezeichnet.

Der Deku-Baum

Lord Jabu-Jabu

Elementargeister

.Q— 4_3'
3 LICHTGEISTER
o TR

Von der Gottin zum Schutz des Triforce bestimmt, rauben sie den Dimonen,
die es daraufabgesehen haben, ihre Kraft, und verbannen sie ins Schattenreich
(5. 30). Thre Kraft wurde jeweils in einem von vier Teilen eines Steins
versiegelt, die einzeln bewacht werden. Die Lichtgeister tragen die Namen
der Gebiete, die sie beschiitzen: Latoan, Phirone, Eldin und Ranelle. Den
normalen Menschen zeigen sie sich in der Regel nicht, obwohl sie in Brunnen
in ihrer Nihe leben. Dem Helden jedoch treten sie in der Form eines Tieres
mit der jeweils hochsten spirituellen Kraft des Gebiets (Ziege, Affe, Vogel,
Schlange) gegeniiber. Nachdem sie ihre Aufgabe in Twilight Princess erfiillt
haben, verschwinden sie und die Brunnen der Elementargeister werden zu
Brunnen der Feen, die den Menschen Lebenskraft schenken.

PG o

T A Ty

Lichtgeister Ein Brunnen, nach dem
Verschwinden des Ele mentargeists
‘e - a
j WACHTER, DIE AUF DEN HELDEN WARTEN E
12 £

In The Wind Waker werden der Deku-Baum als Elementargeist des Waldes,
Valoo als Elementargeist des Feuers und Jaboo als Elementargeist des
Wassers als Schutzgottheiten verehrt. Sie sprechen die alte Sprache, nehmen
aber auch am Leben der Menschen teil. Sie warten auf die Ankunft des
Helden, um das Siegel Hyrules zu brechen. Zu diesem Zweck beschiitzen
sie die Perlen von Din, Farore und Nayru.

Der Deku-Baum ":J)




FEEN
M

Feen sind Elementargeister aus der Feenwelt.
Vor allem die machtigen Grofen Feen entsenden
kleinere Feen, um die Welt zu beschiitzen. Die
stirkste und michtigste unter ihnen ist die
Feenkdnigin, Die Feen wohnen in Brunnen
unterschiedlicher Gebiete, um allen Wesen
Lebenskraft zu verleihen. AuBierdem sollen sie
den Helden dabei unterstiitzen, die Weltordnung
wicderherzustellen.

Steckt man eine kleine Fee in eine Flasche,
kann sie bei Bedarf die Lebenskraft eines
Menschen auffiillen, Das fuhrt dazu, dass sie mit
Netzen gefangen und in Liden verkauft werden.

Der Kokiri-Wald in Ocarina of Time wird auch
als »Wald der Feen« bezeichnet, da dort die Feen
geboren werden. Der Deku-Baum zieht die Kokiri
(S. 50) und die Feen grof. In Majora’s Mask R b <5
glauht Til'lglc (5. 57) daran, die W:’cdergchurl T . ; | ‘f’;"” = A L B Im Brunnen der Feen befinden sich
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einer Fee zu sein, und wartet auf seine zukiinftige viele kielne Feen, die die Lebenskraft
wiederherstellen. [ Die Fee Navi in

Ocaring of Time schliefit sich Link auf
Befehl des Deko-Baums an, um ihn
auf seinen Abenteuern zu begleiten.
El Die Grofie Fees tancht lachend
anf; als am Altar des Triforce eine
bestimmte Melodie gespielt wird,
und verleiht dem Helden an diesem

Feenpartnerin.

prichtigen Brunnen enorme Kraft.
0 Die Feen aus Majora’s Mask sind
Zwillinge. Die iltere Schwester ist
die gelbe Taya, der kieine Bruder ist
der violette Tael. B In A Link to the
Past werden die Feen mik einem Netz
gefangen,

Uber die kleinen Feen, die man als
Items mit sich tragen kann, erfahrt
ihr mehr auf S. 120. Hier ist eine

HLHDIHISHD ANA NTFONNIHIIITIFA)

Ubersicht der GroBen Fee,

A Link to the Past

Die Grofie Fee (links) und die
S = T Feenkdnigin Venus (rechts), die im

In jedem Gebiet befindet sich eine andere Grofie Fee. Sie unterscheiden sich in ihrer Form und Farbe,  Brunnen der Freude wohnt.

|

. ¥ |
Link’s Awakening Ocaring of Time Majora’s Mask Oracle of Seasons & Oracle of Ages  The Wind Waker

Die Grole Fee stellt Lebenskraft  Die Groflen Feen haben thre Macht  Man findet sie tberall, sie irren  Neben Feen, die einem Krifte Eine Grofle Fee (links) und die
wieder her. Im Labyrinth der Farbe  von den drei Gottinnen erhaltenund  jedoch in Form kleinerer Feen  werleihen, Grofen Feen und der  Konigin der Feen (rechis). Die
befindet sich die Konigin, verbreiten Magie auf der Welt. (rechts unten) umher. Feenkitnigin, gibt es auch Verirrte  Konigin wirkt jung, ist jedoch sehr
Feen (rechts unten). nu:lnig.

Four Swords Four Swords Adventures The Minish Cap Twilight Princess A Link Between Worlds
Von den Groflen Feen erhalt man  Als er die von Dimonen sweigeteilte  Die Hohe Feenkanigin, die Hohe  Die Feenkdnigin, die dber alle  MNeben den normalen Grofien Feen
Gold, Silber und Schlissel. Feenkinigin (rechts) rettet, hilftihm  Libellen-Fee (Bild) und die Hohe  Feen herrscht, findet man in der  (links) gibt s auch jene, die mit
die Grofe Fee (links). Schimmer-Fee beantworten dem  Drillhéhle. Rubinen bezahlt werden wollen
Helden seine Fragen. (rechts).
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DAS HEILIGE REICH UND DIE WEISEN
Cse 0

Der Ort, an dem die Gottinnen erschienen und das
Triforce hinterliefen, wird das Heilige Reich genannt. Und
diejenigen, die mit der Kénigsfamilie das Heilige Reich
beschiitzen, indem sie die Kraft der Géttinnen einsetzen,

um Zeremonien abzuhalten, sind die Weisen, Zwar nimmit
die gottliche Krait der Hylianer mit jeder Generation weiter
ab, doch die Priesterinnen und Priester sind ihrer immer
noch habhaft, Wenn die Welt in Gefahr schwebt, erwachen
stets auserwihlte Weise,

Lange Zeit wusste niemand, wo sich das Heilige Reich
befindet, doch als man es schlieflich gefunden hatte,
entbrannte ein schrecklicher Kampf. Der Weise Rauru
versteckte das Triforce im 'rl.'[]'l}'u,:] des Lichts und erbaute
die Zitadelle der Zeit (S. 26). Der Schliissel, der den
Tempel des Lichts mit der Zitadelle der Zeit verbindet, ist
das Master-Schwert ('ﬁ 31)_ Um zu diesem zu 5‘,‘];!I’1HI_'I'|
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muss das Zeitportal gedfinet werden, was dem Helden nur
mit der Okarina der Zeit, die der Konigsfamilie gehort,
und den drei Hr_‘ﬂigl.‘n Steinen gl!]ingt. Diese werden von

drei Volkern bewacht, die dem Konigshaus ihre Treue
gc.-i;,‘hwsjn:n haben. Dadurch ist das Tor zum Hl:itig;:n Reich
verschlossen.

Trotzdem schafft es Ganondorf ins Hl:iligl: Reich
einzudringen und zum Dimonenkénig zu werden.
Daraufhin erweckt der Held der Zeit die sechs Weisen und
deren Anfithrerin, Prinzessin Zelda. In der Zeitlinie, in der
der Held der Zeit geschlagen wird, dauert der Kampf im
Heiligen Reich an, bis dieses sich in eine Welt der Finsternis
wandelt (5. 29) und von dunklen Wesen heimgesucht wird,
In dieser Zeitlinie versiegeln die sieben Weisen das Heilige
Reich mitsamt dem Triforce. Der andauernde Kril_‘g, bei
dem die Ritter fast vollstindig ausgeldscht werden, wird
spiater als Siegelkrieg bezeichnet.

Die Weisen und ihre Nachfahren werden uber die Zeit
hinweg immer wieder von Ganon verfolgt.

I Die Versiegelung des Heiligen Reichs H Die sechs Weisen zerren Ganon in Ocarina of Time an diesen
Ort, damit Prinzessin Zelda ihn versiegeln kann, Bl Die Zitadelle der Zeit in Ocarina of Time. Hinter ihr
befindet sich der Zogang zum Master-Schwert. [l Zeremonie, in der Ganon in A Link Between Worlds
wiedererweckt wird. Hierfiir wurden die Nachfahren aller sicben Weisen versammelt.
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DIE WEISEN UND PRIESTERINNEN IN DEN SPIELEN

&}

Oracle of Seasons & Oracle of Ages

The Wind Waker Four Swords Adventures

Prinzessin Zelda und die Maiden

A Link to the Past Ocarina of Time
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Prinzessin Zelda und die jungen
Priesterinnen werden als Nachfahren
der sieben Weisen der Schattenwelt
peoplert.

The Minish Cap
Ezelo, in der Form der Miitze

der Wiinsche, beherbergt die
«Weisheit«= der Minish.

Das Heilige Reich und die Weisen

Die sechs Weisen, inklusive Rauru,
gehdrten verschiedenen Volkern
an und wurden durch das Lasen

der Fliiche in den Tempeln wie-

dererweckt,

Twilight Princess
Die Hinrichtung Ganondorfs schei-
tert, als dieser selbst einen der sechs
Weisen totet. Die anderen beschiit-
zen weiterhin den Schattenspiegel.

Die drei Priesterinnen mit denselben
Mamen wie die Gottinnen Din,

Nayru und Farore beschiitzen die

Ordnung der Jahreszeiten und der
Leit,

Spirit Tracks
Die sechs Lokomo-Weisen be-
schiitzen den Zug der Gatter, in dem
Marardo (5. 41) versiegelt wurde,
und dessen Schienen.

Die Geister der Weisen des Terra-
und des Zephirtempels beten zu
den Gittinnen. Nachdem sie getitel

worden sind, miissen nun neae

Weisen erweckt werden,

'k
Skyward Sword
Die Priesterin Zelda bel einer
Zeremonie der Ritterschule in der
Rolle der Gattin.

\'m‘fugt‘n {iber die Kraft, Vaati zu

versiegeln. Sie besitzen Astralkdrper.

'3
A Link Between Worlds
Die Nachfahren der sieben Weisen
wissen teilweise nichts von ihrer
Bestimmung, Sie verleihen Link das
Triforce des Mutes.
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3 DIE SECHS (SIEBEN) WEISEN UND IHRE SYMBOLE t

o

Unter den Weisen dieser Welt gibt es sechs, die durch ein
Symbol auserwihlt wurden. In Ocaring of Time wird den
Shiekah Folgendes ibermittelt: »Eine Stimme aus dem
Heiligen Reich (von dem Weisen Rauru, der es beschiitzt)
wird die fiinf anderen Weisen erwecken, mit deren Kraft
der Held der Zeit kimpfen wird.« Link kimpft an der Seite
der sechs Weisen und deren Anfithrerin, Prinzessin Zelda,
um Ganon zu versiegeln. Thre Spuren finden sich in The
Wind Waker, das direkt danach spielt. Jeder der Weisen
hat ein eigenes Wappen, welches bereits in Hylias Tempeln
in Skyward Sword zu sehen war. Die Weisen existieren
entweder seit Anbeginn der Zeit der Gottinnen oder sind
als Sinnbild der Hiiter des Heiligen Reiches entstanden. In
Twilight Princess sicht man ihre Symbole vielerorts.

In A Link to the Past sind es die sieben Weisen, die
das Heilige Reich versiegelt und die Geheimnisse rund
um das Heilige Reich und das Master-Schwert an ihre
Nachkommen weitergetragen haben.
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I Die Decke in Hylias Tempel zum Zeitpunkt (8. Als Gittin Hylia das Master-Schwert in den Himmel
erhob, zerbrach die Decke. Man kann aber die sechs Wappen noch erkennen. H Das Schloss Hyrule zum
Zeitpunkt (), Die Glasmalereien mit dem Abbild der Weisen umzingeln das Master-Schwert. Die Wappen
gehiren nicht zu den Weisen, sondern zu den jeweiligen Viilkern, In diesem Zeitalter leihen zwei Weise
dem Master-Schwert ihre Kraft. Bl Das Schloss Hyrole zum Zeitpunkt (B Zuo beiden Seiten des Throns
sieht man die Wappen der Weisen, Bl Hier fishrten die Weisen zum Zeitpunkt (E)die Hinrichtungen durch.
Drer Turm der Weisen dient als Symbol. Bl Zu den Weisen zum Zeitpunkt (B gehirte Prinzessin Zelda nicht
dazo. Anstelle der Wappen befinden sich an jedem Platz die jeweiligen Initialen.

©WRO®

Feuer
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The Legend of Zelda

The Adverdure of Link

QOO

bl '
'LY‘ DER WEISE DES LICHTS IN EULENGESTALT WACHT UBER DIE ERDE

Wasser Seele Finsternis Licht

Wer ist nun der Held aus der Legende? Genau
genommen ist es jener aus Skyward Sword, aber

Die Eule ist ein Symbol der Weisheit. Der Vogel
Methusa, der den Helden anfiihrie, stellt sich als der

alte Weise Rauru heraus.
Der Weise Rauru machte das Master-Schwert zum
Schliissel des Heiligen Reichs. Laut einer Legende soll
das Master-Schwert von einem Helden benutzt worden
sein, der zwischen den Zeiten hin und her reiste, Also
errichtete Rauru die Zitadelle der Zeit und verinderte
seine Gestalt, um unter den Weisen des Heiligen Reiches
au weilen, Bis die richtige Zeit kommen wiirde, vertraute
er das Geheimnis des Heiligen Reiches den Shiekah an.
Viele Jahre spater versucht Ganondorf, an das Triforce
zit gelangen, Rauru wird als Vogel wiedergeboren und
leitet Link an, damit dieser seine Bestimmung erfiillen
kann, Nach sicben Jahren kehrt er als Held der Zeit
aurick.

das konnte Rauru nicht wissen, Und so wird die
Geschichte des Helden aus Ocaring of Time fiir lange
Zeit weitergegeben und auch Rauru wird ein Teil dieser
schicksalshatte Legende.

Das Heilige Reich und die Weisen
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DIE ZITADELLE DER ZEIT
Coser  h

Tempel sind Orte, an denen die Gottinnen verehrt
und gottliche Gegenstinde aufbewahrt werden.
Daher gibt es dort viele Fallen, die Eindringlinge
fernhalten sollen. Einer der am strengsten gesicherten
Tempel ist die Zitadelle der Zeit. Sie verindert im
Laufe der Geschichte zwar ihre Form, behalt jedoch
ihre Funktion, das Master-Schwert (8. 82), das als
Schlussel der Zeit dient, zu beherbergen. Und selbst
als der Tempel, sein Name und all seine Spuren

= o : Ein Strahl-
verschwinden, existieren das Master-Schwert und sein zyklop, der [ oo |
Sockel stets in irgendeiner Form weiter. dem Schutz
des Tempels

dient

3’

Skyward Sword E
it

rl s
In Skyward Sword wird vom Zeitalter der Gottinnen
erzihlt, in dem es an zwei Orten Zeitportale gab. Das
eine befand sich im Tempel des Siegels (ehemals der
Hylia-Tempel), das andere in der Wiiste Ranelle.
Dieses lisst sich nur mit dem Master-Schwert und den
Heiligen Flammen éffnen und aktivieren. Im Laufe der
Zeit verschwinden beide Zeitportale.
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Tempel der Zeit “ m‘?}k‘

I Das Zeitportal im Tempel des Siegels vor der Aktivierung B Das aktivierte Zeitportal Hl Gedfinetes Zeitportal
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Tempel des Siegels 4 ] 0 Der Tempel der Zeit in der Wiiste Ranelle wurde zerstiirt, damit keine Dimonen durch das Portal kiinnen. Die
Wiiste Ranelle war einst ein hichst kultivierter Ort, an dem Steine der Zeit hergestellt wurden. H Der Sockel des

Positionen der Zeitportale. Hylias Tempel, in dem das Master-Schwerts umringt von groBen Biumen
Triforce aufbewahrt wurde, wird spiter als Tempel des
Siegels bezeichnet.
1y = ORI - = = A
j DER EINGANG ZUM HEILIGEN REICH Ocarina of Time E
i e —v_o\

In Ocarina of Time befindet sich die Zitadelle der Zeit
in der Nihe von Hyrule-Stadt. Sie verfugt iiber einen
gepflegten Garten, ist iberaus weitliufig, sodass man
beim Betreten seine eigenen Schritte horen kann, wirkt
jedoch weder zu prunkvoll noch zu schlicht und tief
im Inneren verbirgt sich eine fest verschlossene Tur.
Offnet sich diese, findet man dahinter das Master-
Schwert in seinem Sockel. Dies ist der Schlissel zum
Eingang des Heiligen Reichs (8. 24).

g - I In der einst belebten Stadt ist es nun still. B Das Geheimnis des verschlossenen Zeitportals ist in den Sockel
Die Position der Zitadeller der Zeit in der Nihe des cingraviert. Bl In der Zitadelle herrscht Stille. B Das Master-Schwert in seinem Sockel. Durch das Herauszichen
Schlosses und der Stadt dffnet sich der Zugang ins Heilige Reich.

26 | Die Zitadelle der Zeit
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2 DER TEMPEL DER VERGANGENHEIT S U E
12
In Twilight Princess ist der Sockel des Master-
Schwerts im dichten Wald, dem Heiligen Hain,
verborgen, der jeden am Eindringen hindert.
Ubrig ist nur noch eine alte Ruine, doch als
der Held eintrifft, 6ffnet sich der Weg in die
Vergangenheit und der Tempel erstrahlt in seiner

alten Pracht. Hinter dem Sockel geht es noch
tiefer in den Tempel hinein, wo die Technik der
Kumulaner versteckt ist. Hier befindet sich auch
das Wappen des Weisen des Lichts.

In der vor Urzeiten erbauten Zitadelle der Zeit ist das
Wappen des Tempels des Lichts eingraviert,

VERGLEICH DER GEGENWART
MIT DERVERGANGENHEIT

Mit dem Master-Schwert gelangt man tiefer in den
Tempel. Hier befindet sich auch der Kopicrstab, den
die Kinigsfamilie fiir den Anserwihlten gemacht hat,
doch die Konmulaner haben viele Fallen an diesem Ort
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errichtet.

[— - - -'\:__

] - . Der ehemalige Tempel ist vollkommen zerstirt.
Der Sockel des Master-Schwerts. Anf dem Boden
befindet sich das Wappen des Weisen des Lichts. Die |
Fenster ringsherum sind mit Glasmalereien verziert.

|
Die Decke ist gewdlbt. Geht man vom Eingang aus die |
Treppe nach unten, gelangt man in den Raum mit dem Auch nach dem Verfall des Tempels schiitzen die
Sockel des Master-Schwerts. Vor der Tiir stehen zwei Steinstatuen weiterhin das Master-Schwert. List Link
schiitzende Steinstatuen. ihr Ritsel, lassen sie ihn passieren.

HLHDIHDSHD ANO NTFONNIAAJFITITI

Vergangenheit

e = B

’ DER SOCKEL

Vor allem in A Link to the Past festigte sich die

Vorstellung, dass das Master-Schwert in ¢inem

Sockel tief im Wald zu finden sei, da es die

Zitadelle der Zeit noch nicht gab. In The Wind

Waker befindet es sich im Schloss Hyrule, die -
Atmosphire dort ist jedoch genauso wie im 4y ik 1o the Past A Link Between Warlds The Wind Waker

Tempel. Dieser heilige Ort ist tief im Wald Dias Master-Schwert st tief in den Verlorenen Dias Master-Schwert befindet sich im Un- !

versteckt. Zicht Link das Schwert aus dem Wildern versteckt. Zieht Link es heraus, tergrund des Hyrule Schlosses. Zieht Linkes |

Sockel, lichtet sich der umlicgende Nebel. wersammedn sich Vigel und Eichhorchen. Teraus, Linft die stehen geblichene Zeit weiter. .‘ﬂ

PPl
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gANDERE WELTEN UND ANDERE LLANDER

Die Geschichten spielen nicht nur in Hyrule, das
dank des Triforce neu erblithte, sondern auch
in anderen Welten und Lindern. Nachfolgend
bekommt ihr einen Uberblick, in dem wir auch
deren Verbindung zueinander beleuchten. Uber
die einzelnen Orte und die dort lebenden Wesen
erfahrt ihr mehrab 5. 217.

Dies ist die Grenze rum Kinigreich
Textilia. Hyrule gremzt an viele

mysteridse Welten.

0. - E— 2
j HYRULE UND DIE ANDEREN WELTEN E

e
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Am bekanntesten ist sicherlich die Welt, die parallel
zum Konigreich Hyrule existiert und dessen
gegenteiliges Abbild darstellt. Diese beiden Welten
sind wie die zwei Seiten einer Medaille. Wihrend
Hyrule als »Lichtwelt« bezeichnet wird, nennt
man die andere =die Schattenwelt« oder =die Welt
der Finsternis«.

Das Konigreich Lorule, welches auch im Besitz
eines Triforce ist, existiert ebenfalls parallel zu
Hyrule,

Normalerweise haben diese Welten keine
Beriihrungspunkte, aber unter besonderen
Umstinden kann es dazu kommen, dass zwei

Welten miteinander verbunden werden,

Auflerdem gibt es noch Phantomwelten, die
lediglich in den Triumen besonderer Wesen
existieren.

Ein weiteres Land ist das mit Hyrule verbundene
Textilia und im Himmel befinden sich zudem der
Wolkenhain, den die Gottin Hylia in den Himmel
erhoben hat, Kumula, die Heimat der Kumulaner,
und der Tempel des Windes, die Heimat des Volks
des Windes.

Durch den Untergang des alten Konigreichs
Hyrule entstand ein neuer Ozean, der die
Welt bedeckte. Das daran angrenzende Meer

DIE HIMMELSREICHE

| ‘Welt der Minish |

ANGRENZEN-
a [ e .
HYRULE i
= | [
Schastiailt M LICHTWELT
Gegenstiick
Insel Cocaolint
2ol g
Gegenstiick
Gegenstiick

LORULE

- =Kénigreiche
|:| =Parallelwelt

28 | Andere Welten und andere Linder

v

Dy
ist das Reich des Meereskonigs. Dahinter
liegt die offene See, der man weit folgen muss,
um schlieflich zum Land der Gotter zu
gelangen, wo das neue Konigreich Hyrule
gegrindet wurde.

Unten sieht man die Welten in einer Grafk
zusammengefasst. Natiirlich sind es nicht alle
Welten, sondern nur die, die bisher in der Legende
auftauchten. Es kénnten in Zukunft daher noch
neue Welten entdeckt werden.

LAND DER
GOTTER

WEITES
Kinigreich Hyrule
MEER

WELT DER
DAMONEN



DIE WELT DER FINSTERNIS
!;h A Link to the Past W

Auf Ganondorfs Wunsch hin wurde die
Schattenwelt als parallele Existenz zu Hyrule
geboren und fungierte als dessen Spiegelbild.

Sie war einst das Heilige Reich (S. 24), in
dem das Triforce ruhte, Als der Dieb Ganondorf
in das Heilige Reich eindrang und das Triforce
beriihrte, formte dieses die Welt der Finsternis,
eine Welt, die vom Bosen iiberflutet wurde. Das
Triforce erfiillt zwar den Wunsch desjenigen, der
es beriihrt, agiert aber ohne zu urteilen auch als
ein Spiegel des Herzens. Uber Ganondorfs Einfall
ins Heilige Reich erfihrt man mehr in Ocarina of
Time. In A Link to the Past geht es hauptsichlich
um die Entstechung der Schattenwelt.

LICHT UND SCHATTEN
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Der Dimonenkénig Ganon wird mitsamt dem
Triforce im Heiligen Reich versiegelt. Von dort
aus plant er seine Riickkehr, indem er den basen
Zauberer Agahnim in die Lichtwelt schickt,
damit dieser das Kénigreich Hyrule stiirzt und
an zahlreichen Orten Portale 6ffnet. Wer diese
betritt, verwandelt sich in einen Dimon, welcher
dem Abbild seines Herzens entspricht. Der Held
jedoch erhilt keine dimonische Form, sondern
die eines Hasen. Um seine normale Gestalt
aurtickzubekommen, bendtigt er eine Mondperle,
und um in die Lichtwelt zuriickzukehren, den
Zauberspiegel. Da der Held Ganon bezwingt
und sich vom Triforce wunscht, die normale Welt
wiederherzustellen, wird die Welt der Finsternis
schlieBlich zerstirt.

HIANYTTHIANY AN NHLTHM HHHAANY

Zauberspiegel Mondperle

H Durch die Macht des Triforce verwandelt sich das Heilige Reich in die Schattenwelt. BIE Der gleiche Ort, links
in der Lichtwelt, rechts in der Schattenwelt. Jeder Ort existiert in beiden Welten. B Beim Betreten der Schattenwelt
wird der Held zum Hasen. B Dic GroBe Fee sicht in der Schattenwelt ganz anders aus.

MONSTER DER LICHT- UND e W7 e T 1
SCHATTENWELT NOCH MEHR DUNKELHEIT
Die Welt der Finsternis wirkt sich auch auf die

]

Auch in anderen Geschichten tritt die Welt der Finsternis
Monster aus. Manche bekommen eine andere

in Erscheinung: In Four Swords Adventures fungiert sie
als Parallelwelt zu Hyrule und in Spirit Tracks ist es dic
Farbe, andere wiederum eine ganz andere Form.

@ Diimonenwelt.

Four Swords Adventures

Lichtwelt: Oktorok Schattenwelt: Slarok

Mithilfe des Zauberspiegels gelangt Link in die Schattenwelt,
wobei sowohl Menschen als auch ganze Hiuser dort

landeten.
Lichtwelt: Peckra  Schattenwelt: Kyune Lichtwelt: Giftwurm  Schattenwelt: Todeswurm
Spirit Tracks
Diie gruselige und dunkle
Wielt der Finsternis ist dis S8
LT Reich des Dimonenkonigs
- Mararda,
Lichtwelt: Zora Schattenwelt: Ku Lichtwelt: Irrlicht  Schattemwelt: Geist o i

Die Welt der Finsternis | 29



DAS SCHATTENREICH
l;% Towilight Princess W

Diese Welt ist das genaue Gegenteil von der
Lichtwelt Hyrule. Beide sind wie die zwei
Seiten einer Medaille. Sie werden sich niemals
treffen, doch die eine kann nicht ohne die
andere existieren, Die Menschen der Lichtwelt
halten das Schattenreich fiir das Jenseits, doch in
Wirklichkeit ist es dort friedlich und ruhig. Die
Sonne scheint hier nicht - stattdessen gibt es die
Sola, kleine leuchtende Kugeln, die die Welt mit
Licht versorgen. Sie gelten als die absolute Kraft
des Schattenreichs und dienen als Quelle allen
Lebens dort.

0 Das Schattenreich und eine Sola. Dank ihnen lassen sich
Vorrichtungen im Schattenpalast aktivieren, auBerdem verfiigen
sie tiber die Macht, Schattenkristalle zu zerteilen, BE Prinzessin
Midna, die zukiinftige Herrscherin des Schattenreichs, Thre

DER URSPRUNG DES schwarze Robe ist mit Symbolen ihres Volkes verziert.
SCHATTENREICHS UND DES
SCHATTENVOLKS

NOANHDIEZANVAHOSTHOLSIH
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Im Schattenreich lebt das Schattenvolk. Es wird
von einer Konigsfamilie angefithrt, die aufgrund
ihrer Macht als Herrscher anerkannt wird.

Die Urspriinge des Schattenvolks gehen auf
den Krieg der Menschen im Heiligen Reich um

das Triforce zuriick. Sie besitzen von Geburt an
michtige Zauberkrifte, mit denen sie versucht
hatten, das Heilige Reich zu beherrschen. Die
Gaottin entsandte darauthin Lichtgeister auf die
Erde, um diese Zauberkrifte zu versiegeln, und
diejenigen, die die Lichtwelt bedrohten, wurden
ins Schattenreich verbannt. Eine Riickkehr wurde
ihnen verboten, sodass sie fortan im Schatten
Hyrules leben mussten.

Im Laufe der Zeit errichteten sie im
Schattenreich eine Siedlung und der Michtigste
unter ihnen vereinte das Volk. So kam es, dass die
Herzen der Bewohner des Schattenreichs in einer

HHANYTIIHANY ANONFLTHM HHHANY NE

schonen, von Dimmerlicht durchfluteten Welt
gereinigt wurden. Auch wenn ihre Zauberkrifte
versiegelt waren, so besall ein jeder von ihnen
selbst noch welche. Die besonders Starken sind
sogar in der Lage, durch Raum und Zeit zu reisen.

O Auf ihren Kirpern befinden sich ihnliche
Muster wie die auf ihrer Kleidung, Sic kiinnen
nicht sprechen und sich daher in der Regel
nur untereinander verstindigen. B Behiiter
der Sola

Wappen des
= Schattenvolkes

O P O P O~
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