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Fiir Super'Mafio Odyssey fertigte das Entwicklerteam unzshlige ARWOTKS >~y
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00k Hauptillustration
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Mario und Cappy Kapitel 1: Artwork






Cappy Hupi‘lﬂ 1: Artwork



010 Die Odyssey




=
[
o
L
3
L]
]
-
.
=
g
x




012  Mario (als Brautigam), Peach (als Braut) und Bowser (als Brautigam)












016 Pauline



Kapitel 1: Artwork









020 DieBroodals — A:Rango, B:Spewart, €: Topper, D: Hariet



Luigi
KUP“'I 1: Artwork
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Vorspann
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Mario stellt sich erneut Bowser entgegen, der ein weiteres Mal
ins Pilz-Kénigreich vorgedrungen ist, um Prinzessin Peach zu
entfiihren. Neu ist jedoch das Ziel, das er verfolgt: Bowser hat
sich als Brautigam gekleidet und ist fest entschlossen, seine
geliebte Prinzessin Peach zu heiraten! Ein Angriff mit seinem
Zylinder schleudert Mario vom Luftschiff.

Storyboard
fur den Vorspann

KOMMENTAR DES DESIGNERS

In diesem ersten 3-D-Mario fur die Nintendo Switch beginnt eine
grofte Reise. Ein Ziel des Vorspanns besteht darin, dem Spieler
bereits zu Beginn des Spiels das Gefuhl zu vermitteln, dass ein
ganz neues Super Mario startet. Wahrend viele Games der Mario-
Reihe eher ruhig beginnen, wird diesmal die Einfuhrung der
Charaktere reduziert, Stattdessen ist man direkt inmitten einer
aufregenden Actionsequenz: eine Entscheidungsschlacht zwi-
schen Mario und Bowser!

Alle wichtigen Elemente wie das »Ziel der Reise«. der »Verlust
der Mutze« und das »Betreten des ersten Levelse werden hier in
90 Sekunden zusammengerafft. damit das Spiel maglichst
temporeich startet.

[Director Kenta Motokural
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