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Herzlich willkommen!

Super, dass du mit den Lerndrachen Lenny,
Lizzy und Eddy uben mochtest! Die drei
helfen dir, sodass du bald fit in Mathematik bist.

Hallo! Ich heiBe Lizzy
und feuere dich zwischendurch
immer wieder an. Hast du etwas
besonders gut gemacht, erhdltst
du ein drachenstarkes Lob
von mir!

Hallo! Ich bin
Lenny. Ich sage dir alles,
was du dir merken sollst und
gebe den Startschuss fur die
Tests. Zwischendurch habe ich
tolle Bewegungstipps
fur dich!

Hallo! Ich bin Eddy.
Ich liebe es, den Dingen
auf den Grund zu gehen.
Wenn ich einen cleveren
Tipp finde, gebe ich ihn
an dich weiter.
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So funktionieren die Online-Ubungen

Du willst noch mehr liben? Du Ubst gerne am Computer? Kein Problem! Im Internet findest du
zu jedem Unterkapitel aus deinem Trainingsbuch weitere Ubungen, die dich richtig fit in einem
Thema machen. Und so geht’s:

1. Gehe gemeinsam mit deinen Eltern auf
www.grundschule.klett-lerntraining.de.

Dort kannst du alle passenden Ubungen
zum GroBen Trainingsbuch Mathe 3. Klasse
mit und ohne Anmeldung machen.

Bitte beachte: Wenn du dich nicht anmeldest,
kann dein Lernstand der Ubungen nicht
gespeichert werden.

2. Wdahle auf der ndchsten Seite dein
GroBes Trainingsbuch Mathe 3. Klasse aus.
Du erhdltst eine Ubersicht iiber alle Kapitel,
zu denen es Online-Ubungen gibt.

3. So ubst du: Suche dir ein Thema aus, das
du iben mochtest. Du kannst die Ubungen
beliebig oft wiederholen oder abbrechen und spdter fortsetzen.

4. Bearbeite nun die Ubungsaufgaben. Lies dabei zuerst ganz genau die Aufgabenstellung.

5. Uberpriife am Ende deine Ergebnisse mit den L&sungen.

Rechne die Ldngen in Millimeter um.

a) 8 cm = B mm uuim
b) 24 cm = ZAOIIN mm Tiop
) 56 cm 8 mm = [ mm

d) 10 cm 1 mm = [ mm
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Hallo liebe(r) !

(Trage hier deinen Namen ein.)

In diesem Buch findest du alles, was du in Mathe in der 3. Klasse wissen solltest. Such dir ein
Thema aus, das du liben mochtest. Natiirlich kannst du auch das ganze Buch durcharbeiten.
Ube aber lieber &fters kurze Zeit als nur einmal stundenlang. Eine Doppelseite pro Tag ist die
ideale Lernportion, die du auch nach den Hausaufgaben noch gut schaffst. Viel Erfolg!

Das bedeuten die unterschiedlichen Zeichen:

Wenn du jeweils 3 (oder 4 oder 5 usw.) Becher in ‘
s o

ket b Merkkasten Lenny fasst in den gelben Merkkdsten alles Wichtige
fur dich zusammen. Prdge dir diese Regeln gut ein.

s @! Fiir-Kénner-Aufgabe Aufgaben mit diesem Symbol sind etwas schwieriger.

Regel-Ubersichten Am Ende von jedem Kapitel findest du auf einen Blick
die wichtigsten Regeln.

@ online iiben Im Internet findest du noch mehr Ubungen zu jedem
Kapitel. Lies dazu Seite 2.

5P {.. Tests Uberpriife mit dem Test am Ende jedes Kapitels, wie
gut du bist. Die Lésungen, die Punktevergabe und
eine Bewertung deines Ergebnisses findest du im
Losungsheft.

Sticker Hast du ein Kapitel bearbeitet und den Test geschafft,
darfst du dir einen Sticker aussuchen.

PS: Schriftlich subtrahieren kannst du auf zwei Arten: durch Abziehen oder Ergdnzen. In diesem Buch
werden beide Moglichkeiten erkldrt. Ube einfach das Verfahren, das du in der Schule gelernt hast.



1 Welche Aufgaben sind hier gelegt?

eo

7+5=12

OO0 o000 00
@00 00009 oo

Beispiele:

2 Nutze auch hier die Zahlbeziehungen.
Notiere die Ergebnisse im Heft.

a) 7+9 b)
17+ 9
37+ 9
77 +9

3 Entdeckst du die Zusammenhdnge?
Schreibe die Ergebnisse in dein Heft.

a)13-8 b)
23 -8
33-8
53-8

63 -8

Denke beim Rechnen
einfachere Aufgabe.

47 + 8 =
7+8

15-6
25 -6
45 -6
85 -6

13-5
23-5
33-5
53 -5

63 -5

—

0000 000 @

14-5=09

@20 0000 06 o
ceco0o0000gy

immer an die

45 -9 = 36

B5-9= 6
c)12-5
32-5
62 -5
92 -5

Fie

S h8y

217,




4 Viele Wege fuhren ins Ziel! Fille die leeren Felder aus.

a) > > O3 b) > > 2
A A A A A A
A A A A A A
+20 -30
27 F 34 40 - 98 — '8, -
5 Rechne ebenso.
a) +33=80—80—- . .. .. b) —44=23—> .
—-54=46— ... + 9=95—> .
+23=75— ... -50=29— ...

onhg,
In diesen Zahlenmauern wird immer die Summe von
zwei nebeneinanderstehenden Zahlen im Feld dartber
eingetragen. Fulle die leeren Kastchen aus.

a) b)

20 | 7 14 15

— Bei diesen Aufgaben kann dir die Umkehraufgabe helfen:

' | v |

+25=75 75 -25=|50 -40=38 38+40=|78

( weitere Ubungen auf www.grundschule.klett-lerntraining.de @ ‘



Rechnen im Zahlenraum bis 100

Viele Aufgaben kannst du Uber geschickte Rechenwege leicht losen.

_ So konntest du vorgehen:

b2 +39=
+ 40
59 + 39 > 91 m
-1
oder . ! !
+% /9 52 91 92
82
kurz: 52 + 39 =82 + 9 = 91 kurz: 52 + 39 =92 -1 =91
71-45=
71 —45 | 26 - 44 -1
- 40 -5 oder ='/ N
26 70 71
31
kurz: 71 -45=31-5=26 kurz: 71 - 45 =70 - 44 = 26

Lose die Aufgaben im Heft, wie es dir am leichtesten fallt.
Schreibe hier deine Kurzfassung auf.

Wie lange kannst
du dein Mathebuch
mit ausgestrecktem
Arm halten?

Schreibe von diesen Aufgaben nur noch die Kurzfassung
ins Heft. Notiere hier die Ergebnisse.



a2

Aufgabe und Probeaufgabe gehéren zusammen.
Mit der Probeaufgabe kannst du Ergebnisse iberpriifen.
Man sagt auch Umkehraufgobe statt Probeaufgabe.

Beispiele: Aufgabe: Probeaufgabe:

53—91 - 91 C38) =53
72 (C29) =43 - 43G29) =72

3 Rechne zu jeder Aufgabe auch die Probeaufgabe.

46 +27 = . ... = -27= ...
63+18= . .. . = =
34+58=_. ... = =
87 — 46 = - + 46 =

- So kannst du falsch gerechnete Aufgaben herausfinden:

57|+ 28=75—75—-28 =47

t f

Diese Zahlen stimmen nicht Uberein, also falsch gerechnet.

57|+ 28 =85 — 85 — 28 = |57

t f

Richtig gerechnet!

4 Welche dieser Aufgaben sind falsch gerechnet?
Priufe durch eine Probeaufgabe.

39 + 47 = 84 —

87 — 49 = 48 —

94 -68=26—

54 + 36 =80 —

( weitere Ubungen auf www.grundschule.klett-lerntraining.de @ ‘



1

Wie viele Perlen sind es? Schreibe immer zuerst
die Additionsaufgabe und dann die Multiplikationsaufgabe.

0@ © ® 0P
® 0 0 ©e
o® ® © O
e o0 @ o
& 0O e 0 O
e ® O

o0 o0 ¢ e

5+5+5+5+5+5+5=
T+7+7+7+7=

Schreibe auch hier immer die Tauschaufgabe dazu.

a3-5 = ..
5.3 =
b)9-4 = .
b =
c)7-8 =_...
d8-6 =

7 5=

Mein Tipp: Erkennst du
Zusammenhange zwischen
Aufgaben, kannst du dir das

Rechnen erleichtern.

Berechne, und vergleiche jeweils beide Aufgaben
und ihre Ergebnisse. Fallt dir etwas auf?




=D

Merke dir diese GesetzmdBigkeiten bei der Multiplikation:

Verdoppelst du eine der beiden Halbierst du eine der beiden
Zahlen (Faktoren), so ver- Zahlen (Faktoren), so halbiert
doppelt sich auch das Ergebnis.  sich auch das Ergebnis.

4 Rechne immer nur die obere Aufgabe, und
schlieBe auf das Ergebnis der unteren.

- Zu jeder Multiplikationsaufgabe gibt es zwei

benachbarte Aufgaben (Nachbaraufgaben).

5-8= )—8
7.8=(56)

5 Schreibe, und rechne auch hier die beiden
Nachbaraufgaben.

( weitere Ubungen auf www.grundschule.klett-lerntraining.de @ ‘



6 Rechne, erkenne den Zusammenhang, und

formuliere eine Regel.

a)4-8=_ . by 7-10= . .
4-4=__ 7- 5= .
Regel: Wenn ich die . Zahl ...

_sich auch das Ergebnis.

Rechne, erkenne den Zusammenhang, und
formuliere hierzu eine Regel.

Regel: Wenn ich die 2. Zahl

_sich auch das Ergebnis.

Wende die Regeln auch hier an.

a)3- 6= by 7. 7=

a 5 -12 = . b) 6 - 2 =
5 - 6 = 6 «- 4 =

Ergdnze die fehlenden Angaben, und formuliere

die passende Regel.

=

c)

Wenn ich die 1. und die

Zahl




1 Tom baut mit 16 Bichern gleich groBe Stapel. Wie viele
Stapel ergeben sich jeweils? Ergdnze die fehlenden Angaben.

ST RSS2 16:2=____

ngﬁg 162 = .

Auch beim Dividieren gibt es Zusammenhdnge zwischen den Aufgaben.

Verdoppelt sich die zweite Verdoppelt sich die zu
Zahl (der Teiler), so halbiert teilende Zahl, so verdoppelt
sich das Ergebnis. sich auch das Ergebnis.

24 :1 3| =18 5(:3=|5

2416 |=|4 30(:3 =10

3 Verwende hier diese Zusammenhdnge beim Rechnen.

a)40:4=_ . b) 18:3=__ . c) 24:6=__ .
40:8 = 18:6 = 48 : 6 =

(weitere Ubungen auf www.grundschule.klett-lerntraining.de @ ‘



4 Jede Multiplikationsaufgabe kannst du durch eine Divisions-
aufgabe prifen und umgekehrt. Welche Zahlen gehoéren in die
leeren Kdstchen?

SO

Nicht jede Divisionsaufgabe geht auf. Haufig bleibt beim
Dividieren ein Rest. Fiir die Restschreibweise beim Teilen
gibt es unterschiedliche Schreibweisen:

23:5 =4 4+ 3:5
oder 23:5 =4 .54+ 3
oder 23 :5 =4 R 3

Notiere den Rest so, wie du es in der Schule gelernt hast.
Wir verwenden hier die letzte Schreibweise.

5 Berechne.

a)37:5=7R2 b) 569:7 = c)3b:4=__ .




7 Welche Divisionsaufgaben passen zu den
folgenden Ergebnissen? Ordne mit Pfeilen zu.

2413 = @ —48:8
L9 = @ —49:7

36 :

27

14 :

b4

Beweg dich mal wieder:
Wie oft kannst du in einer
Minute iiber einen Bleistift
springen?

4= ~36:6

5 ¢ 2 =2R1 b) 5: 3 =1R2 c) 18: 2 = ...
7 3 = 8: 3 = ... 18 : 3 =
9 4 = 11 3 = 18 : 4 =

9 st hier alles richtig? Uberpriife die Rechnungen.
Streiche falsche Ergebnisse durch, und notiere sie richtig im Heft.

a)18:7=2R4 b) 49:8=6R3 c) 9:4=2R1
19:7=2R5 50:8=6R2 12:4 =3
20:7=2R6 51:8=6R1 15:4=3R1
21:7=2R7 52:8=6R4 18:4 =4
22:7=2R8 53:8=6R5 21:4=5R1
23:7=3R1 54:8=6R6 24 :4 =6

( weitere Ubungen auf www.grundschule.klett-lerntraining.de @ ‘



