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Einfihrung

Haben Sie sich beim Anblick eines technischen Gerits — etwa bei einem
ferngesteuerten Bootsmodell, einer Liftsteuerung, einem Verkaufsautomaten
oder einem elektronischen Spielzeug — jemals gefragt, wie es funktioniert?
Haben Sie jemals den Wunsch verspiirt, einen eigenen Roboter, einen elekt-
ronischen Signalgeber fiir eine Modelleisenbahn oder ein System zu bauen,
um Wetterdaten aufzuzeichnen und zu analysieren?

Die Arduino-Platine (die Sie in Abb. 1-1 sehen) bietet Ihnen Gelegenheit,
einige Geheimnisse der Elektronik auf praktische Weise zu erforschen. Das
urspringlich von Massimo Banzi und David Cuartielles erfundene System
Arduino stellt eine glinstige Moglichkeit dar, um interaktive Projekte wie
ferngesteuerte Roboter, GPS-Ortungssysteme und elektronische Spiele zu
konstruieren.

Seit der Einfithrung im Jahr 2005 ist das Arduino-Projekt exponentiell
zu einem blithenden Geschift gewachsen. Unterstiitzt wird es durch eine
Community von Personen, die den gemeinsamen Wunsch haben, Neues zu
erschaffen. Einzelpersonen und Gruppen, von Interessengruppen iiber Ver-
eine und lokale Hackergemeinschaften bis zu padagogischen Einrichtungen,

zeigen Interesse am Experimentieren mit Arduino.
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Abb. 1-1 Die Arduino-Platine

Um sich eine Vorstellung von der Vielfalt der Arduino-Projekte zu machen,
die bisher realisiert wurden, konnen Sie einfach im Internet danach suchen.
Dabei werden Sie verschiedene Gruppen finden, die Einfithrungskurse und

gemeinsame Arbeiten mit gleichgesinnten, kreativen Menschen anbieten.

Unbegrenzte Moglichkeiten

2

Schon beim Durchblittern dieses Buches werden Sie feststellen, dass Arduino
vielfaltige Moglichkeiten bietet — von ganz einfachen Dingen, wie beispiels-
weise eine Lampe blinken zu lassen, bis zu komplizierten, etwa einer Inter-
aktion mit einem Mobiltelefon.

Sehen Sie sich beispielsweise Philip Lindsays Gerit aus Abbildung 1-2
an. Es kann Textnachrichten von Mobiltelefonen empfangen und sie auf
Leuchtbandern darstellen, wie man es in vielen Geschiften sieht. Dieses Gerit
enthilt eine Arduino-Platine und ein Handy-Shield, um Textnachrichten von
einem Mobiltelefon empfangen zu konnen (dhnlich wie in Projekt 65). Die
Nachricht wird dann an ein zwei grofSe, preisgtinstige Punktmatrix-Anzeigen

geleitet, um sie gut sichtbar darzustellen.

Abb. 1-2  SMS-Lauftext
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GrofSe Anzeigetafeln, die mit einem Arduino verbunden werden kénnen,
sind kauflich zu erwerben, weshalb Sie sie nicht selbst basteln miissen. (Mehr
dazu erfahren Sie auf hitp://www.labradoc.com/i/follower/p/project-sms-
text-scroller.)

Wie wire es mit einer einzigartigen Form von Heiratsantrag? Tyler
Cooper wollte seiner Freundin auf originelle Weise einen Antrag machen,
weshalb er ein Gerit konstruierte, das er einen »umgekehrten Geocache«
nennt. Es handelt sich dabei um ein kleines Kastchen, das einen Verlobungs-
ring enthilt (siehe Abb. 1-3). Wird es in eine bestimmte Gegend getragen
(was der interne GPS-Empfanger feststellt), dann entriegelt es sich, um
die romantische Nachricht und den Ring freizugeben. Dieses Gerit kon-
nen Sie mithilfe einer Arduino-Platine, eines GPS-Empfiangers und eines
LCD-Moduls (wie es in Kapitel 13 verwendet wird) sowie einem kleinen
Servomotor leicht nachbauen. Letzterer dient als Riegel, um das Kistchen
verschlossen zu halten, bis es sich am richtigen Ort befindet. Der erfor-
derliche Code ist ziemlich einfach und in wenigen Stunden zu schreiben.
Am zeitaufwindigsten ist die Auswahl des passenden Kastchens fur das
System. (Weitere Informationen erhalten Sie unter http://learn.adafruit.

com/reverse-geocache-engagement-box/.)

Abb. 1-3 Heiratsantrag via Arduino

Ein weiteres Beispiel: Kurt Schulz wollte den Ladezustand der Batterie in
seinem Moped tiberwachen. Nachdem er aber festgestellt hatte, wie einfach

es ist, mit dem Arduino zu arbeiten, entwickelte sich dieses Projekt zu etwas,
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was er letztlich »Scooterputer« nannte — ein umfassendes Moped-Uberwa-
chungssystem. Der Scooterputer misst nicht nur die Batteriespannung, son-
dern kann auch Geschwindigkeit, zuriickgelegte Strecke, Neigungswinkel,
Temperatur, Uhrzeit und Datum, GPS-Position usw. anzeigen. AufSerdem
enthalt er einen Mobiltelefon-Shield, der ferngesteuert werden kann. Damit
ist es moglich, das Fahrzeug zu verfolgen, wenn es gestohlen werden sollte,
und den Motor ferngesteuert abzuschalten. Das gesamte System wird tiber
einen Touchscreen gesteuert (siche Abb. 1-4). Jede der Funktionen bildet
dabei einen einfachen Baustein, und ein dhnliches Gesamtsystem konnte
jedermann innerhalb weniger Wochenenden zusammenstellen. (Mehr dart-
ber auf http://www.janspace.com/b2evolution/arduino.php/2010/06/26/
scooterputer/.)

Abb. 1-4 Die Anzeige des Scooterputers (mit freundlicher Genehmigung von Kurt Schulz)

Als Nachstes haben wir John Sarik, der sich gern mit den beliebten Sudoku-
Ritseln beschiftigt ... und mit Nixie-Rohren zur Anzeige von Ziffern her-
umspielt. Diese beiden Antriebsfedern regten ihn dazu an, einen grofSen
81-stelligen Sudoku-Computer zu bauen. Der Benutzer kann das gesamte
9 x 9-Feld bespielen, wobei der Arduino die Zahlenanzeige steuert und die
Eintrage auf Giltigkeit priift. Dies ist zwar schon ein Projekt fiir Fortge-

schrittene, aber durchaus realisierbar, und auch die Elektronik ist nicht sehr
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kompliziert. Das Gerit ist ziemlich grofS und sieht an der Wand beeindru-
ckend aus, wie Abbildung 1-5 zeigt. (Mehr dartber auf bttp://trashbearlabs.
wordpress.com/2010/07/09/nixie-sudoku/.)

Abb. 1-5 Ein Sudoku aus Nixie-Réhren

Das Team von Oomlout hat mit dem Arduino sogar eine Schreibmaschine
gebaut, den TwypeWriter. Dabei ist ein Arduino tiber einen Ethernet-Shield
mit dem Internet verbunden und durchsucht Twitter nach bestimmten
Schlisselwortern. Wird ein Begriff gefunden, so wird der entsprechende
Tweet an eine elektrische Schreibmaschine gesendet, um ihn auszudrucken.
Der Arduino ist mit den Tastaturschaltkreisen der Schreibmaschine verbun-
den, sodass er einen Menschen simulieren kann, der die Tasten betitigt.
Das Gerit sehen Sie in Abbildung 1-6. (Mehr dartiber auf htip://oomlout.
co.uk/blog/twitter-monitoring-typewritter-twypwriter/.)

Abb. 1-6 Der TwypeWriter
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Dies waren nur einige willkiirlich herausgegriffene Beispiele dessen, was mit
einem Arduino moglich ist. Eigene Projekte lassen sich ohne grofle Schwie-
rigkeiten bauen, und nachdem Sie dieses Buch durchgearbeitet haben, ist
die Umsetzung fiir Sie nicht mehr aufler Reichweite.

Die Masse macht’s

Die Arduino-Plattform gewinnt von Tag zu Tag mehr Freunde. Wenn Sie
besser in Gesellschaft, also in Kursen lernen, dann suchen Sie im Web nach
Cult of Arduino, um zu erfahren, was andere Personen mit dem Arduino
anstellen, und um Arduino-Gruppen kennenzulernen. Die Mitglieder sol-
cher Gruppen werden Sie in die Welt des Arduino als einer Kunstform ein-
fiihren. Viele arbeiten auch gleichzeitig daran, kleine Arduino-kompatible
Platinen zu erfinden. Das Zusammensein mit diesen Gruppen kann viel
Spafs machen. Sie lernen dabei interessante Leute kennen und konnen Thre

Arduino-Kenntnisse weitervermitteln.

Teile und Zubehor

Wie andere elektronische Gerite ist auch der Arduino bei vielen Einzelhdnd-
lern erhiltlich, die zudem viele verschiedene andere Produkte und Zubehor-
teile anbieten. Achten Sie aber darauf, dass Sie einen Original-Arduino
kaufen und keine Imitation, da Sie sonst ein fehlerhaftes und wenig leis-
tungsfahiges Produkt erwerben kénnen. Eine minderwertige Platine kann
dazu fiihren, dass Ihr Projekt unter dem Strich mehr kostet. Eine Liste von
Arduino-Anbietern finden Sie auf htip://arduino.cc./en/Main/Buy/.

In der folgenden Liste finden Sie eine aktuelle Auswahl der Hiandler, die
ich fiir den Kauf von Bauteilen und Zubehor rund um den Arduino empfehle

(in alphabetischer Reihenfolge):!

e Adafruit Industries (http://www.adafruit.com/)

e DigiKey (http://www.digikey.com/)

e Jameco Electronics (http://www.jameco.com/)

e Little Bird Electronics (http://www.littlebirdelectronics.com/)
e Newark (http://www.newark.com/)

e nicegear (http://www.nicegear.co.nz/)

1 Alle URLs in diesem Buch und passende lokale Anbieter und Websites finden
Sie unter www.dpunkt.de/arduino_ws
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