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VORWORT
Mit dem Bau-Simulator bebaust du jetzt schon in der vierten Generation 
(zumindest für PC-Spieler) deine Welten. Doch wie fast jede gute Ge-
schichte, beginnt diese auch nicht erst heute.

Die Bau-Simulator-Reihe gehört seit Jahren zu den Simulations-Allstars 
und mit jeder neuen Version kamen mehr Geräte, mehr Features und 
mehr Lizenzpartner dazu.

Mit der neuesten Version sind es insgesamt 25 weltweit bekannte Mar-
kenhersteller, deren Baumaschinen im Spiel zu finden sind. Es stehen 
dir insgesamt mehr als 70 Geräte zur Verfügung, um deine Bauvorhaben 
in die Tat umzusetzen.

Dabei tut der Bau-Simulator in des Essenz immer noch genau das, was 
er soll. Er simuliert die oft kleinteiligen und komplexen Aufgaben heuti-
ger Großbaustellen – zur Freude vieler Fans.

Arbeite dich von kleinen Transportaufträgen, die du machst um das nö-
tige Geld zu verdienen, vor zu Projekten, die sich im großen Stil auf die 
Stadt und ihre Bewohner auswirken.

Aber gönn dir zwischenzeitlich ruhig auch mal eine Auszeit und cruise 
mit deinem Pick-up durch die Gegend. Abgesehen von Gebäuden bie-
ten die beiden Karten des Construction Simulators 2022 eine tolle Open 
World Experience.

Wir wünschen dir viel Spaß mit dem Spiel – und mit dem Guide.

Anne-Sophie, Andy, Aaron
und das Team des  Verlags

VORWORT 
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EinstEllungEn & spiElstart

1 EINSTELLUNGEN & SPIELSTART
1.1 DAS HAUPTMENÜ
Nachdem du dein Spiel gestartet hast, bist du im Hauptmenü und er-
hältst folgende Optionen:

 
 X Fortsetzen: Hier kannst du schnell in dein zuletzt gespieltes Szena-

rio einsteigen und dies weiterspielen. Dieser Menüpunkt erscheint 
erst, sobald es mindestens ein gespeichertes Spiel gibt!

 X Spiel starten: Mit Spiel starten kannst du deine Spielerprofile er-
stellen und verwalten, ein neues Spiel (eine neue Firma) starten 
oder eines der vorhandenen Spiele weiterspielen.

 X Einstellungen: Du kannst hier Video- und Audioeinstellungen vor-
nehmen, sowie generelle Einstellungen wie die Sprache des Spiels.

 X Mitwirkende: Hier siehst du alle an der Spielherstellung beteiligten 
Personen und Firmen.
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 X Neuigkeiten: Unter Neuigkeiten erfährst du, was es alles Neues 
zum Bau-Simulator gibt, z. B. neue DLCs.

 X Beenden: Beendet dein Spiel.

1.2 EINSTELLUNGEN
Klickst du im Hauptmenü auf Einstellungen, öffnet sich der Einstel-
lungsbildschirm. Dort kannst du je nach verwendeter Plattform (PC, 
Xbox oder PlayStation) verschiedene Einstellungen vornehmen. Im Bild 
unten siehst du die Einstellungen mit einem Xbox-Controller.

 
Allgemein: Unter dem Punkt Allgemein legst du die Spielsprache fest 
und du kannst dem optionalen Google Analytics Tracking zustimmen 
oder es ablehnen. Hierbei werden nur ingame Daten zum Zwecke der 
Verbesserung gesammelt (z. B. Daten zu Missionen oder Fahrzeugnut-
zung). Darüber hinaus werden keine Daten getrackt.

Video: Hier kannst du Grafikeinstellungen vornehmen. Für Xbox und 
PlayStation sind diese Einstellungen minimal, für den PC jedoch sehr 
wichtig, sodass wir diese im nächsten Unterkapitel vorstellen.

HAPES TIPP: BENÖTIGTE TASTEN
Im ganzen Spiel gilt: Am rechten unteren Bildschirmrand 
werden dir stets die Buttons angezeigt, die du im jeweiligen 
Menü verwenden kannst. Hier im Beispiel die Enter-
Taste bei der PC-Steuerung, um einen gewählten 
Menüpunkt zu starten (AUSWÄHLEN).
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Audio: In den Audioeinstellungen legst du die Lautstärke für einzelne 
Elemente fest (z. B. Musik oder Sprachausgabe).

Benötigte Tasten: Am rechten unteren Bildschirmrand werden wieder 
die Buttons deines Controllers angezeigt, die du in diesem Menü ver-
wenden kannst, hier im Beispiel die eines Xbox-Controllers.

So kannst du hier etwa die Datenschutzerklärung anzeigen lassen (X-
Button gedrückt halten) oder alle Werte dieses Menüs auf ihren Stan-
dard zurücksetzen (Y-Button gedrückt halten). Wichtig ist hier auch 
der Punkt Anzeige skalieren (X-Button kurz drücken). Auf PC oder 
PlayStation werden dir natürlich die jeweiligen Buttons/Tasten deines 
Controllers angezeigt!

Videoeinstellungen am PC

Da die Videoeinstellungen am PC die Leistung sehr stark beeinflussen, 
wollen wir dir hier einige Tipps dazu geben. Für Konsolen gibt es deut-
lich weniger Einstellungsmöglichkeiten, da die Grafik für die jeweilige 
Konsole bereits optimiert wurde.
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Die grafische Leistungsfähigkeit ist sehr von deiner Grafikkarte abhängig. 
Je älter dein Grafikkartenmodell ist (z. B. alte Geforce GTX 1000er-Serie 
oder neuere Geforce RTX 3000er-Serie) und je niedriger seine Klasse (z. B. 
eine Mittelklasse Grafikkarte RTX 2060 oder eine Oberklasse RTX 2080), 
desto mehr wirst du die Grafikleistung reduzieren müssen. Spiele das Spiel 
und sollte es bei der Darstellung ruckeln, solltest du Einstellungen redu-
zieren. Grundsätzlich hilft jede Reduzierung (z. B. die Anzeigedistanz der 
Sträucher heruntersetzen), damit das Spiel flüssiger läuft.

Darstellungsmodus: Vollbildfenster oder Fenstermodus benötigst du 
nur, wenn du oft während des Spiels auf eine andere Anwendung wech-
seln möchtest. Die Einstellung Exklusives Vollbild ist am stabilsten 
und sollte die erste Wahl sein.

Auflösung: Hier sollte die Auflösung deines Monitors ausgewählt sein, 
um die schönste Darstellung zu erhalten. Allerdings kann die Darstel-
lung bei sehr hohen Auflösungen auch sehr belastend für die Grafikkar-
te sein. Daher kannst du die Auflösung auch niedriger einstellen und 
damit deutlich mehr Leistung erhalten.

Kantenglättung: Die Kantenglättung ist eine Technik, die die „Trepp-
chenbildung“ in der Darstellung verringert. Je besser die Technik, 
desto mehr Leistung wird aber von der Grafikkarte benötigt. Experi-
mentiere mit den verschiedenen Optionen (z. B. TAA oder FXAA) oder 
deaktiviere sie ganz, um mehr Leistung zu erhalten.

Texturauflösung: Die Texturauflösung bestimmt, wie viel Speicher 
deiner Grafikkarte benötigt wird. Hat deine Grafikkarte nur 1 GB - 4 GB 
Grafikspeicher, so empfiehlt es sich sehr, die Auflösung auf Hälfte oder 
Viertel zu verringern.

Für alle anderen Optionen gilt, dass es meist besser ist, fast alle Werte 
ein wenig zu verringern, anstatt einen Wert extrem herunterzusetzen 
und dafür einen anderen Wert auf höchstmöglicher Einstellung zu 
lassen.
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Einstellungen im Spiel

Wenn du während eines laufenden Spiels die Menütaste auf dem Con-
troller drückst (ESC-Taste auf PC) und dort Einstellungen wählst, sind 
noch drei weitere Einstellungsmenüs verfügbar:

 
Spiel: In den Spieleinstellungen kannst du zahlreiche Optionen ein- 
oder ausschalten. Interessant sind hier mehrere Punkte:

Verkehrs-/Fußgängerdichte: Wie viele Fahrzeuge oder Fußgänger 
möchtest du im Spiel sehen?

Verkehrsvergehen: Für Unfälle mit geparkten Autos, für das Überfahren 
roter Ampeln und wenn du bei zu schneller Fahrt geblitzt wirst, musst du 
Strafe zahlen. Wenn dich das nervt, kannst du dies hier deaktivieren.

Vereinfachte Wirtschaft: Schaltest du diese Option ein, dann kann 
dein Vermögen nicht unter 0   fallen und Schnellreisen und Strafen 
kosten nichts.

Kamera: Im Spiel kannst du die Kamera um deine Spielfigur oder dein 
Fahrzeug drehen. In diesen Einstellungen legst du fest, wie schnell und 
empfindlich die Kamera auf deine Controllerbewegungen reagiert.
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Steuerung: Hier kannst du die Steuerung ganz nach deinen Vorlieben 
einstellen. Für jede Maschinenart kannst du die Tastenbelegung deines 
Controllers verändern. Wenn du mehrere Controller verwendest (wie z. 
B. am PC Tastatur, Lenkrad und Gamepad), kannst du im linken Bereich 
den gewünschten Controller auswählen. Es gibt sogar einige Funktio-
nen, die noch gar nicht mit Tasten belegt wurden. 

Im Fenster am linken Rand erhältst du zu jeder gewählten Einstellung 
eine kurze Erläuterung.

1.3 EIN SPIEL STARTEN ODER FORTSETZEN
Um ein Spiel zu beginnen oder fortzuführen, wähle im Hauptmenü den 
Punkt Spiel starten.

Profil wählen oder erstellen

Zuerst musst du ein vorhandenes Profil auswählen oder ein neues 
Spielerprofil erstellen.
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Das Profil bestimmt das Aussehen und den Namen deiner Spielfigur. 
Deine erreichten Level, Meilensteine und Fertigkeiten werden auch im 
Profil abgespeichert. Wenn du ein vorhandenes Profil wählst, siehst du 
folgende Informationen:

 X Name der Spielfigur / des Profils

 X Derzeitiges Level

 X Insgesamt gespielte Spielzeit

 X Wie viel Spielinhalt wurde bereits erreicht (Fortschritt)

Drücke die Taste für Auswählen, um mit diesem Profil fortzufahren.

Drücke die Taste Editieren, um das gewählte Profil zu verändern. Du 
kannst Name, Aussehen und Fertigkeiten zurücksetzen und neu ein-
stellen. Dein Spielfortschritt und deine Firmen bleiben dabei erhalten! 
In diesem Menü kannst du auch das gewählte Profil löschen. Aber 
Achtung, du kannst es nicht wiederherstellen!

Du kannst auch ein neues Profil erstellen. Wähle dazu ein leeres 
Profilbild aus (Symbol +).

HAPES TIPP:
Ein Profil genügt für das ganze Spiel. Mit einem einzigen Profil 
kannst du mehrere Firmen auf verschiedenen Karten im Einzelspie-
ler- und Mehrspielermodus spielen. Mehrere Profile sind z. B. 
für verschiedene Spieler interessant oder falls du gerne dein 
Einzelspieler- und Mehrspielerprofil trennen und auseinan-
derhalten möchtest. 
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Profil erstellen oder ändern

Wenn du ein neues Profil erstellst oder ein vorhandenes veränderst, 
dann kannst du in drei aufeinanderfolgenden Bildschirmen das Ausse-
hen deines Charakters wählen, dieses anpassen und im letzten Schritt 
einen Namen eingeben.

Nimm im jeweiligen Bildschirm die Einstellungen vor und wähle zum 
Abschließen den Punkt Akzeptieren. Dann gelangst du zum nächsten 
Auswahlbildschirm.

HAPES TIPP:
Denke daran, dass du dein Profil im Spielstartmenü jeder-
zeit verändern kannst. Jede deiner Einstellungen ist 
also nachträglich immer wieder veränderbar!

Das Profil bestimmt das Aussehen und den Namen deiner Spielfigur. 
Deine erreichten Level, Meilensteine und Fertigkeiten werden auch im 
Profil abgespeichert. Wenn du ein vorhandenes Profil wählst, siehst du 
folgende Informationen:

 X Name der Spielfigur / des Profils

 X Derzeitiges Level

 X Insgesamt gespielte Spielzeit

 X Wie viel Spielinhalt wurde bereits erreicht (Fortschritt)

Drücke die Taste für Auswählen, um mit diesem Profil fortzufahren.

Drücke die Taste Editieren, um das gewählte Profil zu verändern. Du 
kannst Name, Aussehen und Fertigkeiten zurücksetzen und neu ein-
stellen. Dein Spielfortschritt und deine Firmen bleiben dabei erhalten! 
In diesem Menü kannst du auch das gewählte Profil löschen. Aber 
Achtung, du kannst es nicht wiederherstellen!

Du kannst auch ein neues Profil erstellen. Wähle dazu ein leeres 
Profilbild aus (Symbol +).

HAPES TIPP:
Ein Profil genügt für das ganze Spiel. Mit einem einzigen Profil 
kannst du mehrere Firmen auf verschiedenen Karten im Einzelspie-
ler- und Mehrspielermodus spielen. Mehrere Profile sind z. B. 
für verschiedene Spieler interessant oder falls du gerne dein 
Einzelspieler- und Mehrspielerprofil trennen und auseinan-
derhalten möchtest. 
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Einzel-oder Mehrspieler?

Im nächsten Schritt, nach 
der Wahl deines Profils, 
wirst du gefragt, ob du ein 
eigenes Spiel oder eine 
Onlinemehrspielerpartie 
starten willst. Als Spiel-
anfänger empfiehlt es sich, 
zuerst ein eigenes Spiel zu 
absolvieren.

Wählst du hier den Punkt Mehrspielerpartie beitreten, dann gelangst 
du zum Onlinebildschirm, in dem du nach laufenden Spielen im Inter-
net suchst. Du trittst dann als „Hilfsarbeiter“ dem von dir ausgewähl-
ten Onlinespiel eines anderen Spielers und dessen Firma bei. Du bist 
dann nur Mitspieler und kannst nicht die Firma selbst steuern. Mehr 
dazu später im Kapitel Onlinespiel.

Möchtest du jedoch ein Onlinespiel mit deiner eigenen Firma starten 
oder auch nur alleine spielen, dann wähle in diesem Menü den Punkt 
Starte dein eigenes Spiel aus, denn dann kannst du im nächsten 
Schritt deine Firma wählen.
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Firma auswählen oder erstellen

Im nächsten Schritt gelangst du zur Firmenauswahl. Du kannst mit 
einem einzigen Profil mehrere Firmen besitzen. Jede Firma hat ihr 
eigenes Kapital, einen eigenen Namen und die gewählte Karte (EU oder 
USA,) auf der sie ansässig ist. Du kannst später Kapital zwischen den 
einzelnen Firmen hin und her überweisen (dies erklären wir dir in einem 
späteren Kapitel).

Bei einer vorhandenen Firma siehst du die wichtigsten Punkte:

 X Name und wann diese Firma zuletzt gespielt wurde

 X Logo der Firma

 X Karte, auf der die Firma spielt

 X Derzeitiger Kontostand

 X Wie viele Baumaschinen die Firma besitzt

 X Wie lange diese Firma bereits in Echtzeit gespielt wurde

Klicke eine Firma an und benutze den Button für Auswählen, um mit 
dieser Firma weiterzuspielen.

Drücke den Button für Editieren und du kannst Logo und Name deiner 
Firma nachträglich ändern oder sie komplett löschen.

HAPES TIPP:
Achtung: Das Ändern der gewählten Karte (Land) ist nach-
träglich nicht möglich!
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Wähle einen Slot (großes +-Symbol), um eine neue Firma zu erstellen. 
Wenn du eine neue Firma anlegst, musst du zuerst das Land wählen, 
dann ein Firmenlogo und als letztes einen Namen vergeben.

Partie starten

Nun wirst du erneut gefragt, ob 
du eine Einzelspielerpartie oder 
eine Onlinemehrspielerpartie 
beginnen willst.

Via Erstelle eine Mehrspieler-
partie kannst du ein Onlinespiel 
starten. Eine bereits erstellte 
Kampagne kann hier nur aus-
gewählt werden, wenn die erste 
Kampagne (das Tutorial) abgeschlossen ist. Du hast aber auch die 
Möglichkeit bei einer neu erstellten Partie das Tutorial zu übersprin-
gen. Die Tutorialaufträge gelten damit automatisch als abgeschlossen 
und du hast sofort einen zweiten Firmensitz in der Stadt.

Möchtest du jedoch alleine spielen, dann wähle in diesem Menü den 
Punkt Starte eine Einzelspielerpartie aus und das Spiel wird geladen.

HAPES TIPP:
Zwei Firmen sind sinnvoll – je eine für ein Land. Eine dritte und 
vierte Firma sind dann sinnvoll, wenn du z. B. Einzel- und On-
linespiele auf der gleichen Karte getrennt haben, aber das 
gleiche Profil verwenden möchtest (um so mit dem Profil 
schneller Fortschritte zu sammeln).
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1.4 HAPE ALL AROUND THE WORLD
Wer ist eigentlich dieser Hape? Sein vollständiger Name ist Hans Peter, 
aber alle Bausimulatorfans kennen ihn nur unter seiner Kurzform als 
Hape – er ist inzwischen so etwas wie das Maskottchen des Spiels.

Schon in der ersten Version des Bausimulators aus dem Jahr 2012 war 
Hape der Vorarbeiter und Polier, der dem Spieler die Grundlagen des 
Bauwesens näherbrachte. Und Hape blieb dem Bausimulator treu. In 
der 2015er Version war er wieder Mentor und Vorarbeiter des Spielers.

Auch die aktuelle Version aus dem Jahr 2022 kann nicht auf ihn verzich-
ten. Hape ist deutlich ergraut, hat es jetzt aber geschafft: War er in den 
älteren Versionen noch Vorarbeiter, so gehört ihm nun die Firma sowohl 
in Deutschland als auch in den USA. Schön zu sehen ist das auf dem 
amerikanischen Werbeplakat: Hape Construction Co., Inc. 
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EinstEllungEn & spiElstart

Nach der ersten Kampagne überlässt dir Hape die Firma und setzt sich 
zur Ruhe, steht dir aber weiterhin mit Rat und Tat zur Seite. Und wir 
sind uns sicher, dass wir Hape nicht zum letzten Mal gesehen haben.

Hier noch ein paar Fun Facts, die Ihr vielleicht noch nicht über Hape 
wusstet:

 X Hape hat mit jeder neuen Version mehr Haare bekommen, sowohl 
auf dem Kopf als auch im Gesicht.

 X  Er liebt billige Burritos von der Tankstelle, auch wenn er sie nicht 
gut verträgt.

 X  In jedem Teil ist er reich an Erfahrung, aber arm 
auf dem Konto.

 X  Er ist zwar etwas grummelig, aber herzlich und 
hilfsbereit.

Und um Hape für seine 10 Jahre Dienst im Bausimu-
lator zu danken, gibt es im Bobblehead DLC sogar 
eine Hape-Wackelpuppe, die in ausgewählten Fahr-
zeugen auf dem Armaturenbrett steht und fröhlich 
den Kopf schüttelt, wenn ihr bei zu viel Geschwin-
digkeit in der Kurve mal wieder unnötig Kies verliert.


