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Kapitel 1   Photoshop Elements 20231818

1.1	 Anliegen und Ziele
Von der Theorie bis in die Praxis ist es häufig ein langer Weg. 
Das soll in diesem Buch ausdrücklich nicht so sein, denn das 
Gelernte gleich in die Praxis umzusetzen, ist das Beste, was Sie 
machen können. Das ist im Grunde genauso wie beim Kochen. 
Hat man ein Gericht einmal zubereitet, gelingt das in der Regel 
immer wieder, und wenn man es ein paarmal wiederholt hat, 
beginnt man, kreativ zu werden.

Daher haben wir auch Wert darauf gelegt, die drei wichtigen 
Schritte kreativen Lernens in diesem Buch abzubilden. Erstens 
die ausführliche Erklärung aller Funktionen als Grundlage und 
zum schnellen Nachschlagen. Zweitens haben wir jede Menge 
Workshops integriert, die sich ausführlicher mit bestimmten 
Funktionen beschäftigen. Von da aus ist es dann auch nicht 
mehr weit, den dritten Schritt zu vollziehen, nämlich eigene 
Bilder frei zu bearbeiten. 

Bilder zum Mitmachen
Und schon sind wir in der Abteilung Mitmachen angelangt bzw. 
dabei zu erklären, wie es funktioniert. Die für die praktischen 
Übungen und Workshops benötigten Bilder können Sie sich 
direkt von der BILDNER-Verlagshomepage herunterladen und 
die einzelnen Schritte, genauso wie sie im Buch gezeigt wer-
den, nachvollziehen. 

Alle Bilder dafür sind in den Buchabschnitten mit dem Sym-
bol  und dem jeweiligen Dateinamen gekennzeichnet. Die 
Download-Adresse für die Beispielbilder lautet https://bildner­
verlag.de/00605. Laden Sie die Bilder aus dem Bereich Verfüg-
bare Downloads herunter. Sie sind in komprimierten Ordnern 
zusammengefasst. 

Hinweis: Die Nutzung der Bilder ist ausschließlich für Käufer die-
ses Buches, und nur für Lern- und Übungszwecke erlaubt. Die 
anderweitige Nutzung, Weitergabe oder das in Umlauf bringen 
ist ausdrücklich untersagt. Wenn Sie Probleme mit dem Ent
packen des komprimierten Ordners haben, finden Sie ebenfalls 
im Downloadbereich die Anleitung »Erläuterung zum Entpacken 
von Ordnern«.

Workshops können Sie anhand der Beispiel-
bilder direkt mitmachen.

https://bildner-verlag.de/00605
https://bildner-verlag.de/00605
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Tastenkürzel
Im Laufe unserer Elements-Sozialisation haben wir festgestellt, 
dass wir durch die Verwendung der Tastenkürzel eine Menge 
Zeit sparen und es auch nicht so schwierig ist, sich die wichtigs-
ten Kombinationen zu merken. So können Sie beispielsweise mit 
S/ +l das Dialogfenster für die Tonwertkorrektur zum 
Anpassen von Belichtung und Kontrast aufrufen. Dieses würden 
Sie sonst nur mit drei Klicks erreichen, nämlich über das Menü 
Überarbeiten/Beleuchtung anpassen/Tonwertkorrektur. Wer 
die Funktion häufig benötigt, wird das Tastenkürzel lieben. Im 
Text werden Ihnen die Kürzel daher an vielen Stellen begegnen.

Und was ist mit dem Mac?
Da Photoshop Elements 2023 natürlich auch auf den stylischen 
Rechnern mit dem Apfelsymbol läuft, haben wir diese mitbe-
rücksichtigt. Zum einen wird immer, wenn eine Information für  
Mac-Anwender im Text steht, ein spezieller Hinweis auftauchen. 
Zum anderen gelten die Windows-Tastenkombinationen ja 
grundsätzlich auch für den Mac, sodass beim Mac lediglich an- 
stelle der S-Taste die Apfeltaste  bzw. Command-Taste  
zu drücken ist. Um das Kontextmenü aufzurufen, drücken Sie die 
Maustaste bei gehaltener -Taste. Einige Bedienfelder können 
bei Windows mit den Funktionstasten ! etc. geöffnet werden. 
Beim Mac ist dafür der gleichzeitige Druck der -Taste not-
wendig, also zum Beispiel +§ zum Öffnen Bedienfelds Filter.

1.2	 Was ist neu in Elements 2023?
Sollten Sie bereits mit einer der Vorgängerversionen gearbeitet 
haben, ist es sicherlich interessant zu erfahren, welche Neue-
rungen Photoshop Elements 2023 zu bieten hat. Welche funk-
tionellen Unterschiede gibt es, und welche neuen Features hat 
Adobe dem Neuling mit auf den Weg gegeben? Nun, von den 
Arbeitsoberflächen her hat sich im Vergleich zur Programmver-
sion 2022 nicht viel verändert. Es ist also keine große Umge-
wöhnung nötig, denn viele bekannte Steuerelemente sind an 
gewohnter Stelle zu finden. Wenn Sie das Programm öffnen, 
präsentiert Ihnen Photoshop Elements in gewohnter Manier 
auf dem Startbildschirm allerlei Informationen zu den neuen 
Funktionen und erstellt aus Bildern, die Sie in den Organizer 
einpflegen, automatische Kreationen. 

Hier hat uns Photoshop Elements 2023
eine automatisch erstellte Fotocollage mit
aus dem Organizer entnommenen Bildern
vorgeschlagen. Dabei wurde auch gleich
eine der neuen Vorlagen angewendet.
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Dazu zählen beispielsweise sieben neue Vorlagen für Diashows, 
16 neue Musterpinsel und inzwischen insgesamt 36 Austausch-
himmel von blau mit Wolken über Sonnenuntergänge bis zu 
Nachthimmeln mit Sternen- und Nordlichtern (PRFEKTES QUER-
FORMAT). Da ist für viele Situationen etwas Passendes dabei. 
Hinzu gesellt sich die ganz neue Schritt-für-Schritt-Anleitung 
PEEK-THROUGH-ÜBERLAGERUNG. Damit lassen sich attraktive 
Motivumrahmungen einfügen, um unschöne Randbereiche zu 
verdecken oder die Tiefenwirkung des Bildes zu steigern. Das 
Auffinden der für Ihr Projekt geeigneten Anleitung anhand von 
Stichwörtern wird durch die neue Assistentensuche erleichtert. 
Damit ist ein Suchfeld innerhalb des Assistentenmodus im Foto-
editor gemeint. 

Um Bewegungen in statischen Fotos einzufügen, können Sie 
zusätzlich zu den bereits bekannten Funktionen Bewegte Fotos 
und Bewegte Überlagerungen mit der Funktion Bewegliche 
Elemente auch einzelne Bildbereiche innerhalb eines Fotos ani-
mieren. Das eignet sich zum Beispiel, um Wasserflächen, Brun-
nen- oder Wasserfälle interessanter zu präsentieren, weil sich 
das Wasser wellenartig im Bild bewegt. Auch im Wind wehende 
Kleidung, Haare, Fahnen etc. können dynamischer dargestellt 
werden, als es ein Standardfoto vermag. Die Animationen sind 
im Format GIF und als MP4-Videoclip speicherbar. Damit steht 
einer Präsentation auf verschiedenen Plattformen nichts im 
Wege. Im Organizer können sowohl Videoclips als auch GIF-Ani-
mationen abgespielt werden. Es reicht ein Doppelklick auf die 
Bildminiatur und das Betätigen der Wiedergabeschaltfläche.

Ausgangsbild.

Mit der neuen PEEK-THROUGH-
ÜBERLAGERUNG hat der Leuchtturm  

einen neuen Bildrahmen erhalten. Dafür 
wurden Blätterwerk, Mohn- und  

Margeritenblüten eingefügt.
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Die Wasserfontänen wurden animiert,  
sodass sie sich beim Abspielen der GIF- 
Animation nach oben bewegen, hier 
gezeigt in der Wiedergabeansicht des 
Organizers.

Des Weiteren startet Photoshop Elements 2023 spürbar schnel-
ler, arbeitet insgesamt noch performanter auch bei umfangrei-
cheren Arbeitsabläufen und ist kompatibel mit Apple Chips der 
Serie M1 oder neuer, was natürlich nur von Bedeutung ist, wenn 
ein entsprechendes Gerät verwendet wird. Es gibt also auch bei 
Photoshop Elements 2023 einiges zu entdecken.

1.3	 Grundlagen – das Programm 
kennenlernen

Nach der Installation finden Sie das Programmsymbol  auf 
Ihrem Desktop bzw. in der Programmliste Ihres Computers. Um 
Photoshop Elements 2023 zu starten, klicken Sie dieses Icon 
einfach doppelt an. Danach öffnet sich der Startbildschirm. 
Hier haben Sie in der oberen Zeile die Möglichkeit, sich über 
die Neuerungen zu informieren oder auch ausgewählte Funk-
tionen direkt zu testen. Dazu erscheint, sobald Sie den Maus-
zeiger auf eines der Bilder legen, die Schaltfläche Link öffnen 
oder Testen 2. Unten links befindet sich direkt nach der In-
stallation der Bereich LETZTE VERSION. Hier können Sie eine 
eventuell zuvor verwendete ältere Programmversion auswäh-
len. Nach einem Klick auf die Schaltfläche Bestätigen wechselt 
die Anzeige in den Bereich Automatische Kreationen 1 (siehe 
den Kasten auf Seite 23).

Startbildschirm aufrufen

Mit der Befehlskette Hilfe/Startbildschirm 
können Sie den Startbildschirm auch aus 
den Programmen heraus aufrufen.
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Die eigentliche Aufgabe des Startbildschirms, nämlich das Aus
wählen des gewünschten Programms, finden Sie im Bereich 
unten rechts. Wählen Sie hier, ob Sie den Organizer , den 
Fotoeditor  oder gegebenenfalls auch den Videoeditor  4 
öffnen möchten, sofern Sie das Videoschnittprogramm Photo-
shop Premiere Elements ebenfalls erworben haben, auf das wir 
im Rahmen dieses Buches allerdings nicht weiter eingehen kön-
nen. Des Weiteren listet der Bereich LETZTE DATEIEN 3 bis zu 
sechs Namen von Dateien auf, die zuvor im Fotoeditor geöffnet 
wurden. Mit einem Klick darauf kann die Datei direkt wieder im 
Fotoeditor angezeigt werden. Im oberen rechten Bereich des 
Startbildschirms finden Sie außerdem drei Schaltflächen 5, über 
die Sie die Social-Media-Präsenzen von Photoshop Elements  
bei Instagram, Facebook und Twitter aufrufen können. Mit der 
ganz rechten Schaltfläche wird eine Verbindung zum Adobe-Kun-
dendienst hergestellt. In allen Fällen öffnet sich automatisch die 
jeweilige Internetseite im Browser Ihres Computers.

1 2 3 4 5

Der Startbildschirm von Photoshop Elements 2023 bietet den Direktzugriff auf Informationen und die Programme Organizer, 
Foto- und Videoeditor.
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Letzte Version oder automatische Kreationen

Wenn bereits ein paar Bilder in den Organizer importiert wurden, zeigt der Startbildschirm statt der letzten Version Automatische 
Kreationen mit Ihren Aufnahmen an, zum Beispiel Fotocollagen oder Diashows. Sollte das noch nicht der Fall sein, steht dort Medien 
hinzufügen. Photoshop Elements nutzt für die automatischen Kreationen die von Adobe als Sensei bezeichnete Kombination aus Analy-
semechanismen aus dem Bereich der künstlichen Intelligenz und maschinellen Lernalgorithmen, um spezifisch auf Ihren Medieninhalt 
zugeschnittene Präsentationsvorschläge zu unterbreiten. Mit der Schaltfläche Öffnen können Sie das angezeigte Bild gleich aufrufen und 
gegebenenfalls weiter bearbeiten, speichern oder teilen. Über die Schaltfläche Anzeigen unten rechts gelangen Sie zu einem Auswahl-
fenster mit allen verfügbaren Kreationen. Wählen Sie darin oben links den Eintrag Pos1, um wieder zum anfänglichen Startbildschirm 
zurück zu kommen. Wenn Sie dieses Angebot zukünftig nicht weiter nutzen möchten, öffnen Sie den Organizer und wählen Bearbeiten 
(Windows) bzw. Elements Organizer (macOS)/Voreinstellungen/Medienanalyse S/ +k). Deaktivieren Sie darin die Checkbox 
Generieren automatischer Kreationen.

Organizer und Fotoeditor
Der Organizer und der Fotoeditor arbeiten eng verzahnt mitein-
ander. Dennoch handelt es sich um zwei Anwendungen, die Sie 
ruhig getrennt voneinander betrachten können.
	z Fotoeditor : In diesem Programm findet alles statt, was 

zum Thema Bildbearbeitung, Retusche und Composing 
gehört.

	z Organizer : Dieses Programm ist das Verwaltungsherz 
von Photoshop Elements. Hier können Sie sämtliche Medi-
endateien verschlagworten, sortieren und suchen sowie die 
Bilder für Diashows etc. bequem und übersichtlich zusam-
menstellen.

Das größere Gewicht liegt eindeutig beim Fotoeditor. Daher 
beschäftigen sich auch die meisten Kapitel dieses Buches mit 
diesem Programm. 

Zum Organizer finden Sie natürlich auch alles Wissenswerte in 
Kapitel 16, denn er bietet wirklich praktische und kreative Funk-
tionen, die Sie auf jeden Fall kennenlernen sollten.

Ein beispielhafter Workflow
Bei der folgenden Darstellung grundlegender Arbeitsabläufe 
gehen wir davon aus, dass Sie keine andere Software für die 
Verwaltung Ihrer Bilder und Videos verwenden. Der Organizer 
sammelt also zunächst einmal wie ein großes Regal sämtliche 
Informationen über Ihre Medienelemente und hält die Ver-
bindung zu allen Dateien aufrecht wie ein Krake. Verbindung 
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deshalb, weil die Fotos und Videos nicht direkt im Organizer 
gespeichert werden. Die Dateien befinden sich sonst auch in 
den Ordnern Ihrer Festplatte. Aber der Organizer weiß, dass sie 
da sind und wo sie liegen. Der Bearbeitungsweg startet daher 
mit dem Import 1 der Fotos und Videos in den Organizer . 
Dort findet gleich einmal die Verschlagwortung mit Stichwör-
tern 2 statt, was das spätere Auffinden bestimmter Bilder sehr 
erleichtern kann. Aus dem Organizer heraus können die zu bear-
beitenden Bilder dann mittels umfangreicher Suchfunktionen 
ausgewählt werden 3. Für die Bildbearbeitung wechseln Sie 
in den Fotoeditor  4. Nach Abschluss der Anpassungen und 
Speichern des Bildes wird die veränderte Version automatisch 
auch im Organizer  hinterlegt 5. 

1

6

7

2

5

8

3

4

Schema der eng verzahnten Zusammenarbeit zwischen dem Organizer und Fotoeditor.
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Um mit den fertigen Bildern beispielsweise eine Grußkarte zu 
erstellen, wählen Sie die gewünschten Elemente im Organizer 
aus und sammeln sie in einem Album 6. Mit dem Start des 
Grußkartenprojekts geht es nun wieder automatisch in den 
Fotoeditor  zur Bearbeitung 7. Nach dem Speichern des Pro-
jekts können Sie die Grußkarte direkt ausdrucken 8.

1.4	 Die Leistung optimieren
Damit Ihrem Computer nicht vorzeitig die Puste ausgeht, kön-
nen Sie einige Grundeinstellungen variieren. So wird es mög-
lich, Photoshop Elements an die Rechenleistung Ihres Com-
puters oder Laptops optimal anzupassen. Wählen Sie dazu im 
Fotoeditor die Befehlskette Bearbeiten (Windows) bzw. Adobe 
Photoshop Elements Editor (macOS)/Voreinstellungen/Leis-
tung (S/ +k). 

In der Rubrik Speicherbelegung 1 lässt sich der verfügbare 
Arbeitsspeicher Ihres PCs ablesen. Photoshop gibt zudem einen 
idealen Bereich an. Erhöhen Sie den Regler bei Von Photo-
shop Elements verwenden lassen auf bis zu 70 %, wenn das 
nicht bereits so voreingestellt ist. Damit steht dem Programm 
möglichst viel Arbeitsspeicher zur Verfügung, gleichzeitig wird 
die Performance anderer geöffneter Programme aber nicht zu 
sehr beschnitten. Im Bereich Protokoll und Cache 3 können 
Sie die Anzahl der Protokollobjekte verändern. Diese sind dafür 
zuständig, wie viele Arbeitsschritte im Zwischenspeicher gesi-
chert werden. Wenn Sie möglichst viele Schritte wieder rück-
gängig machen möchten, wählen Sie einen Wert von 100 bis 
150 (hier 100). 

Die Leistung anpassen.

1 2 3

Grafikkarte aktivieren

Wenn Photoshop Elements eine kompatib-
le Grafikkarte in Ihrem Computer erkennt, 
lassen Sie die Option „Grafikprozessor ver-
wenden“... 2 am besten aktiviert, um die 
Gesichtserkennung im Organizer in vol-
lem Umfang nutzen zu können. Sollte es 
zu Problemen kommen oder Abstürze des 
Programms auftreten, probieren Sie einmal 
aus, ob sich die Stabilität verbessert, wenn 
die Option deaktiviert ist.
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Soll der Arbeitsspeicher wenig belastet werden, nehmen Sie 
Werte zwischen 20 und 50. Wenn Sie zudem die Cache-Stufen 
auf 8 erhöhen, beschleunigt das die Anzeige und Verarbeitung 
größerer Dateien bei gleichzeitig nur marginal verringerter Dar-
stellungsqualität am Monitor.

Sollte der Arbeitsspeicher voll sein, lagert Photoshop Elements 
temporäre Dateien auf die Festplatte aus. Welche Festplat-
te dafür genutzt wird, können Sie bestimmen, wenn Sie links 
den Bereich Arbeitsvolumen öffnen. Wählen Sie die schnells-
te Festplatte mit viel Speicherplatz als sogenanntes primäres 
Arbeitsvolumen aus und positionieren Sie sie mit den Pfeil-
tasten ganz oben in der Liste (in der Beispielabbildung C:\ 4). 
Durch Anklicken können Sie weitere Festplatten hinzuziehen (in 
der Beispielabbildung D:\). Damit die Änderungen in der Leis-
tungseinstellung in Kraft treten können, schließen Sie Photo-
shop Elements. Nach dem Neustart werden die Anpassungen 
angewendet.

4

1.5	 Farbmanagement von Anfang an
Damit die Farben Ihrer Bilder stets korrekt wiedergegeben wer-
den, bietet Photoshop Elements einige Einstellungen zum Farb
management an, die Sie im Organizer oder Fotoeditor über 
Bearbeiten/Farbeinstellungen aufrufen können.
	z Farben immer für Computerbildschirme optimieren: Mit 

dieser Einstellung werden die Bilder im Farbraum sRGB ver-
arbeitet. Dies ist der am weitesten verbreitete Farbraum, der 
aber gleichzeitig auch ein nicht ganz so großes Spektrum an 
Farben liefert. Mit sRGB sind Sie aber auf der sicheren Seite, 
wenn die Bilder beispielsweise bei Online-Druckereien in 
Auftrag gegeben werden sollen oder die Fotos im Internet 
präsentiert werden. Es werden in der Regel auch keine Kon-
vertierungsschritte notwendig, und die Bilder haben eine 
hohe Qualität.

Externe Arbeitsvolumen

Alle Arbeitsvolumen sollten direkt mit dem 
Computer verbunden sein, also zum Bei-
spiel nicht über ein Netzwerk oder per USB-
Anschluss gekoppelt sein. Sonst leidet die 
Performance des gesamten Programms un-
ter der meist langsameren Übertragungs-
verbindung.

Arbeitsvolumen  
einrichten.

Farbeinstellungen im Fotoeditor.
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	z Immer für Druckausgabe optimieren: Sollten Sie sich an pro-
fessionellen Maßstäben orientieren und auf höchste Qualität 
Wert legen, ist der Farbraum Adobe RGB die richtige Wahl. 
Adobe RGB 1 ist inzwischen ein Standard für die Weiterga-
be von Bildern an Agenturen, Zeitschriften und Verlage und 
als Vorstufe für den professionellen Vierfarbdruck. Allerdings 
kann es Probleme geben, wenn ein Monitor verwendet wird, 
der diesen Farbraum nicht darstellen kann, oder Sie selbst 
oder der Empfänger der Dateien kein durchgehendes Farb-
management nutzt. Beispielsweise kann auch der alte Inter-
net Explorer den Adobe-RGB-Farbraum nicht lesen. Bei feh-
lender Konvertierung können die Bilder im Internet dann 
farblich sehr flau wirken oder es gehen Strukturen verloren. 
Mit Adobe RGB muss man also immer den Verwendungs-
zweck im Auge behalten und die Bilder gegebenenfalls vor 
der Weitergabe korrekt in den gängigeren Farbraum sRGB 
2 konvertieren.

1 2

Der Farbraum Adobe RGB 1 beinhaltet 
mehr Farbtöne als sRGB 2, insbesondere 
im grünen Bereich.

Dieses Bild wurde im sRGB-Farbraum aufgenommen und in 
Photoshop Elements auch im sRGB-Farbraum bearbeitet.

JPEGs aus der Kamera

Viele preiswerte Digitalkameras bieten gar keine Farbraumaus-
wahl an und nutzen nur sRGB. Wenn Sie also mit JPEG-Fotos 
hantieren, die im sRGB-Farbraum vorliegen, wäre eine Konver-
tierung in Adobe RGB nicht sinnvoll, da der kleinere Farbraum 
nicht in einen größeren umgewandelt werden kann.



Fotoeditor: Zentrum 
der Bildbearbeitung
Kreativität und Individualität spielen beim Bearbeiten von 
Bildern eine wichtige Rolle, daher muss der Fotoeditor auch 
auf alles gefasst sein. Dass er das wirklich draufhat, werden 
Sie im Laufe dieses Buches Schritt für Schritt erfahren. Ler-
nen Sie in diesem Kapitel das Zentrum der Bildbearbeitung 
erst einmal kennen, um anschließend die Optimierung der 
eigenen Bilder anzugehen.
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