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GRENDEL, DER TEUFEL
MIT DER DOPPELLANZE

s heif3t, wer sich an die 1980er-Jahre erinnert, der sei nicht

dabei gewesen. Auch wenn ich persénlich manches aus

dieser Zeit lieber vergessen méchte (ich komme vielleicht
darauf zuriick), erinnere ich mich doch an dieses Jahrzehnt als
eines, das vor Kreativitit geradezu explodierte. Im Fernsehen leg-
ten Serien wie Magnum, Miami Vice und WiseGuy die Grundlage
fiir das »goldene TV-Zeitalter«, in dem wir heute leben. Spielzeug
wie der Zauberwiirfel des Herrn Rubik und der erste Nintendo
Game Boy sind heute Klassiker geworden. In den Musikcharts
chargiert das Jahrzehnt zwischen Rummelplatzkrachern 4 la Opus
(»Life Is Life«) und den ausgefeilten Arrangements eines Michael
Jackson. Und im Bereich der Mode ... ach, ich glaube, auch
darauf komme ich erst spiter zuriick.

Auch bei den Comics tat sich Fundamentales: Marvel und
DC, die beiden groffen Konzerne, die den US-Marke domi-
nierten, bekamen plétzlich Konkurrenz. Nicht nur das. Was da
tiberall im ganzen Land in den neu gegriindeten Comicfachhand-
lungen verkauft wurde, war auch noch kommerziell erfolgreich.
Da gab es sarkastische Polit-Science-Fiction wie Howard Chay-
kins American Flagg! bei First Comics, die unfassbar erfolgreiche
Superheldenparodie 7éenage Mutant Ninja Turtles von den beiden

Supernerds Kevin Eastman und Peter Laird erschien — genau







wie Stan Sakais Samurai-Epos Usagi Yojimbo — bei Mirage in Art
Spiegelmans Avantgarde-Comic-Magazin lief in Fortsetzungen
die spiter mit dem Pulitzer-Preis ausgezeichnete
Holocaust-Geschichte Maus. Und in Norristown,
Pennsylvania entstand aus dem Schiiler-Fanzine
Duckwork heraus 1982 der Verlag Comico.
So ziemlich alle Mitwirkenden bei Comico —
vom zeitweiligen Ehepaar Bob Schreck und
Diana Schutz, die redaktionelle Aufgaben tiber-
nahmen, bis hin zu Autoren wie Chuck Dixon
(Punisher) und Bill Willingham (Fables) — sollten
in den nichsten Jahrzehnten ihre Spuren in der

amerikanischen Comic-Szene hinterlassen. Im

Anthologie-Heft Comico Primer mit der laufenden #2 debii-

tierte der junge Zeichner/Autor Matt Wagner mit einer Kurz-
geschichte. In ihr verwandelt sich der erfolgreiche Romanautor
Hunter Rose in den Superschurken Grendel,
Anfiihrer eines kriminellen Imperiums, und
kimpft gegen den Werwolf Argent. Und auch
wenn der Zeichenstil noch ziemlich krude und
das Lettering anstrengend zu lesen war, so findet
man hier schon vieles, das diese Meditation iiber
das Bése im Menschen seit inzwischen 40 Jahren
am Laufen hilt: Die Grendel-Maske mit ihren
groflen, stilisierten Augen ist ikonographisch,

genau wie die zweiklingige japanische Lanze —
= GRENDEL

eine Naginata. Vor allen Dingen aber sind die







Seitenlayouts — vorangetrieben von dieser von Groschenromanen
beeinflussten nervésen Energie —, bemerkenswert.

Es folgtc eine dreiteilige Miniserie, in der wir erstmals mehr
{iber den Hunter-Rose-Grendel erfahren: Er wuchs in einem
sozialen Brennpunktviertel auf, hat die totale Erinnerung, ver-
abscheut Mannschaftssportarten und fechtet auf olympischem
Niveau. Als seine gmfgc Liebe Jackie starb, zerbrach etwas in ihm

und er wurde zu Grendel, dem Herrn der Unter-
welt und nachdem sein Freund und Mentor Barry
ermordet wurde, adoptierte er dessen Tochter
Stacy. Mitten in der Story — Grendel hatte gerade
Argent besiegt und Stacy wurde entfithrt — brach
Matt die Geschichte ab. In seinem Vorwort zum
Sammelband Grendel Archives bezeichnert er diese
frithen Versuche ganz richtig als »knarzige, erste
Schrittex, fiir die er sich nicht schimen muss.
Was uns zum Beginn dieses Bandes bringt.
Denn Devil By The Deed ist nichts anderes als
eine Neufassung dieser Origin-Story. In 36 Seiten
statt 100. Als Prosaerzahlung. Unterlegt mit 18
Doppelseiten, die unfassbar schén aufgebaut sind.
Und mit einem ziemlich iiberraschenden Ende.
Urspriinglich lief diese Erzihlung 1985/86 als
Back-up in Wagners anderer Heftserie Mage: The
Hero Discovered, doch Grendel kam so gut an,
dass Devil By The Deed bis heute in drei verschie-

denen Farbversionen nachgedrucke wurde. L]
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BECK, KUBERT,
BEOWULF

ein kiinstlerisch ist diese Story ein
Quantensprung. Nicht umsonst erinnern
die Doppelseiten an die Arbeiten der
legendiren Kiinstergruppe The Studio. Die Hin-
tergriinde etwa verweisen mit ihren Ornamenten
zuriick auf all die pfanzlichen und architektoni-
schen Elemente eines Barry Windsor-Smith. Das Monster Argent
sieht aus, als wiire es geradewegs von Berni Wrightson gestylt.
Und die Ahnlichkeiten von Grendel zu Mike Kalutas Shadow
liegen doch sowieso auf der Hand.

»Grendels Ursprung speist sich aus vielen Quellenc, erklirt
Matt Wagner in einem groflen Interview mit der Zeitschrift Back
Issue, »wie viele Comic-Fans wuchs ich mit einer Vorliebe fiir
heldenhafte Fantasy auf, ich liebte die klassische Mythologie,
und ich liebte Superhelden, das moderne Aquivalent dieser
Legenden — klare Moralgeschichten, in denen das Gute iiber das
Bose triumphierte und die Drachen immer erschlagen wurden.«
Jack Kirby und Neal Adams wiiren da zu nennen, jedoch auch
die tiberformatigen Reprints von Will Eisners Spirit, die in den
70er Jahren recht erfolgreich waren. »Aber ich wiirde sagen, die
beiden grofiten kiinstlerischen Einfliisse wihrend meiner prigen-
den Jahre waren wahrscheinlich C. C. Beck und Joe Kuberte,







so Matt weiter, »die kithne Einfachheit von Becks Stil hat mich
wirklich angesprochen, und das war es auch, was mich anfangs zu
Animes hingezogen hat. Aber erst mit Joe Kuberts unglaublichem
und klassischem 7arzan habe ich wirklich gelernt, wie man eine
Comic-Geschichte erzihlt — worauf man die Aufmerksamkeit des
Lesers lenkt, wie man eine Umgebung aufbaut, wann man die
Hand]ung anzieht und wie man einen relivian Dschungc] mit nur
einem Minimum an Effektivitit, Linien und Details zeichnet.«
Literarisch fillt die Spurensuche etwas schwerer. Sicher, da gibt
es den Grendel aus dem angelsichsischen Heldenepos Beowulf; ein
{ibermenschlich starker Unhold, den die lautstark feiernden Ritter
des dinischen Kénigs Hrothgar so sehr stéren, dass er zwélf Jahre
lang ihren Partykeller tiberfillt. Erst dem Helden Beowulf gelingt
es, Grendel zu besiegen. Das epische Heldengedicht besteht aus
3.182 Versen in Stabreimen, stammt vermutlich aus dem Jahr 700
und vermischt nordische und christliche Traditionen — Grendel
wird oft als ein Nachkomme des biblischen Brudermérders Kain

interpretiert. Niemand Geringeres als J.R.R. Tolkien (Der Herr

der Ringe) iibertrug den Originaltext 1926 ins moderne Englisch.

Dank ihm zogen Beowulf und Grendel in die Popliteratur des 20.
Jahrhunderts ein.

Michael Crichton (Westworld, Dino Park) und Neil Gaiman
(American Gods, Sandman) schrieben Neuinterpretationen, Larry
Niven und Jerry Pournelle (Ringwelt, Der Splitter im Auge Gottes)
verfrachteten Grendel auf einen fremden Planeten. Es gibt eine
Star Trek: Voyager-Episode, die sich explizit auf Beowulf bezieht,

eine ganze Handvoll von schlechten Action-Fantasy-Kloppern







und einen ziemlich schrigen Zeichentrickfilm im Stil der Monty
Python-Animationssequenzen. Die Vorlage zu diesem Film
wiederum, den Roman Grendel von John Gardner, hatte Martt
Wagner in seiner Schulbibliothek entdeckt. Von den Kitsch- und
Mittelalter-Rockern Marillion und Corvus Corax will ich an
dieser Stelle gar nicht erst anfangen.

Lassen wir lieber Matt Wagner selber weitererzihlen: »In
einem damals sehr beliebten Buch, der World Encyclopedia of Co-
mics, entdeckte ich zwei italienische Comic-Antihelden, Diabolik
und Kriminal. Beide Serien waren so populir, dass sie in Iralien
verfilmt wurden (Comic-Verfilmungen waren zu der Zeit eine
Seltenheit), darunter der unglaublich coole Danger: Diabolik
unter der Regie von Horrorfilmlegende Mario Bava.« Diese
fumetti neri erschienen in Italien bereits seit 1962 und waren
die rebellische Antwort auf die braven katholischen Comics der
Nachkriegszeit, die in etwa solch einen erzieherischen Charakter
hatten wie das 6ffentlich-rechtliche Fernsehen im Deutschland
der Jetztzeit. Auch wenn diese Antihelden als Gentleman-Verbre-
cher charakterisiert wurden, trieften die Geschichten doch nur so
vor sadistischer Gewalt, dargebracht meist mit einem ironischen
Augenzwinkern.

Und dann lebten Anfang der 80er Jahre ja auch noch die bei-
den Science-Fiction-Legenden Isaac Asimov und Robert Heinlein,

die beide unabhiingig voneinander versuchten, ihre bis dahin

disparaten Biicher zu einer Geschichte der Zukunfi zu verkniipfen.

Nicht immer waren diese Ergebnisse lesenswert, muss man leider

gestehen. Matt Wagner war da in der Folgezeit spannender und







erfolgreicher. 40 Hefte erschienen bis Februar 1990 bei Comico.
Nach der Pleite des Independent-Verlags ging es fiir Matt quasi

sofort im Anschluss bei Dark Horse weiter. €8

DIE RUCKKEHR
DES HUNTER ROSE

chritt um Schritt baute Wagner sein Grendel-Universum
aus, mit jeder neuen Geschichte prisentierte er einen
neuen Grendel oder eine Figur, die zutiefst von Grendel
beeinflusst wurde. Es sind oft diistere Geschichten, die hier erzihlt
werden. Wagners pessimistische Weltsicht, die ein frithes Ende der
Menschheit auf dem Planeten Erde prognostizierte, war deutlich
beeinflusst vom Skeptizismus der letzten Jahre des Kalten Krieges.
Auch zeichnerisch ging Wagner grofle Wagnisse ein, erzihlte seine
Geschichten in gewagten Layouts, die oft etwas anstrengend, aber
auch heute noch immer faszinierend sind. 1994 &ffnete er das
Universum fiir viele andere Kiinstler, die jeder eine eigene Inter-
pretation der Figur beisteuerten. Aber das sind alles Geschichten,
die in den kommenden Binden erzihlt werden.
Erst 1998 — sicht man mal von einem Crossover zwischen
Batman und Grendel ab — kam Wagner mit den Anthologie-Se-
rien Black, White ¢ Red und Red, White & Black (ein Konzept,

das inzwischen erfolgreich von Marvel und DC geklaut wurde)







auf den Ursprungs-Grendel Hunter Rose zuriick. Es ist leider nur
eine kleine Auswahl dieser grofartigen Kurzgeschichten, die hier
in diesem Band prisentiert werden. Aber — Hand aufs Herz — es
sind die Allerbesten, gcschaffen von Ausnahmekiinstlern wie Tim
Sale und Kelley Jones (beide bekannt fiir ihre auflergewshnlichen
Runs von Batman), David Mack (Kabuki), Jason Pearson (Body
Bags), Chris Sprouse (Americas Best Comics) und vielen anderen
modernen Meistern,

Warum die Riickkehr zum Hunter-Rose-Grendel? Matt
Wagner macht da aus seinem Herzen keine Mérdergrube: »Weil
jeder, Scheifle noch mal, Hunter Rose liebt ... selbst ich. Er ist
so ein verfiihrerischer Charakter«, und vergleicht
Hunter mit Hannibal Lecter, dem Menschenfres-
ser aus den Romanen von Thomas Harris. »Beide
haben Geschmack, sind kultiviert sowie belesen,
und doch wiirden sie dir, ochne mit der Wimper zu

zucken, die Leber rausschneiden, wenn du ihnen

jemals in die Quere kommst.«
Mit Behold The Devil kehrte Wagner im Jahr

2007 dann zum ersten Mal seit zehn Jahren als

Autor und Zeichner zu Grendel zuriick. Und
schliefit damit erstmal einen Kreis. Es ist eine diis-
tere, an einen klassischen Noir-Film erinnernde Atmosphire, die
Matt hier beschwart. Vor allen Dingen ist es aber — man glaubt es
kaum — nach 25 Jahren Grendel-Mythologie tatsichlich die erste
ganz grofle Hunter-Rose-Geschichte. Es war ein weiter Weg von

den ersten Grendel-Geschichten bis zu Behold The Devil, aber die




