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Jahrzehntelang waren Mutanten vom
Aussterben bedroht. Doch die Zeiten haben
sich gedndert. Die Kinder des Atoms stehen
besser da als je zuvor. Und nie waren sie
mé&chtiger als heute. Alleine die Grindung
einer florierenden Nation auf der Insel Krakoa
und der weltweite Handel mit bahnbrechender
Bio-Medizin haben der Spezies viel Renommee
verschafft. Eine Machtposition, der sie
durch das Terraformieren des Mars auch auf
kosmischer Ebene die Krone aufgesetzt haben.
Der Aufstieg begann mit HOUSE OF X &
POWERS OF X von Autor Jonathan Hickman.
Die Story konzentrierte sich auf eine Frau, die
lange nur als enge Verblindete der X-Men
und Ex-Geliebte von Charles Xavier bekannt
war. Dann stellte sich heraus, dass Moira
MacTaggert eine Mutantin ist. Sie besitzt die
Fahigkeit, nach ihrem Tod stets zum selben
Zeitpunkt mit allen bisherigen Erinnerungen
im Uterus der Mutter wiedergeboren zu
werden. Laut der verstorbenen Seherin
Destiny ist dieser Kreislauf auf zehn bis elf
Reinkarnationen beschrankt. Obwohl Moira
jedes Mal aus ihren Fehlern gelernt und
entsprechend neue Wege eingeschlagen hatte,
fihrten Leben 1 bis 9 stets zum Untergang von
Homo superior. Im aktuellen zehnten Leben
teilte sie ihre Erfahrungen mit Xavier und
Magneto, um Mutanten vor der Menschheit
und den Maschinen zu retten. Ganz bewusst
wahlte die Genforscherin fur sich und Charles
geeignete Partner, damit ihr Nachwuchs
Uber realitdtsverandernde Krafte verflgt.
Ihre Taktik gebar Proteus und Legion. Moira
wusste, dass diese Fahigkeit unabdinglich sein
wirde, um kinftig verstorbene Mutanten aus
dem Jenseits zurlickzuholen. Wahrend sie im
Hintergrund mit Xavier an der Verwirklichung
einer Mutantennation auf Krakoa arbeitete,
schuf sie eine Art Kéder von sich selbst, der
von Mystique und der Bruderschaft getotet
wurde. Nur Magneto und Xavier ist bekannt,
dass Moira noch lebt. Beiden trug sie auf, jede
Wiederbelebung hellseherischer Mutanten
zu verhindern. Aber Krakoas Anfihrer haben
Mystique vor zwei Kamikazemissionen
zugesagt, Destiny zurlickzubringen. Bis heute
wartet die Gestaltwandlerin vergeblich und
verliert allmahlich die Geduld ...

Thomas Witzler
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Jemand erinnert sich.

Deshalb kommen sie immer wieder.

— OMEGA SENTINEL

[orc_[8.1]...]
[his_[9.1]...]

[Omega_alpha. ]

L
mrc [0.1]

[his_[2.1]

I
=

L
I:rc,[éi.l]

[his_[6.1]


















[00_orchis..........0]
[00. AR ) |

BEDROHUNGSANALYSE: ORCHIS
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BEDROHUNGSSTUFE: 1 [AUSMASS: SYSTEMWEIT]

Trotz all unserer Anstrengungen nimmt der Einfluss von ORCHIS
auf der Erde weiter zu. Gestarkt durch die aktuell uneinnehmbare
Festung in der Umlaufbahn um die Sonne wirbt ORCHIS aggressiv
um Verblndete unter den traditionellen Méachten der Erde und den
jungst entstandenen antikrakoanischen Biindnissen. Eine zusatzliche
Komplikation stellt die Errichtung autarker, anpassungsfahiger
Sentinel-Basen (Nodes) in Gebieten von ORCHIS-Verbiindeten dar.

Wahrend Nodes in der Regel rasch entdeckt und zerstort
werden (ebenso wie ihre Spionagenetzwerke, die wir aufsplren und
neutralisieren), miissen wir davon ausgehen, dass sie als Katalysa-
toren fur die weitere Ausbreitung dienen — allein zum Zweck errich-
tet, unser aggressives Vorgehen in den Fokus zu rlicken. Wie das
Abbrennen von Feldern scheint unser Agieren die Expansion eher
zu befligeln und den Gesamtverbund zu starken.

Solange wir das Ubel nicht an der Wurzel ausrotten kdnnen, scheint
auf der Erde Abwarten und Observieren die erfolgversprechendste
Vorgehensweise zu sein.

Was die Schmiede selbst betrifft — und Nimrod, der darin lauert —,
bleibt Zerstdrung das vorrangige Ziel.

STRATEGISCHE MASSNAHMEN: ORCHIS

ERDE: is o o o w5 soememisnnn @a b 505 MIERm e + i ¢ abwarten/observieren
ANDEREY o v v s sammmns o iean siie Aktion [siehe ORCHIS-Ereignisse]
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KARTE VON ORCHIS
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[01] VERTEIDIGUNGSPLATTFORMEN............. Netzwerk aus Waffenplattformen [2.145]
[02] WACHTURME. . . ... ... .. i Venus-Sphare, Frihwarnsystem
[03] -SENTINEL CITY.wucn i simiss ais vaames Abbau von Schwermetallen, Master Mold-Superfabrik
[04] ORCHIS-BUNKER. ..... ... ovvivuvinnnnns Subterrane Zuflucht unter Sentinel City
[05] TELEPATHISCHES BOJENSYSTEM........... Telepathisches Minenfeld
[06] ORCHIS-SCHMIEDE...... ................ Basis von Orchis
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ORCHIS-EREIGNISSE
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MUTANTEN-INKURSIONEN
01. X-Force..... DomINo=FLUCht.., « « v o v« ovis « wrsia o spon w o
02. X-Force..... Mystique-Portal, Vakuum................
03. Magneto..... Versuch, die Schmiede in die Sonne zu
drangen, vereitelt durch ihre Dyson-
Triebwerke. Magneto erleidet nach 30
Minuten Aneurysma und stirbt......... ..
04. X-Force..... Einschleusung/Aktion/Angriff............
05. X-Force..... Im Transit abgefangen/Warnung..........
06. Magneto..... Versuch, die Schmiede von der entlegenen
Sonnenseite aus mithilfe eigener
Krafte und der Gravit&t des Planeten in
die Sonne zu dréngen. Nach sechs Stunden
scheitern die vereinten Bemlihungen der
Mutanten wegen der Dyson-Triebwerke. ...
07. X-Force..... Einschleusung/Aktion/Angriff.......... ..
08. X-Force..... Orchis-Hack, Notruf von Kid Omega......
09. X-Force..... Mystique-Portal, Krakoa-Inkursion,
Portal ZerStoirth v o wen v v v v v s s v
10. X-Force..... Einschleusung/Aktion/Angriff............
11. X-Force..... Einschleusung/Aktion/Angriff............
12. X-Force..... Einschleusung/Aktion/Angriff............
13. X-Force..... Einschleusung/Aktion/Angriff............
ANDERE
01i. Technet....... Auftragskiller, angeheuert Uber
Avalon-Vermittler................ooviunn.n..
02.

03. Brood-Schwarm,

angefuhrt von Konig Broo...................

[Orchis]..........[08]
T [04]

Mission gescheitert
Mission gescheitert

Mission gescheitert
Ergebnis unbekannt
Mission gescheitert

Mission gescheitert
Ergebnis unbekannt
Mission gescheitert

Mission gescheitert
Ergebnis unbekannt
Ergebnis unbekannt
Ergebnis unbekannt
Ergebnis unbekannt

Mission gescheitert
Mission gescheitert
Mission gescheitert






TAUSENDE VON KILO-
METERN IM INNEREN EINES AUS-
GEHOHLTEN FELSENS ZURLICKLEGEN ...
EINE PERFEKTE LANDUNG BERECHNEN
UND AUSFUHREN ... NUR LM IN EINE
RAUMSTATION EINZUDRINGEN, OHNE
NENNENSWERTE AUSSICHT
AUF ERFOLG.

GIBT
ES EIN WORT
DAF(R?

STILL! DA
KOMMT ETWAS--

DER ARCHETYP
B\ EINER BESTIE.

(" MimROD.






: ABWEHR: CLUSTER-BOMBEN

INO: MUTANTIN.

e e T, MIT QUANTENZIELSYSTE,

ZUFALLE RAUMLICH DEREN ANZAHL MRE FikG-
BEGRENZT ZU ] KEITEN UBERSTEIGT.

BEEINFLUSSEN.

TIA ...
DUMMER
ZUFALL.

0B DEIN GEHIRN ANALOG
ODER DIGITAL ARBEITET, IST EGAL.
ICH KANN ALLES KONTROLLIEREN. ICH
WERDE DICH IN ATOME ZERLEGEN, NACH
MEINEN WUNSCHEN NEU ERSCHAFFEN
UND ANSCHLIESSEND ALLES
HIER VERWUSTEN,

! KID OMEGA: MUTANT.
/ VERFUGT UBER OMEGA-

LEVEL-TELEPATHIE LND
GEW/SSE TELEKINETISCHE
FAHIGKEITEN, BEDROHLNGS-
POTENZIAL: ERHOHT. ERUIERE
BEDROHTE KERNE.

ABWEHR: PSIONISCHE
SCHILDE ROTIEREN, KERNE
IN SEKUNDARE WIRTSK(R-

PER ALSLAGERN.

Pl oanack zieLreeso

AUSLOSCHEN, BEVOR

SIE ABWEHRSYSTEME
UBERWINDEN KANN.

DAMIT BLEIBT
NUR NOCH ...







DAS REICHT KEINE
JETZT. BEWEGUNG.




