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Der Lichtbote griff ein und verhinderte den Sieg der
Dunkelméachte, indem er Vangor ins absolute Chaos sturzte.
Viele starben bei den Katastrophen, die das Gesicht der Welt
veranderten. Doch Mythor rettet sich hinuber in den Morgen
einer neuen Zeit. Er hat einen wichtigen Auftrag zu erftllen.
Er soll Inseln des Lichts im herrschenden Chaos grinden
und den Kampf gegen das Bose wieder aufnehmen.

Als Mythor in der veranderten Welt zu sich kommt, ist er
sich dieses Auftrags nicht bewusst, denn man hat ihn seiner
Erinnerungen beraubt. Erst bei der Begegnung in der
Drachengruft wird Mythor dieses klar, und schlieSlich sorgt
das Duell mit Mythors anderem Ich daflr, dass unser Held in
seiner Ganzheit ersteht.

Damit beginnt Mythor wieder in bekannter Manier zu
handeln. Die Welt vor einer erneuten Invasion durch die
Horden Xatans zu schitzen ist sein erklartes Ziel. Deswegen
sucht wunser Held auch die Verstandigung mit den
verschiedenen Clans des Drachenlands.

Erfolg oder Misserfolg stehen bei diesem schwierigen
Unterfangen auf des Messers Schneide. Unwagbares wird
schicksalhaft beim »Exodus der Drachen« - und ebensolche
Unwagbarkeiten bestimmen auch Mythors weiteres
Vordringen in DAS HERZ DER SCHLANGE ...



Die Hauptpersonen des Romans

Yhsita - Herrin von Burg Cruncalor.

Coerl O'Marn - Der Albtraumritter im Bann eines
Albtraums.

Mythor - Sein Weg fuhrt zum Herzen der Schlange.
lIfa - Gast und Gefangene auf Burg Cruncalor.
Giffon - Ein Kapitan und Handler.



1.

»Ich sage dir: In Wirklichkeit hassen geheimnisvolle Frauen
die Geheimnisse der Krieger. Nimm dich in acht, Ritter!«
Jasmur, der Blinde Seher

Coerl O'Marn wusste, dass er an einem schwierigen Punkt
seines Abenteuers angekommen war.

Er holte tief und seufzend Atem und kreuzte die Hande in
seinem Rucken. Graues Tageslicht fiel durch die hohen
Fenster. Das Kaminfeuer brannte mit lodernden Flammen.
Zusammen mit den vielen flackernden Flammchen der
Ollampen beleuchtete es die prunkvollen Riesengemalde an
den vier Wanden des grofsen Thronsaals.

Yhsita nannte sie die Vier Bilder der Windrose.

Zum ersten Mal hatte der Ritter eines der Bilder genau
vor einundvierzig Tagen richtig angesehen, damals, in der
ersten Nacht ihrer leidenschaftlichen Liebe.

Jetzt studierte er die verwirrenden Einzelheiten der
Bildnisse schon zum zwanzigsten Mal. Mindestens so oft
hatte er versucht, wirklich zu erkennen, ob die Bilder, zu
deren Herstellung Silber ebenso wie Gold und Elfenbein
gebraucht worden waren, wirklich von magischem und
unheimlichem Leben erfullt waren.

Coerl war allein und wartete auf Yhsita. Sie beschaftigte
Diener und Arbeiter in den Gewodlben von Burg Cruncalor.
Weit davon entfernt, Langeweile zu verspuren, unterhielt
sich der Ritter schweigend mit dem Bild des Ostens.

Es zeigte das Sumpfland der Schlange und die Burg. Mit
einer Mischung aus Vergnugen und Verwunderung erinnerte
sich Coerl an die Nacht, in der er die Darstellung des
sonnenuberstrahlten Himmels und der hellen Burg zum
ersten Mal bewusst gesehen hatte.

Das Bild des Ostens lies einen markanten Ausschnitt des
Drachenfelsmassivs erkennen, mit all seinen Lochern und



Spalten, Hohlen, Felskanzeln und Schroffen. Schrag daruber
reckte Burg Drachenfels ihre Turme in den Himmel. Wahrend
die Luft Uber Cruncalor blau war, mit weiSen Wolken und
Sonnenschein, hingen uber Drachenfels schwarzgestreifte
Wolkenbanke. Alles war von tiefem, bosem Grau uberzogen.

Einige riesige Drachen kreisten uber der Burg. Coerl
meinte, dass sich ihre Korper und Schwingen bewegt hatten
seit dem ersten Blick auf dieses Bild. Aber er war nicht
sicher, und er sprach es nicht laut aus.

Auch die Blatter an den Baumen entlang der
Sumpfflachen von Schlangenland verloren Blatter, und
andere Blatter und Bluten anderten ihre Farbe. Oder hatten
sie geandert seit damals vor einundvierzig Nachten.

Coerl zuckte die Schultern. Magie oder nicht - er splrte
keine Gefahren in diesen Darstellungen. Langsam drehte er
sich herum und musterte die dritte Bildwand.

Sie reichte vom mannshohen Rand der Tafelung und der
steinernen Reliefs bis hinauf zu den schwarzverrulSten
Deckenbalken.

Auf der nordlichen Wand breitete sich in aller Deutlichkeit
die schone Stadt Sankand aus, die Hauptstadt von
Falkenland, die jetzt halb im Meer versunken war. Die
Malerei zeigte sie unversehrt und ebenfalls im
bezaubernden Licht einer riesigen, untergehenden Sonne.
Umgeben von den Berghangen und eingesaumt vom
feinkornigen Sand des Strandes prangte sie, wie es vor
ALLUMEDDON gewesen war.

»Aber diese Zeiten sind vorbei. Die Bilder zeigen die
Vergangenheit«, brummte Coerl.

Und im Suden erhob sich die noch immer prunkvolle, aber
dustere Stadt Feenor. Die Gebaude, die Stralen und
Bricken, die Mauern und Bogen glanzten im Licht. Eine
grolse Menge von Menschen bevolkerten alle vier Gemalde.
Sie waren von perfekter Wirklichkeitstreue. Jede dieser
kleinen Gestalten tat etwas, ging einer bestimmten Tatigkeit
nach.



Seit dem ersten Blick auf die dekorativen Werke, die das
Auge einlud, in ihnen spazieren zu gehen und unaufhorlich
neue Einzelheiten zu entdecken, meinte der Ritter, dass sich
auch die Menschen bewegten - zu langsam fur seinen
scharfen, wissenden Blick.

Eine Anderung war erst nach langer Zeit zu erkennen,
nach einigen Handvoll von Tagen. Oder viel spater.

Einundvierzig Tage war es her, dass Coerl mitten in der
Nacht Mythor zu seinem Treffpunkt gebracht hatte.

Seit dieser Zeit lebte er hier, und es ging ihm so gut wie
nie zuvor.

Dann war Kaithos gekommen und hatte llfa hierher
gebracht, als Geisel gegen Mythor. lIfa wurde von Yhsita wie
eine jungere Schwester behandelt. Und anderes Wissen
brachte Coerl auch zu seinem Freund ins Einhornland.

Das Doppelportal offnete sich.

Ein Diener kam herein, brachte Weinkrug und Pokale und
sagte ruhig, aber keineswegs ubertrieben ehrflurchtig zu
Coerl:

»Ritter. Yhsita schickt dir einen Trunk. Sie sagt, dass sie
bald kommt. Sie spricht mit den Arbeitern.«

»Sie weils, dass ich hier warte«, antwortete Coerl. Er sah
halbwegs ein, dass ihm Yhsita nicht alles sagen wurde, was
sie wusste. Er nahm einen Schluck und lachte grimmig.
Auch er sagte ihr langst nicht alles, was er mit Sicherheit
wusste.

»lch sage es ihr.«

Coerl liel8 sich in einem Sessel nieder, streckte die langen
Beine in den funkelnden Lederstiefeln aus und legte sie auf
die Tischplatte. Es gab in der Begegnung zwischen ihm und
der Frau mit den dunkelroten, seidenweichen Haaren einige
Gewissheiten.

Sein Gefluhl und das Yhsitas waren stark und so ehrlich,
wie es ihnen als Menschen zweier verschiedener Welten
moglich war.



Die ersten funfzehn Tage und Nachte wiarden ihm in
bester Erinnerung bleiben. Yhsita und er, Coerl, waren
augenblicklich  bereit gewesen, ihren starken und
leidenschaftlichen Geflhlen freien Lauf zu lassen. Samtliche
Hindernisse und Widrigkeiten schienen im ersten halben
Mond verschwunden zu sein. Sie hatten sich aber nur
scheinbar aufgelost. Und bald begann sich abzuzeichnen,
dass eines der lebenswichtigen Probleme nach dem anderen
auftauchte wie ein Sumpfungeheuer aus dem fauligen
Schlamm.

Erste Gegensatze zeichneten sich scharfer werdend ab.

Albtraumritter Coerl O'Marn war und blieb vor allem der
HeerfUhrer der Lichtkrieger. Vielleicht ahnte Yhsita mehr, als
sie zugab, aber er hatte ihr Uber seine wahren Absichten
und seinen Kampf nichts oder nur Unwichtiges verraten.

Nie in seinem langen, abenteuerlichen Leben, das ihn
durch alle Hohen und Tiefen gefluhrt hatte, war ihm eine
solche Frau begegnet. Yhsita war klug und besall das
Wissen und die Kenntnisse unendlich vieler Jahre, aber ihr
Korper war der einer jungen Frau.

Es war fast unmaoglich, selbst far Coerls Willenstarke, ihr
nicht hoffnungslos zu verfallen.

In der prachtigen, riesigen Burg Cruncalor schien die Zeit
stehengeblieben zu sein. Die wuchtigen Mauern bildeten
eine Grenze, die mit der schaurigen Aulsenwelt nichts zu tun
hatte. Die prunkvollen Hallen, Korridore, Zimmer und
Gewolbe gehorten zu einer anderen, stillen Zeit, in eine
ganz andere, wunderbare Umgebung.

»Wie schaffe ich es?«, fragte sich Coerl. »Wie kann ich sie
in meine Welt hinUberretten?«

Er brauchte nicht lange zu Uberlegen, denn er wusste,
dass Yhsitas Welt weitaus angenehmer war als die seines
schweren, langwierigen Kampfes. Es gab fur eine Frau
keinen vernunftigen Grund, an seiner Seite kampfend durch
das Land zu ziehen.



Ebenso wenig wurde sie ihm verraten, wie Krols und
Xatans Plane aussahen. Und wo die funfzigmal tausend
Shrouks ins Drachenland einfallen wirden. Nichts davon
hatte sie ihm verraten. Noch nicht, dachte er grimmig. Er
hatte sie ebenso oft um diesen Liebesbeweis gebeten wie
sie ihn, um seine Plane und Vorhaben zu erfahren.

»Ich bin schon viel zu lange in Cruncalor!«, knurrte er.
Aber dann grinste er breit und fagte hinzu: »Bei Xatan! Und
es gefallt mir trotzdem!«

Yhsita zweifelte nicht an der Ernsthaftigkeit seiner
Gefuhle. Das wusste er, ebenso wusste sie, dass die Dauer
seines Aufenthalts hier nicht grol$ sein konnte.

Immerhin hatte er in den Pausen ihrer Leidenschaft
manche Einzelheiten erfahren konnen.

Ins Schlangenland, hatte Yhsita zu erkennen gegeben,
wurden die Truppen Xatans bestimmt nicht einfallen.

Nach einem halben Mond hatte Coerl Mythor aufgesucht
und sich kurz mit ihm unterhalten, auch Uber seine eigenen
Probleme. Nach der Ruckkehr stand sein Entschluss fest.

Er musste handeln und durfte weder Rucksicht auf sich
noch auf Yhsita nehmen.

Coerl, in der Erinnerung gefangen, hob nachdenklich den
Pokal und nahm einen Schluck Wein. Schwer und herb lief
der rote Wein Uber seine Zunge.

»Aber auch ich«, murmelte er in melancholischem
Selbstgesprach, »werde ihr zuliebe nicht 2zu den
Finstermachten Uberlaufen.«

Er zuckte zusammen; krachend barst ein schweres Scheit
in der Glut zwischen den kantigen, rulRgeschwarzten
Quadern. Selbst heute, nach so vielen Stunden und Tagen
des Nachdenkens, war die Welt fur ihn nicht einfacher
geworden. Jedes einzelne Wesen in Drachenland, dies
erkannte er schmerzlich, war in magisch bedingte,
lebensgefahrliche Zwange eingeschlossen - und der
Zustand, den er zu bekampfen versuchte, wurde sich so
schnell nicht andern.



Ihr Blick wanderte Uber die riesige Wand, die erst zur Halfte
von den MeilBeln und dem dampfenden Wasser gesaubert
war. Handwerker und Diener turnten Uber die schwankenden
Geruste. Das riesenhafte Gewolbe roch nach Feuchtigkeit
und Abfall, und es wurde noch viele Tage dauern, bis die
Halle der Quelle auch nur annahernd die Schonheit und
Sauberkeit von Burg Cruncalor erreicht haben wurde.

Die Arbeit und die Verantwortung dafur lenkten Yhsita ab.

»Coerl! Wenn du wusstest, wie viel Sorgen ich
unseretwegen habe«, flusterte sie. Die bronzenen MeilRel
erfullten die Halle mit dem weitgespannten Tonnengewdolbe
mit einem dauernden Klirren, das in endlos vielen Echos
widerhallte.

Die Oberflache der geschwarzten, von Flechten, Moos
und uraltem Schmutz bedeckten Quader verwandelte sich
Handbreit um Handbreit in hellen Stein, der im Licht der
Ollampen zu glédnzen begann. Mit Essig und Reisigblindeln
wusch man den Schmutz von den Wanden und dem Boden.
Das Quellenwasser kam noch sparlich aus dem riesigen,
weit aufgerissenen Maul des steinernen Ungeheuers. Seine
Augen waren blind, schmutzig vom Schmutz einiger
Jahrzehnte.

Naturlich wusste die Herrin Uber das Sumpfland, dass die
bohrenden Fragen nicht dadurch gelost wurden, dass sie
sich um nutzlose und UberflUssige Arbeiten kimmerte.

Aber diese Beschaftigung lenkte sie von ihren lastenden
Gedanken ab, die ihr bewiesen, dass auch sie ein Spielball
dunkler Machte und ihrer Abhangigkeit war.

»Und wenn ich dich mit magischen Verzauberungen an
mich binde, Coerl? Was wurde ich dadurch gewinnen?«

Ihre Stimme ging ebenso wie das gluckernde Rauschen
des dunnen Wasserrinnsals im Larm der Arbeiten unter.



