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%ru/ort

ES HEISST GANZ richtig, dass jedes Gebdude Stein um Stein errichtet
wird, und dasselbe kann man tber Wissen sagen, das von vielen
gelehrten Miénnern zusammengetragen wird, wobei ein jeder auf der
Arbeit seiner Vorginger autbaut. Was der eine nicht weif}, ist dem
anderen bekannt, und wenig bleibt verborgen, wenn man lange genug
sucht. Und hier versuche ich, Maester Yandel, mich als Steinmetz und
forme meine Kenntnisse zu einem weiteren Stein in der groflen Bastion
des Wissens — eine Bastion, die ihre Entstehung unzihligen Hénden zu
verdanken hat, die mir vorausgingen, und die, ohne Zweifel, mit der
Hilfe unzahliger zukiinftiger Hinde weiter in die Hohe wachsen wird.

Als Findelkind wurde ich im zehnten Jahr der Herrschaft des letzten
Targaryen-Konigs geboren und an einem Morgen in einem leeren Stand
des Schreiberherds ausgesetzt, wo die Akolythen fiir jene die Kunst des
geschriebenen Wortes austiben, die ihrer bediirfen. Dieser Tag
bestimmte den Verlauf meines Lebens, denn der Akolyth, der mich
fand, brachte mich zum Seneschall dieses Jahres, zu Erzmaester
Edgerran. Edgerran, der Ring und Stab und Maske aus Silber trug,
betrachtete mich schreienden Saugling und verkiindete, dass ich von
Nutzen sein kénne. Als man mir dies in jungen Jahren erzéhlte, ging ich
davon aus, dass er mein Schicksal als Maester vorausgesehen hatte; erst
viel spiter sollte ich von Erzmaester Ebros erfahren, dass Edgerran ein
Traktat tber das Wickeln von Siuglingen verfasste und einige seiner
Theorien gerne am lebenden Objekt tiberpriifen wollte.

Obgleich all das wenig verheifSungsvoll anmutet, wurde ich doch der
Fursorge von Dienern iibergeben, und man zog mich als Diener in den
Hallen und Geméchern und Bibliotheken auf, doch Erzmaester Walgrab
unterwies mich in der Kunst des Schreibens. So entwickelte sich meine
Liebe zur Zitadelle und zu den Rittern des Geistes, die ihre kostbare
Weisheit behuiten. Nichts wollte ich mehr, als einer von thnen werden —



und tber ferne Orte und die Minner vergangener Zeiten lesen, die
Sterne beobachten und die Zyklen des Wetters aufzeichnen.

Und so geschah es. In meinem dreizehnten Jahr schmiedete ich das
erste Glied meiner Kette, und andere folgten. Ich vollendete die Kette
und legte das Geliibde im neunten Jahr der Herrschaft Konig Roberts,
des Ersten Seines Namens, ab. Gnadigerweise durfte ich in der Zitadelle
verweilen, weiterhin den Erzmaestern dienen und sie bei all ihren
Werken unterstiitzen. Das war eine grofle Ehre, doch mein grofiter
Wunsch war stets, ein eigenes Werk fiir bescheidene Minner zu
verfassen, die der Kunst des Lesens michtig sind, das sie auch ihren
Frauen und Kindern vorlesen konnen. Ein Buch, aus dem sie von Gutem
und Bosem erfithren, von Recht und Unrecht, Grof$ und Klein, und so
weiser wirden, wie ich auch weiser wurde, der ich inmitten des Wissens
der Zitadelle aufwuchs. Also kehrte ich zurtick in meine Schmiede und
begann erneut mit der Arbeit: Ich fasste die Meisterwerke langst
verstorbener Maester zusammen. Und aus diesem meinem Wunsch
ging diese Chronik hervor, in der man von Rittern und Schurken lesen
kann, von bekannten und fremden Volkern, fernen und nahen Landern.




Aegon der Eroberer auf Balerion, dem Schwarzen Schrecken.
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Der Bau der Mauer.

© Chase Stone



© Michael Gellatly



DAS ZEITALTER DER
DAMMERUNG

NIEMAND KANN MIT Sicherheit sagen, wann die Welt begann, was
jedoch viele Gelehrte nicht davon abhielt, nach der Antwort zu suchen.
Manche behaupten, sie sei vierzigtausend Jahre alt, andere setzen ein Alter
von funthunderttausend an. Vielleicht ist die Welt sogar noch alter? Es steht
in keinem Buch, denn im ersten Zeitalter der Welt, dem Zeitalter der
Dammerung, beherrschte niemand die Kunst des Lesens und Schreibens.

Eines steht allerdings fest: Die Welt war ein weitaus primitiverer Ort —
barbarische Stamme lebten direkt von den Friichten des Landes und konnten
weder Metall verarbeiten noch Tiere zahmen. Das Wenige, das uns von
damals bekannt ist, steht in den altesten uns bekannten Schriften: den
Geschichten, die von den Andalen, Valyrern, Ghiscari und dem
sagenumwobenen Volk von Asshai niedergeschrieben wurden. Doch wie alt
diese schriftkundigen Vélker auch sein mogen, selbst sie waren wihrend des
Zeitalters der Dammerung noch nicht einmal Kinder. Wir kénnen in diesen
alten Geschichten ebenso schwer die Wahrheit vom Irrtum trennen, wie sich
die Spreu vom Weizen trennen lasst.

Was kénnen wir mit Sicherheit tiber das Zeitalter der Dammerung sagen?
In den Landern des Ostens wimmelte es von Volkern — es waren viele, doch
sie waren unzivilisiert, denn die ganze Welt war damals unzivilisiert. In
Westeros hingegen gab es zwischen dem Land des Ewigen Winters und der
Kiiste des Sommermeeres nur zwei Volker: die Kinder des Waldes und die
Geschopfe, die wir als Riesen kennen.



Ein Riese.

© Douglas Wheatley

Uber die Riesen lasst sich wenig sagen, denn niemand hat ihre Geschichten,
ihre Legenden zusammengetragen und ihre Historie niedergeschrieben.
Minnern der Wache zufolge erzéhlen die Wildlinge Geschichten tber die
Riesen, die unsicher neben den Kindern lebten, gingen, wohin sie wollten, und
sich nahmen, was sie begehrten. Allen bekannten Aufzeichnungen zufolge
waren sie hiinenhaft und kraftig, dabei jedoch einfiltig. Berichte der Grenzer
der Nachtwache, die als Letzte noch lebende Riesen mit eigenen Augen
gesehen haben, sprechen davon, dass sie mit dichtem Fell bedeckt und nicht
einfach nur groffe Menschen waren, wie es in Ammenmarchen heif3t.

Umfangreiche Zeugnisse der Begrabnisse der Riesen hat Maester Kennet in
Abschied von den Toten dargestellt, einer Untersuchung der Grabhiigel, Graber
und Griufte des Nordens, die er wahrend seines Dienstes in Winterfell zu
Zeiten der langen Herrschaft Cregan Starks angefertigt hat. Auf der
Grundlage der im Norden gefundenen Knochen schitzen einige Maester ihre
Grofde auf 4,30 Meter, andere halten 3,60 Meter fiir wahrscheinlicher. Die
Berichte lidngst verstorbener Grenzer, die von den Maestern der Wache



aufgezeichnet wurden, stimmen darin tiberein, dass die Riesen weder Hauser
errichteten noch Kleidung anfertigten und keine besseren Werkzeuge oder
Waffen kannten als Aste, die sie von Baumen rissen.

In den Archiven der Zitadelle findet sich ein Brief von Maester
Aemon aus den frithen Jahren der Herrschaft Aegons V. Er schildert
den Bericht eines Grenzers namens Redwyn aus den Tagen Konig
Dorren Starks. Bei einer Reise zum Einsamen Kap und der Eisigen
Kiiste haben der Grenzer und seine Gefdhrten angeblich gegen Riesen
gekdmpft und mit den Kindern des Waldes Handel getrieben. Aemon
behauptet, viele solcher Berichte im Archiv der Schwarzen Festung

gefunden zu haben, und halt sie fiir glaubhatft.

PR
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Bei ihnen gab es auch weder Konige noch Lords. Sie schliefen in Héhlen
oder unter hohen Biaumen und bearbeiteten weder Metall noch den
Erdboden. Sie blieben auf dem Stand des Zeitalters der Dammerung. Die
Menschen nahmen an Zahl zu, die Wilder wurden gezdhmt und schwanden.
Heute sind die Riesen auch jenseits der Mauer ausgestorben. Die letzten
Berichte tiber sie sind hundert Jahre alt.

Die Kinder des Waldes waren in vielerlei Hinsicht das genaue Gegenstiick
der Riesen. Sie waren klein wie Kinder, jedoch dunkel und wunderschoén; wir
wiirden ihre Lebensweise heute als schlicht bezeichnen. Sie kannten kein
Metall, konnten jedoch Obsidian sehr kunstvoll bearbeiten (im Volksmund
heifft er Drachenglas, das valyrische Wort fir das Gestein ldsst sich als
»gefrorenes Feuer« ubersetzen) und stellten daraus Werkzeuge und
Jagdwaffen her. Sie woben keine Stoffe, fertigten sich jedoch Kleider aus Laub
und Rinde an. Aus Wehrholz stellten sie Bégen her, und aus Gras flochten sie
Flugschlingen, mit denen beide Geschlechter auf die Jagd gingen.
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Ein Kind des Waldes.

© Douglas Wheatley

Ihre Lieder und ihre Musik waren ebenso schon wie sie selbst, heif3t es, doch
von den Texten sind aus den alten Zeiten nur Fragmente auf uns gekommen.
Maester Kinners Die Konige des Winters oder die Legenden und Geschlechter der
Starks von Winterfell enthilt Zeilen aus einer Ballade, die angeblich aus den
Zeiten erzahlt, in denen Brandon der Erbauer die Hilfe der Kinder beim Bau
der Mauer suchte. Er wurde zu einem geheimen Ort gefiihrt, konnte jedoch
zunéchst ihre Sprache nicht verstehen, die angeblich klang wie das Lied der
Steine in einem Bach oder wie das Rascheln des Windes im Laub oder wie das
Platschern von Regen auf dem Wasser. Wie Brandon lernte, die Sprache der
Kinder zu verstehen, ist eine eigene Geschichte, die hier nicht erzdhlt werden
soll. Doch es scheint, als hitte ihre Sprache ihren Ursprung in den
Gerduschen, die sie tagtaglich horten.

Sie verehrten namenlose Gotter, die spiter zu den Gottern der Ersten
Menschen werden sollten — die unzahligen Goétter der Flisse und Wilder und
Steine. Es waren die Kinder, die Gesichter in die Wehrholzbaume schnitzten,
vielleicht, um ihren Gottern Augen zu schenken, damit sie ihre Glaubigen



beim Gebet beobachten konnten. Andere behaupten, dass die Griinseher, die
Weisen der Kinder, durch die Augen der Gesichter in den Wehrholzbaumen
blicken konnten. Als Beweis dafiir wird angefiihrt, dass auch die Ersten
Menschen daran glaubten; aus Angst, von den Wehrholzbdumen ausspioniert
zu werden, fallten sie viele von ihnen, um die Kinder ihres Vorteils zu
berauben. Allerdings verfiigten die Ersten Menschen nicht tber unsere
Kenntnisse und glaubten andere Dinge als ihre Nachfahren heute; man denke
an Maester Yorricks Vermdhlt mit dem Meer. Eine Geschichte Weifswasserhafens
seit den Anfingen, wo iiber Blutopfer berichtet wird, die den Alten Géttern
dargebracht wurden. Solche Opfer fanden noch vor fiinthundert Jahren statt,
wenn man den Berichten von Maester Yorricks Vorgingern aus
Weiflwasserhafen glauben darf.

Ein Wehrholzbaum, in den ein Gesicht geschnitzt wurde.

© Arthur Bozonnet (Studio Hive)

Damit ist nicht gesagt, dass die Griinseher nicht auch vergessene Kiinste
beherrschten, die zu den Hoheren Mysterien zahlen, beispielsweise Ereignisse
tiber eine grofSe Entfernung sehen oder mit jemandem sprechen konnten, der
ein halbes Reich entfernt war (was auch die Valyrer beherrschten). Vielleicht
jedoch handelt es sich bei manchen Wundertaten der Griinseher nur um
Legenden. Sie konnten sich nicht in Tiere verwandeln, wie gelegentlich
behauptet wird, doch sie scheinen in der Lage gewesen zu sein, sich mit ihnen



auf eine Weise zu verstindigen, die wir heute nicht mehr beherrschen; daher
rithren die Legenden von »Leibwechslern« und »Tierlingen«.

bwohl das Werk heute nicht mehr als glaubhaft angesehen wird,

hat sich ein Fragment von Septon Barths Unnatiirliche Geschichte
als Quelle mehrerer Kontroversen in den Hallen der Zitadelle erwiesen.
Septon Barth behauptet, unter Bezugnahme auf Texte, die in der
Schwarzen Festung autbewahrt werden, dass die Kinder der Waldes mit
Raben sprachen und sie dazu bringen konnten, Worte zu wiederholen.
Barth zufolge gaben die Kinder dieses Hohere Mysterium an die Ersten
Menschen weiter, damit Raben Nachrichten tiber grof3e Entfernungen
tiberbringen konnten. Diese Kunst sei in »minderer Form« bis an die
heutigen Maester tberliefert worden, die nicht mehr wiissten, wie man
mit den Vogeln spricht. Es stimmt, dass unser Orden die Sprache der
Raben versteht ... allerdings nur die Grundziige dessen, was sie mit
ihrem Krachzen mitteilen. Wir verstehen, wann sie Angst haben oder
wiitend sind, wann sie bereit sind, sich zu paaren, und wir erkennen,
wenn sie krank sind.

Raben gehoren zu den kliigsten Vogeln, sind aber nicht kliiger als
Kleinkinder und kénnen nicht so sprechen wie Menschen. Einige
Maester, die ein Glied aus valyrischem Stahl geschmiedet haben,
stimmen Barth zu, doch bisher konnte niemand beweisen, dass
Menschen und Raben miteinander sprechen konnen.

- —

Gewiss gibt es viele Legenden iiber Leibwechsler, doch den meisten
Geschichten zufolge — den Erzdhlungen der Nachtwache von jenseits der
Mauer, die von Septonen und Maestern fritherer Jahrhunderte
niedergeschrieben wurden — sprachen die Leibwechsler nicht nur mit den
Tieren, sondern beherrschten sie, indem sie ihre Seelen mit denen der Tiere
vermischten. Sogar die Wildlinge firchteten diese Leibwechsler. Manche von
ihnen sollen sich gar in ihren Tieren verloren haben, und Tiere sollen mit
Menschenstimme gesprochen haben, wenn sie von Leibwechslern beherrscht



wurden. In einem Punkt stimmen die Geschichten jedoch tiberein: Die
meisten Leibwechsler waren Ménner, die Wolfe — sogar Schattenwolfe —
kontrollierten, und sie wurden von den Wildlingen Warge genannt.

Andere Legenden behaupten, dass die Griinseher angeblich in die
Vergangenheit und weit in die Zukunft blicken konnten. Doch, wie unser
Wissen uns lehrt, gilt fur all solche Hoheren Mysterien, dass Bilder und
Gesichte aus kommenden Tagen verworren sind und sich oft als irrefithrend
erweisen — so fillt es leicht, die Leichtglaubigen mit Wahrsagerei zum Narren
zu halten. Obgleich die Kinder eigene Kiinste beherrschten, muss man stets
zwischen Wahrheit und Aberglauben unterscheiden. Die Hoheren Mysterien,
die Kinste der Magie, lagen und liegen jenseits der Grenzen, die wir
Sterbliche erforschen konnen.

Die Kinder lieflen sich von ihren Grunsehern fithren, und ohne Zweifel
lebten sie einst tiberall zwischen dem Land des Ewigen Winters und den
Kiisten des Sommermeeres. Sie errichteten nur einfache Unterkiinfte und
kannten keine Festen, Burgen oder Stddte. Stattdessen wohnten sie in
Wildern, auf schwimmenden Inseln, im Sumpf und im Moor und auch in
Hohlen oder hohlen Hiigeln. In den Wildern sollen sie Hiitten aus Laub und
Weide in den Baumen geflochten haben — geheime »Baum-Stadte«.

Lange glaubte man, sie hitten dort Schutz vor Raubtieren gesucht, derer sie
sich mit ihren einfachen Steinwaffen und selbst ihren gepriesenen
Griinsehern nicht erwehren konnten. Andere Quellen bestreiten dies und
sehen ihre groffiten Feinde in den Riesen, wie es die Sagen des Nordens
berichten; moglicherweise gelang es Maester Kennet, im Rahmen der
Erforschung eines Hiigelgrabs am Langen See, dies zu beweisen. Es handelte
sich um die letzte Ruhestatte eines Riesen, und zwischen den erhaltenen
Rippen fanden sich Pfeilspitzen aus Obsidian. Das erinnert an die
Niederschrift eines Wildlingsliedes tiber die Briider Gendel und Gorne in
Maester Herryks Geschichte der Konige-jenseits-der-Mauer. Sie sollten den Zwist
um eine Hohle zwischen einem Stamm der Kinder und einer Familie Riesen
schlichten. Gendel und Gorne, so heifst es, schlichteten den Streit durch eine
List, indem sie beiden Parteien die Hohle ausredeten, nachdem sie entdeckt
hatten, dass sie Teil eines grofleren Hohlensystems war, dessen Ausldufer
unter der Mauer hindurchfiihrten. Da die Wildlinge allerdings des Lesens und
Schreibens nicht michtig sind, sollte man ihre Uberlieferungen mit Vorsicht
genief3en.



Zusatzlich zu den Tieren des Waldes und den Riesen sahen sich die Kinder
spater jedoch noch grofleren Gefahren gegentiber.

Méglicherweise hat im Zeitalter der Dammerung eine weitere
Rasse in Westeros gelebt. Diese Vermutungen sind jedoch so
spekulativ, dass sie rasch abzuhandeln sind.

Bei den Eisenmannern heifst es, die Ersten Menschen, die als Erste auf
die Eiseninseln kamen, fanden den bertthmten Meersteinstuhl auf Alt
Wiek vor, obwohl die Inseln unbewohnt waren. Falls das stimmt, sind
Wesen und Herkunft der Stuhlbauer ein Geheimnis. Maester Kirth
vermutet in seiner Sammlung von Sagen der Eisenménner, Lieder, die die
Ertrunkenen Mdnner singen, dass der Stuhl von Besuchern aus dem Meer
der Abenddimmerung zuriickgelassen wurde, aber dafiir gibt es keine

Beweise.
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DIE ANKUNFT DER
ERSTEN MENSCHEN

LAUT DEN VERLASSLICHSTEN Aufzeichnungen, tiber die die Zitadelle
verfiigt, tiberquerte vor acht- bis zwoélftausend Jahren ein neues Volk die
schmale Landbriicke im Stiden der Meerenge und gelangte aus den Landern
des Ostens nach Westeros. Die Ersten Menschen kamen tiber den damals
noch unversehrten Gebrochenen Arm nach Dorne. Warum dieses Volk seine
Heimat verlief3, entzieht sich unserer Kenntnis, doch sie kamen in grofler
Zahl. Tausende dringten im Laufe der Jahrzehnte weiter und weiter gen
Norden. Die tiberlieferten Sagen aus jenen Tagen der Wanderung sind kaum
verldsslich, denn ihnen zufolge erreichten die Ersten Menschen binnen
weniger Jahre die Eng und zogen in den Norden. In Wahrheit dirfte dies
Jahrzehnte, wenn nicht Jahrhunderte gedauert haben.

Eines scheint jedoch zuzutreffen: Die Ersten Menschen fithrten bald schon
Krieg gegen die Kinder des Waldes. Anders als die Kinder bestellten sie das
Land und bauten Rundschanzen und Dorfer. Dabei fillten sie die
Wehrholzbdume, darunter auch jene, in deren Stimme Gesichter geschnitzt
worden waren. Dagegen wehrten sich die Kinder, was zu einem Krieg fiihrte,
der Jahrhunderte dauerte. Die Ersten Menschen, die fremde Gotter, Pferde,
Vieh und Waffen aus Bronze mitgebracht hatten, waren aufSerdem grofSer und
starker als die Kinder und wurden fur sie zu einer ernst zu nehmenden
Bedrohung.

Die Waldtinzer der Kinder, ihre Jiger, wurden zu Kriegern, doch ihr
geheimes Wissen tiber Baum und Laub konnte den Vormarsch der Ersten
Menschen lediglich verzégern. In den Erzihlungen heifst es, dass die
Griinseher mit ihren Kiinsten die Tiere aus Sumpf, Wald und Luft dazu
brachten, auf ihrer Seite zu kampfen: Schattenwolfe und riesige Schneebiren,
Hohlenléwen und Adler, Mammuts und Schlangen und viele mehr. Doch die
Ersten Menschen erwiesen sich als starker. SchliefSlich, so sagt man, wurden
die Kinder zu einem Akt der Verzweiflung getrieben.



Der Legende nach war die grof3e Flut, welche die Landbriicke, den heutigen
Gebrochenen Arm, zerstorte und die Eng in einen Sumpf verwandelte, das
Werk der Grinseher, die sich dort versammelt hatten, wo heute
Maidengraben liegt. Dieser Ansicht wird inzwischen allerdings oft
widersprochen. Schliefllich hatten die Ersten Menschen zu diesem Zeitpunkt
Westeros liangst erreicht, und den Zustrom weiterer Menschen einzuddmmen
hitte den Kindern nur wenig genutzt. Dariiber hinaus tibersteigt eine solche
Tat die Krafte, die man den Griinsehern traditionell zuschreibt ... und selbst
diese Behauptungen erscheinen ubertrieben. Vermutlich sind die
Uberschwemmung der Eng und der Bruch des Armes auf ein natiirliches
Ereignis zurtickzufithren, moglicherweise ein Erdbeben oder eine Absenkung
des Landes. Es ist allgemein bekannt, was mit Valyria geschah, und auf den
Eiseninseln thront die Burg Peik auf Felsformationen, die einst Teil der
grofieren Insel waren, ehe Stiicke davon ins Meer stiirzten.

Ungeachtet dessen kimpften die Kinder des Waldes so grimmig wie die
Ersten Menschen um ihr Leben. Unerbittlich zog sich der Krieg tiber
Generationen, bis die Kinder zuletzt einsahen, dass sie nicht gewinnen
konnten. Vielleicht waren die Ersten Menschen der Kampfe ebenfalls miide.
Die Weisesten der Volker setzten sich durch, und die groffen Helden und
Herrscher beider Seiten trafen sich auf der Insel im Gotterauge, um einen
Pakt zu schlieffen. Die Kinder gaben alles Land in Westeros aufler den tiefen
Wildern auf und bekamen dafiir von den Ersten Menschen die Zusage, dass
keine Wehrholzbdaume mehr gefillt wiirden. Dann schnitzten sie in alle
Wehrholzbaume auf der Insel Gesichter, auf dass die Gotter den Pakt
bezeugten. Danach wurde der Orden der Griinen Mianner gegriindet, der
tiber die Wehrholzbdume wachte und die Insel beschiitzte.

Niemand weifs, ob heute noch Griine Manner auf der Insel leben.
Gelegentlich hort man Berichte tber tollkithne junge Flusslords,
die ein Boot hinubersteuern und einen Blick auf sie erhaschen, ehe der
Wind auffrischt oder eine Schar Raben sie vertreibt. In den
Ammenmarchen heifdt es, die Griinen Manner hatten Horner und
dunkelgriine Haut, was vermutlich eine Verdrehung der Tatsachen ist,



