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Finde dein Abenteuer!

Bist du bereit, eine vergessene Welt zu betreten? Dann warten viele

Abenteuer auf dich. Du hältst kein normales Buch in Händen, das du von

Anfang bis Ende liest. Es ist ein magisches Buch mit vielen verschiedenen

Geschichten. Und DU bist der Held, die Hauptperson.

Du liest so lange,

bis du wählen kannst.

Dann entscheidest du,

wie die Geschichte weitergehen soll.

Dabei gibt es keine guten oder schlechten Entscheidungen. Lies einfach auf

der angegebenen Seite weiter und erlebe, was als Nächstes passiert. Wenn

eine Geschichte zu Ende ist, fang wieder von vorne an und treffe andere

Entscheidungen. Neue Entscheidungen bringen dich zu einem neuen

Abenteuer.

Traust du dich? Dann begib dich in den Dinopark. Schlag die nächste Seite

auf. Handele bedacht und bewahre einen klaren Kopf!





„Wir haben unser Ziel erreicht!“ Du schaust ungläubig auf eingestürzte

Mauern, die von Schlingp�anzen überwuchert sind. Zwischen den

Mauerresten entdeckst du eine Stahltür.

Auf einem großen Schild

steht mit verblichener Schrift

„Dinopark“.

Vor Aufregung klammerst du dich an dein Lenkrad. Denn du sitzt mit deiner

Freundin Klara im Super-mobil, einem Fahrzeug, das schwimmen, �iegen

und fahren kann. Ihr habt die Echseninsel über das Meer erreicht. Jetzt

betrachtet ihr vom Strand aus den unheimlichen Park, in dem

Wissenschaler vor einigen Jahren Saurier gezüchtet haben. Allerdings ist

das Experiment gründlich misslungen. Aus den Dinobabys wurden riesige

Tiere. Als die Saurier schließlich die Häuser und Labors niedertrampelten

und ihre Kä�ge sprengten, �ohen die Wissenschaler und überließen die

Insel ihrem Schicksal.

Lies weiter auf dieser Seite


