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Viktig Information

Denna bok har som syfte att vara en matematikbok for
utveckling av matematiska modeller inom
kombinationsmatematiken och inte som anvisningar och rad
for spel. Varfor boken trots detta utformats pa ett satt som
delvis kanske kan tolkas som en spelsystemsbok, AR for att
det inte pa nagot annat satt tydligare gatt att redovisa dess
upptackt inom kombinationsmatematiken! Med andra ord ar
det i stort sett omdjligt att pa annat satt redogora for alla de
oandligt manga mojliga anvandningsomraden det annars
gar att applicera dessa matematiska modeller pa, vilket
gjort att jag tvingats begrdnsa mig till nadgra av de
vanligaste: matematiska modeller for spelsystem sasom
Keno, Lotto, Maltips och Stryktips!

Om I3saren valjer att anvanda bokens information,
modeller, system med mera for spelande i praktiken ar
lasaren sjalv ansvarig for sddan anvandning i sitt
handlande. Det ar i sa fall dven lasarens eget ansvar att
folja de lagar och regler som galler for spel oavsett var
geografiskt i varlden spelet an sker.

Varken forfattare eller bokforlag atar sig nagot ekonomiskt
ansvar for ekonomisk forlust, ekonomisk skada eller
utebliven vinst som kan ha uppkommit om innehallet,
modeller, system med mera ur denna bok av lasaren
omsatts till spel. Varken forfattare eller forlag bar heller
nagot ansvar for ekonomisk forlust, ekonomisk skada eller
utebliven vinst i spel pa grund av eventuellt tryckfel eller
skrivfel i bokens tabeller, matematiska modeller eller fardiga
systemmallar. Allt har dock gjorts for att undvika sadana fel
| text, tabeller, modeller och system.



Ansvaret for anvandandet av system, modeller med mera ur
denna bok i praktiskt spelande, vilar med andra ord helt och
hallet pa den enskilde anvandaren/spelaren.

Dock, med ovan skrivet, motsatter sig forfattaren inte att
informationen och samtliga modeller och system i denna
bok eventuellt anvandas for eget praktiskt spel av enskilda
spelare eller i spelbolagsform.

| ovrigt ager forfattare upphovsratt och samtliga oOvriga
rattigheter till denna bok om e annat skriftligen
overenskommits mellan forfattare och annan part. Material
far darfér inte utan skriftligt medgivande fran forfattare
publiceras eller vidarebefordras utover vad som star skrivet
i Lagen om upphovsratt gallande saval nationellt som
internationellt.

Genom att som lasare last denna ovan skrivna information
har ocksa denna information i sin helhet accepterats.
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Tre viktiga kombinationsmatematiska
berattelser

Diskreta matematiken, som handlar om heltalen och aven
fatt namnet: Den avancerade matematiken, inkluderar
huvudgrenen kombinatoriken. Kombinatoriken har i sin tur
tre grenar: Permutationer, variationer och kombinationer.
Kombinationer, eller kombinationsmatematiken, har innan
bara haft en partvingande gren men genom den
redovisade utvecklingen i denna bok tillkommer aven en
andra gren: Icke partvingande kombinationsmatematik.
For att fa en introducerande inblick i denna andra gren och
lite kunna forsta vad denna bok handlar om, kommer har tre
viktiga berattelser.

Forsta berattelsen (berattelsen om Sjorovarkaptenens
problem) inleder med ett matematiskt problem som denna
optimalt reducerade kombinationsmatematik kan Iosa.

Andra och tredje berattelsen ger en viss inblick i hur man
bor se pa och forstd kombinationsmatematikens minsta
bestandsdelars (k) ”"beteende” i praktiken, (De Tre
Barnens Fotbollsmatch), samt dessa bestandsdelars
kombinationsmatematiska "(k)-monster”, (Segelflygande
Fageln). Tillsammans forklarar dessa tre berattelser sjalva
grunderna i skapandet av matematiska modeller och system
inom Icke partvingande kombinationsmatematiken.

1) Sjorovarkaptenens Problem

En sjorovarkapten hade kidnappat ett ungt par som han
fort till sitt naste, en grotta, pa en 6de 6 ute till havs.
Eftersom han fann den unga kvinnan vacker och den unge
mannen stark och muskulds, berattade han for de bada att



han tankte gifta sig med den unga kvinnan och att den unge
mannen skulle bli sjopirat i hans sjorovarband. Men ett
sadant 6de ville inte det unga paret vara med om och
fragade darfér om det inte fanns ett satt for dem bada att fa
undslippa sjorovarkaptens plan och istallet slappas fria?

Sjorovarkapten kliade sig tankfullt i skagget innan han
kom pa att han var mycket road av olika spel och tog darfor
fram fjorton stycken lika stora snackskal, tva sma urnor
samt penna och papper. Han tog pennan och skrev en av
siffrorna 1 till och med 7 pa respektive snackskal av de
forsta sju, lade dem i forsta urnan och gjorde samma med
de ovriga sju snackskalen och lade dem i den andra urnan
medan han darefter dverrackte pennan och pappret till det
unga paret med orden:

"Jag har nu lagt i sju stycken snackskal i vardera urna,
som vart och ett av dem har fatt skrivet pa sig fran siffran 1
till och med siffran 7. Jag kommer darefter att tre ganger ta
tre numrerade snackskal at gangen fran den forsta urnan
och tre ganger ta fyra numrerade snackskal fran den andra
urnan.

Er uppgift blir att skriva ned nagra trenummers och
fyranummers rader pa pappret sd att nagon av era
nedskrivha trenummers rader har minst tva matchande
nummer med de tre nummer jag kommer att dra bland
mina sju numrerade snackskal fran den forsta urnan samt
minst tre matchande nummer av de fyra fran den andra
urnan. Om ni vid alla mina tre dragningar fran forsta urnan
har minst tva overensstammande matchande nummer med
de dragna snackskalen bland era rader, kommer jag att
slappa mannen av er fri. Om ni vid alla mina tre dragningar
fran den andra urnan har minst tre 6verensstdmmande
nummer med de fyra snackskalen jag kommer att dra bland
era nedskrivna rader, kommer jag att slappa kvinnan av er
fri, annars maste en av er eller bada stanna. Har ni
forstatt?”



Den unga kvinnan, som utan sjorovarkaptens vetskap var
duktig inom kombinationsmatematiken, svarade:

"la, vi har forstatt! Men hur manga trenummers och
fyranummers rader far vi skriva ned?”

Det hade sjorovarkapten inte tankt pa men svarade
snabbt:

"Ni far skriva ned tio trenummers rader och femton
fyranummers rader!”

Entusiastiskt glatt utbrast den unga kvinnan:

"Det klarar jag!”

Sjorovarkapten, som forstod att han gjort ett misstag och
sagt fel da han absolut inte vill sléappa det unga paret fria,
hostade harklande sig och sa:

"(Host), (host)... Jag rakade séga fel... jag menar att ni
bara far skriva ned sju trenummers rader och tolv
fyranummers rader!”

Den unga kvinnan sa aterigen glatt entusiastiskt:

"Ja, det klarar jag!”

Nu blev sjorovarkapten valdigt osaker och kallade darfor
till sig sin framsta radgivare, som var val insatt i matematik.
Han tog radgivaren avsides fran det unga paret och
berattade for honom om vad han hade stallt upp for tva
problem at det unga paret for att de tva skulle fa bli fria,
men att han absolut inte ville slappa de tva. Han hade blivit
osaker Over att den unga kvinnan var sa sjalvsaker pa att de
skulle lyckas bli fria. Vad skulle han gora?

Radgivaren foérklarade for sjorovarkapten att eftersom han
satt upp ett matematiskt kombinationsproblem dar han
skulle dra tre nummer ur sju mojliga, blir det totala antal
kombinationer enligt formeln:

n! 71
K(n—k)! 3!1(7=23)!

kC = = 35 mojliga rader

Men eftersom sjordvarkapten satt upp som krav att det
racker med att tva nummer i nagon av det unga parets



nedskrivna rader matchar med sjorovarkaptens tre
efterhand dragna trenummers rader, handlar det om par
och antal par blir enligt samma formel foljande:

ri.

Antal T]‘T.Uj“ga par = m

= 21 par

Det gar tre par i varje trenummers rad, exempelvis 1, 2, 3
= 1-2 + 1-3 + 2-3, vilket faktiskt i praktiken i detta system
ger 21/3=7 rader! Detta kan man faktiskt berakna med en
och samma formel dar man satter in antal mojliga nummer
(n) tillsammans med antal nummer som dras per gang (k)
och antal nummer som maste matcha (t) och blir d3;

n! 7!

O P TR TN 273

= 7 mojliga rader

Pa liknande satt blir det med samma formel for(n=7),
(k=4) och med kravet (t=3) vilket innebar att vid varje
fyranummerdragning maste minst tre nummer i nagon av
deras nedskrivha rader matcha tre nummer av de fyra
dragna vilket gor att det kravs det antal rader som man kan
berakna med formeln:

n! 7!

E6=m0r4y=4w?;$!

= 8,75 = 9 mdjliga rader

Resultatet 8,75 rader maste avrundas uppat till 9
fyranummers rader for att teoretiskt tacka samtliga mojliga
tripplar. Men detta ar i praktiken omagjligt att tacka med
enbart 9 rader da det finns en lagre grans for hur manga
rader som kravs for en sadan tackning, darfor maste det till
fler rader.

Nar da den unga kvinnan sa sjalvsakert sagt att hon klarar
av att med sju nedskrivna rader lyckas fa minst en rad som
med minst tvd nummer matchar de dragna tre numren och
med tolv fyranummers rader fa minst en rad med tre



nummer som matchar tre av de dragna fyra numren, kanner
hon till resultatet ur kombinationsmatematikens formler i
praktiken! Jag maste forst skapa dessa tva system i
praktiken for att se hur de kan se ut.

Medan radgivaren med penna och papper bérjade skissa
ned hur systemen maste se ut enligt hans berédkningar i
verkligheten, stod sjorovarkaptenen och betraktade den
vackra unga kvinnan pa avstand och tankte for sig sjalv att
han minsann inte skulle slappa henne fri for hon skulle bli till
hans hustru!

Efter en stund var radgivaren klar.
”Sa har ser min l6sning ut!”:sa han och visade upp sitt
resultat for sjorovarkaptenen.

7 X X|X 7 X X X X| X | X
6 X|X X 6 X X|X|X X| X X
5 X X X 5 XIX[X]|X X X| X
4 X X X 41X X[X|X]|X]| X | X
31X X|X 3IX|X X X|X X| X
21X X|X 2IX|X|[X|X X|X| X
1IX|X|X 1IX|X[X|X|X|X][X

1 2 3 45 6 7 12 3 456 7 8 9 10 11 12

"Jag har nu konstaterat att det kravs sju rader for tre
nummerkombinationerna for att tédcka alla paren och fa
minst tva ratt av tre mojliga och cirka tolv rader for fyra
nummerkombinationerna for att tacka samtliga tripplarna
for att fa minst tre ratt av fyra mojliga. Nagot annat ar intill
omaojligt!”.

Segervisst strackte sjorovarkapten pa sig, kliade sig i
skagget och gick med radgivaren i folje tillbaka till det unga
paret. Han harklade sig och sa sjalvsakert:

"Ursakta mig, men jag sa fel... jag menar fem rader for
respektive urnas dragning!”



Darefter védnde han sig med en 6gonblinkning at
radgivaren som ocksa han log segervisst.

"FEM RADER?!”: utbrast den unga kvinnan foérfarat. Bade
sjorovarkaptenen och radgivaren skrattade.

"Jal Fem rader och inte en rad over det!”:utbrast
sjorovarkaptenen.

Surmulet betraktade den unga kvinnan de bada och
fragade:

"Kan man lita pa det nu? Ar det ditt sista bud...?”

Sjorovarkapten Dblev for ett oOgonblick allvarlig och
svarade:

”Ja, det ar mitt sista bud! Jag sager det infér min radgivare
som vittne! Om ni, mot formodan, skulle klara av att l0sa
uppgiften med enbart fem nedskrivna rader fér nagon eller
for bada urnorna, kan nagon av er eller bdda med en
fulltankad motorbat pa stranden lédmna 6n som fria
manniskor! Men sa kommer det inte att bli for uppgiften ar
omojlig att losa!” Darefter skrattade sjorovarkapten och
radgivaren framatbojda s& de kiknade av skratt. Den unga
kvinnan sa:

"An ar det inte 6ver... Jag ska foérsoka...”

Medan sjorovarkapten och radgivaren fortsatte skratta,
gick hon avsides med papper och penna en stund innan hon
till sist skrev ned fem rader for respektive urnas dragningar
som hon Overlamnade till radgivaren som holl upp dem
medan sjorovarkapten skrattande stack ned sin hand i
forsta urnan for att dra de forsta tre snackskalen. Nar han
drog upp de forsta tre snackskalen, jamforde de alla dem
genast med de fem rader som radgivaren holl upp. Jo, det
fanns en rad med tvd matchande nummer bland de fem
nedskrivna.

"Dar hade ni tur!”: sa sjorovarkapten och lade tillbaka
skalen for att dra en andra gang. Han drog en andra gang
och aven da blev det ater tva matchande nummer ratt! Nu
slutade bade sjorovarkapten och radgivaren att skratta och
blev mer allvarliga.



’

"Det var som...”: grymtade sjorOvarkapten medan han
lade tillbaka skalen for att dra en tredje och sista gang.

Han drog den tredje och sista gangen och annu en gang
blev det tva matchande nummer bland de fem raderna med
de tre dragna snackskalen.

”"Ja, med sadan tur innebar det att du far IdGmna 6n som en
fri man!”:sa han dampat besviket och nickade menande till
den unge mannen.

"Men nu aterstar dragningarna for dig, min
skona!”:utbrast han entusiastiskt och tittade pa den unga
kvinnan medan han stack ned handen i den andra urnan for
att dra de forsta fyra snackskalen. Han drog en forst gang
och det fanns aven dar en rad med tre matchande nummer
av fyra bland raderna.

"Det var da...”:grymtade sjorovarkaptenen medan han
lade tillbaka snackskalen for en andra dragning.

Han drog en andra gang och aterigen blev det tre av fyra
matchande nummer. Sjorovarkaptenen borjade nervost
skalva medan han lade tillbaka skalen for tredje och sista
dragningen.

"Du kan omojligt ha sadan tur &ven en tredje
gang...?":muttrade kaptenen.

"Det ar inte tur... det ar skicklighet!”:sa den unga kvinnan
segervisst.

Sjorovarkaptenen drog en sista gang och an en gang
fanns det tre matchande nummer av fyra bland de fem
raderna.

Sjorovarkapten insag att spelet blivit till foérlust for honom
men forsdkte forgaves nervost anda vinna:

"Ska vi ta bast av tio...?”: foreslog han medan han
aterigen lade tillbaka skalen i urnan.

Den unga kvinnan vande sig mot den unge mannen, tog
honom lugnt i handen och sa till honom:

"Kom! Nu aker vi hem, spelet ar over... vi vann!”

Lugnt lamnade de bada grottan, satte sig i den fulltankade
motorbaten pa stranden och Idmnade 6n for att kéra hem



till friheten, medan sjorovarkapten och radgivaren forgaves
fortsatte dra nya rader for att finna en rad som de fem
nedskrivna raderna inte matchade!

Vad jag vet star de tva dar fortfarande och desperat drar
rad efter rad efter rad efter rad... medan det unga paret
levde lyckliga i alla sina dagar!

Vilka fem rader for respektive urna skrev den unga kvinnan
ned?
(Svaret finns pa sidan —--)

2) De Tre Barnens Fotbollsmatch

Tre barn, en pojke och tva flickor, hade lyckats ta sig in pa
stadens stora fotbollsarena for att spela fotboll. Nar de kom
ned till planen sa pojken till de bada flickorna att de skulle
springa och stalla sig i varsitt mal som malvakter, medan
han sjalv sprang till mittcirkeln med deras medhavda boll.
De bada flickorna gjorde som de blivit tillsagda och pojken
lade bollen mitt pd mittlinjen pa avsparkspunkten i
mittcirkeln. Men valdigt snabbt kom han pa att om de bada
flickorna stod som malvakter i varsitt mal, fanns det bara en
enda utespelare: han sjalv! Darfor kallade han pa den ena
flickan s& de bada spelade som tva utespelare mot ett mal.

Men innan han kom pa sin kloka tanke hade han redan
konstaterat att da han stod mitt pa mittlinjen, hade varje
planhalva tva spelare eftersom de bada planhalvorna "ager”
mittlinjen! Men sa fort han tog ett steg in pa den ene eller
den andre planhalvan, var det tva spelare pa den ena
planhalvan och en ensam spelare, malvakten, pa den andra
oavsett pa vilken planhalva han steg in pa!

En oerhért viktig insikt att ha med sig for utveckling av
system inom kombinationsmatematiken!



3) Segelflygande Fageln

Tank dig att du nu ar en segelflygande fagel 6ver en
liggande rektangular simbassang med en trappstege ned i
bassangen i rektangelns nedre vanstra horn samt en likadan
| bassangens ovre hogra horn.

Nu kommer tva skolklasser med stimmiga attaariga elever
och deras tva larare och skall bada!

| de bada klasserna finns vardera en liten grupp av flickor
som absolut inte vill bada da de menar att pojkarna ar
busigt elaka och stanker vatten i 6gonen pd dem! Men de
bada lararna ar bestdamda och sager att alla ska bada eller i
varje fall ga ner och doppa sig i bassangen! Lararna menar
att de kommer halla 6gonen pa alla i basséngen och nagot
bus kommer inte att forekomma!

| de bada klasserna finns ocksa vardera en grupp med
nagra brakiga pojkar som é&r rivaler till varandra mellan
klasserna och hotar varandra med att de ska doppa
varandra under vattnet!

Detta hor de bada lararna och sager darfor bestamt till de
bada grupperna att de INTE far métas i bassangen, utan den
ene klassens grupp med pojkar ska halla sig till bassangens
ena langsida, medan den andre klassens grupp av pojkar
ska halla sig till motsvarande andra langsidan av
bassangen. Mitt i bassangen sager lararna att det finns en
"osynlig” granslinje som ingen av de bada grupperna far
passeral Om den ene gruppen simmar ut mot den
"mittlinjen”, ska den andre gruppen stanna kvar vid sin
langsida pa bassangen och vice versa!

Ovriga badande barnen far inga restrektioner utan far fritt
simma var de vill i bassangen! Darefter sager de bada
lararna till barnen att de far ga i och bada i bassangen! Alla
barnen lyder och gar i bassangen for att bada!

Som den segelflygande fageln 6ver bassédngen kommer du
att fa se foljande:



Vid de bada trappstegarna kommer ”De forsiktiga
badflickorna” att samlas som tva stycken grupper, en vid
respektive trappstege, i sin vantan pa att fa ga upp ur
vattnet igen och lamna bassangen.

Vid de bada langsidorna finns ”"Brakstakarpojkarna” som
haller sig till respektive langsida pa bassangen och simmar
bara ut till den "osynliga” mittlinjen nar den andre gruppen
haller sig vid sin respektive bassanglangsida. Men ibland blir
det missforstand sa att bada grupperna simmar ut mot
mittlinjen pa samma gang, men det upptacks snabbt av de
bada lararna som genast beordrar dem att simma tillbaka
till respektive langsida!

Ovriga barn blir "De fria” och simmar fritt i hela
bassangen!

Denna berattelse ger en ”bild” av hur grupper (k) inom
kombinationsmatematiken kan bete sig!



Mina tre viktigaste rad

Eftersom jag nu har ett sa brinnande intresse och ar sa val
insatt i kombinationsmatematiken vilket har ett mycket stort
anvandningsomrade inom olika spelsystem och med tanke
pa att denna bok handlar bland annat om skapandet av
optimalt reducerade spelsystem, kommer osokt frdgan om
min egen installning till just anvandningsomradet
spelsystem i kombination med ekonomisk insats? Mer
utforligt kommer jag att ta upp amnet igen i kapitlet
"Slutord...”, men ska anda har ge mina tre viktiga rad:

Med den kunskap jag har inom kombinationsmatematiken,
spelsystemens uppbyggnad, statistsiken med mera,
kommer mitt allra framsta, basta och viktigaste rad:

Spela overhuvudtaget INTE spel som kraver
ekonomisk insats, alltsa spel dédri man spelar om
pengar eller liknande!!

Varfor??

Jo, oddsen till att vinna ar i sadana spel vanligtvis sa hoga
mot en sa att man starkt riskerar forlora sina pengar utan
att ens vara i narheten av nagon vinst!!

Nu sdger nagon kanske att det faktiskt ar de som vinner
ibland!

Jo, forvisso. Men hur manga ar det som forlorar i
jamforelse? Chansen till att vinna hogsta vinsten (W) ar
forhallandet mellan slumpen (R), vilket ar samtliga mdjliga
rader, och faktiskt spelade rader (P) enligt nedan generella



formel for turspel som exempelvis Lotto (Tar upp Stryktips
lite langre ner):

e R
i

(W, Winning (chans to win)) mellan slumpen (R, Random)
och antal spelade rader (P, Played lines in reality) i turspel
har alltsa féljande generella formel:

Lat mig ta ett bra exempel med det svenska Lotto dar
man ska tippa rader om 7 nummer i varje rad valda ur 35
mojliga nummer. Detta ger chansen for en enskild lottorad
(P) enligt formel:

nl 35
ki(n—K)!  7!(35-7)!

Antal mojliga rader = = 6 724 520 mdjliga rader (R)

Vilket sager att med en enskild lottorad har man en chans
pa 6 724 520 mojliga rader att vinna hogsta vinsten.

Spelar man da tio enkelrader blir givetvis chansen till alla
ratt 1 pa 672 452.

Om det da ar 2 miljoner spelare som spelar i snitt vardera
5 enkelrader, spelas det da tio miljoner spelrader for
spelomgangen dar flera blir till "dubbletter” av raderna. Da
kan man nog rakna med att minst en av spelarna har sju
ratt pa nagon av sina rader och darmed vinner hogsta
vinsten och givetvis far mycket uppmarksamhet kring det.
Men alla oOvriga kanske drygt 1,999 miljoner vinner
sakerligen ingenting, inte ens far tillbaka sina satsade
pengar. Men dessa alla forlorarna far ingen som helst
uppmarksamhet utan far ta férlusten med jamnmod. Darfor
ar det latt att tro, oavsett spelform, att det ar latt att vinna.
Uppmarksamhet och reklam kan fa de flesta att tro att
statistik och starka odds mot en, bara ar "negativt prat”!

Nej! Tyvarr ar chanserna till vinst extremt sma annars
hade spelarrangoren oOverhuvudtaget aldrig skapat



spelformen!
Darfér ar aterigen mitt allra basta rad att inte spela om
pengar overhuvudtaget!!

D& kommer vi till mitt allra samsta rad och det ar: Om
man danda kdnner for att spela pa spel om pengar, sa
spela med sa liten insats och sa fa spelade rader som
mojligt!

Hur kan nu det vara mitt simsta rad?

Jo, féor den typen av spelande, med sma insatser och fa
spelade rader, AR den typ av spel och den typ av spelare
som spelarrangorerna alskar! Detta for att spelare som
spelar/satsar pa det viset bade skapar spelarrangorers spel
och samtidigt uppratthaller dem!

For att aterga till mitt basta rad, sa ar som sagt
oddsen/chansen till att vinna sa urusla sma sa att det blir fa
som ens kommer nara med sma insatser. Detta gor att
manga smaspelare istallet spelar in mycket pengar till
spelarrangoren, som kanske ger tillbaka cirka halften av
inspelade pengar som vinster, utan att ens vara nara
vinsterna!

Annu markligare blir det nar det faktiskt &r denna typ av
spelande ocksa ar den typ av spelande som skapar
spelberoende! Hur da? Jo, genom att spelformen finns dari
det lockas med att man som spelare kan vinna hoga
pengabelopp, skapas ocksa "vaghalsar” som med
fullkomligt "urdaliga” spelsystem, spelar med manga rader
och stora ekonomiska insatser utan att ens veta hur
statistiskt sma chanser de har till att vinna!

For att forklara det sista lite narmre atergar jag till
svenska Lotto med sina dragna 7 nummer av 35 mojliga.
Om man spelar i olika systemformer som hypotetiskt ar
fullstandigt "vattentatt” sa det ger minst sex ratt om alla sju
dragna vinstnummer finns inom systemets spelram, det vill



saga dess tackningsformaga. Hur stor chans till att fa just
minst sex ratt ar det om ens teoretiskt vattentata system
tacker 34 nummer av spelplanens 35, alltsd att de sju
vinnande numren finns med i det reducerade systemets
tackningsram?

Nu tédnker nog manga att det ar 34/35 x 100 vilket skulle
vara drygt 97 % chans! Nej, tyvarr! Sa "snall” ar INTE
matematiken!! Sanningens matematiska formel ser ut som

foljer:

3E] X 100 = 80 % chans
(7! (35— ?)!)

Vinstchans med 34 nummerav35 =1 -

Eller enligt formel:

( 35! )
R I — 7!
W=—= (i i) = 101,25

= (7! (33:44!— ?)1)

W= (Winning) Den vinstchans som finns gentemot slumpen
beroende pa hur manga rader som spelats (uttrycks 1:W)
R= (Random) Slumpen, vilket ar totala antalet maojliga rader
i hela spelet/hela spelplanen.

= (Mathematic Covered Lines) Antal tackta matematiska
enkelrader i reducerade systemet

Det ar med andra ord oerhort viktigt att skilja pa verkliga
spelade rader gentemot slumpen for att kunna ge hogsta
vinsten och det reducerade systemets matematiskt
tackande rader for att fa minst sex ratt! Oavsett hur manga
nummer det reducerade systemet tacker, ar chansen till
hogsta vinsten ALLTID de verkligt spelade raderna gentemot
slumpen! Med ovanstdende "34 raders system” har man
med andra ord en chans pa fem att ens system fallerar!



Raknar man pa samma satt med det 1-felsreducerade
lottosystem pa 10 nummer/12 raders system som finns med
i boken far man fram att chansen till hogst vinsten ar 12/6
724 520 vilket ger chansen 0,00 000 178 % och 120/6 724
520 (= chansen 0,00 001 784 %) for att det reducerade
systemet ska ga in gentemot slumpen och da ge minst sex
ratt! D3 forstar man lattare hur utkastade pengarna blir pa
att spela pa den typen av system!

For att ge mer fakta tar jag med nedanstaende tabell dar
det tydligt framgar hur statistiskt liten chans det finns att
vinna i turspel, sdsom vart svenska Lotto:

Lottosystemets Systemets Chans i procent Statistisk
antal tackta till chans* till
tackta nummer matematiska | att systemet gar att systemet
rader in gar in,
gentemot raknat i ar vid
spelplanens tva
samtliga rader dragningar
varje
vecka, (104 ggr/
ar)
35 6 724 520 100 % 104 ganger per
ar
34 5379 616 80 % 83 ganger per
ar
30 2 035 800 30 % 31 ganger per
ar
25 480 700 7 % 7 ganger per ar
20 77 520 1,2 % 1 gang per ar
15 6 435 0,1% 1 ggr/10 ar
10 120 0,002 % 1 ggr/500 ar

* Statistiska chansen ar den méjlighet systemet har att ga
in, dartill kommer reduceringsgraden av systemet som visar
vinstutfall beroende pa hur bra och tédckande systemet ar.



Nu kommer vi till stryktips, vilket har en liten skillnad fran
ovan namnda turspel, och det ar att formeln ser annorlunda
ut for det tillkommer en faktor som heter skicklighet (S).
Med denna skicklighet involverad blir formeln som nedan:

W= (Winning) Den vinstchans som finns gentemot slumpen
beroende pa hur manga rader som spelats (enkelrader eller
i system) och med hansyn till spelskickligheten, (uttrycks
1:W)
R= (Random) Slumpen/Spelramen, vilket ar totala antalet
rader for stryktips (313).

= (Played Lines in reality) Faktiska spelade rader i det
reducerade systemet
S= (Skill) Skicklighetsfaktorn, i Stryktips ar generellt ”3,
men ar annars individuell.

Stryktipsspelare spelar i en helt egen ”I|ga pa grund av att
det involveras spelskicklighet! Aven om ndgon skuIIe sta och
hoppa en stryktipsspelare, oftast en man, pa halsen och
skrika sig hes Over att han inte ska spela, reser
stryktipsspelaren sig upp efterat, dammar av sig och gar
direkt och I|amnar in sin spelade stryktipskupong!
Stryktipset ar sa starkt forknippat med sporten fotboll,
laganda, skicklighet och stravan efter aran att fa vinna sa
det i princip skulle gora denne nagon fullkomligt 16jlig om
den ens forsokte paverka det!

Stryktips skiljer sig alltsa fran turspelen pa det satt att det
involveras skicklighetsfaktorn (den generelle ar ”"3”, men
kommer ta upp hur man raknar ut en individull faktor i
kapitlet om Stryktips) d& det gar att valja mellan tre olika
alternativ for respektive match (1, x eller 2) for de alla 13
matcherna. Det kan ge uppfattningen att det ar mycket
lattare att spela Stryktips, men man maste andd komma



ihdg att for det forsta har man 313 = 1 594 323 médjliga
rader och en skicklighetsfaktor ”3” har man i sa fall en
chans pa 1 594 323/3 = 531 441 att fa in sin enkelrad ifall
man spelar EN rad. Men nu brukar de mest skickliga spela
med "sakra” matcher, det vill saga att de spelar med enbart
ett tecken for vissa ”sakra” matcher. Dock maste man
komma ihag att "sdkra matcher” ar beroende av att de elva
spelarna, de tre domarna och bollen gar precis den vag som
"det sakra” bygger pa! Det ar med andra ord manga oséakra
faktorer som paverkar "de sakra” matcherna! Darmed sagt
att dven smaspel pa Stryktipset, trots skicklighetsfaktorn,
anda ar att spela mot héga odds!

Da kommer vi till mitt nast samsta rad som framst galler
turspel och det ar:

OM man é&nda vill spela och férstar att smaspelande
dr samsta spelformen, sa maste man spela med
SAMTLIGA mdéjliga nummer involverade i stora
heltackande fullkomligt ”vattentata” 1-
felsreducerade system, det vill sédga ETT fel fran alla
ratt!!

Om man vagrar lyda mitt allra basta rad, det férsta, sa
maste man valja mitt nast samsta rad! Det ar denna form
av system som jag kan ge vissa rad och tips pa hur man kan
utforma och utveckla, MEN aldrig hur man gor dem helt
korrekta 1l-felsreducerade heltackande "vattentata”
da det kraver sa stora och komplicerade ekvationer och
kontrollberakningar inom kombinationsmatematiken sa det
inte gar att ge nagra vinstgarantier for sadana system
genom manuella berdkningar!! Sadana system kraver bra
berakningsdatorer och bra programmerare bortom min
kunskap!

Dessutom, ifall man ger sig pa att skapa sa stora
exempelvis lottosystem (trots teoretiska Schonenberg forsta
formel), blir de wvnligtvis sd stora sa det kraver stora



pengabelopp som insats att man inte ska spela pa sadana
system ensam utan i sa fall spela pa dem i storre spelbolag
med flera involverade! Detta ger anda ingen som helst
statistisk garanti att man verkligen vinner de vinster man
onskar!!

Da kommer fragan hur jag kan mena att detta ar det nast
samsta radet och inte det samsta?

Jo, matematiken kan vara "snall” mot dessa teoretiskt
heltackande och fullkomligt "vattentatta” 1l-felsreducerade
turspelsystem enligt foljande:

Om man aterigen atergar till svenska Lotto och man haller
enskild spelad rad i sin hand medan man tittar pa sjalva
lottodragningen i TV och lottobollarna far rundor i sin
lottomaskin har man, innan forsta bollen ar dragen, som
sagt 1 chans pa 6 724 520 mojliga rader till sju ratt utav 35
mojliga nummer. Men hur stor chans till hogsta vinsten har
man darefter infor att varje efterfoljande lottoboll ska dras
om man har samtliga dragna nummer ratt efterhand
de blir dragna?

Om det redovisas i turordning fran boérjan till sista bollen
av sju ska dras ser det ut som foljer da nedan tva formler
anvands nar ng = 35; kg = 7 och W;_¢ = Winning, chansen

till hdgsta vinsten infor varje lottoboll som ska dras:
np! Rose X Kooe

ko! (ng — ko)! e MNp-e Kl

Ro

Infor forsta lottobollen av sju ska dras har man:

35!

Ro =135 =7,

= 1: 6 724 520 chans till hégsta vinsten

Infor andra lottobollen av sju ska dras har man:



Ro X kg 6724520 % 7
Np B 35

= 1:1 344 904 chans till hogsta vinsten

Infor tredje lottobollen av sju ska dras har man:

Ry Xk; 1344904 X 6

= 1: 237 336 chans till hogsta vinsten
ny 34

Infor fjarde lottobollen av sju ska dras har man:

R, X k, 2373365
n, 33

= 1: 35 960 chans till hogsta vinsten

Infor femte lottobollen av sju ska dras har man:

Ry X ks 35960 X 4

a 3 = 1:4 495 chans till hogsta vinsten
Infor sjatte lottobollen av sju ska dras har man:

Ry Xky 4495%X3
ng 31

= 1:435 chans till hogsta vinsten

Infor sjunde lottobollen av sju ska dras har man:

Rs X ks 435X 2
ns 30

= 1:29 chans till hogsta vinsten

Och givetvis blir vinstchansen till alla ratt, 29/29= R; = 1,

om man aven har den sista lottobollen ratt!

Men om man fallerar med den sjunde bollen har man anda
chans till 6 ratt + 1 tillaggsnummer, vilket med 4
tillaggsnummer som ska dras ger chansen:

4: 29 chans till 6 ratt + 1 tillaggsnummer



Sammanfattar man det hela sa har man med ett fullstandigt
"vattentatt” 1-felsreducerat system, som involverar
samtliga 35 nummer av spelplanen, chans enligt foljande:

Chans till 6 ratt = 1:1
Chans till 6 ratt + 1 tillaggsnummer = 1.
Chans till 7 ratt = 1: 29

Tilldggas att beroende pa hur stort systemet ar i spelade
rader ger det ocksa ett antal smavinster i form av fem och
fyra ratt!

Konkret innebar det att ett sddant system statistiskt
sett har chans till hogsta vinsten, sju ratt, vid var 29:e
spelomgang och 6 + 1 ratt vid drygt var 7:e spelomgang!
D& ser man tydligt att ett sddant system skulle kunna ge
utdelning, men som sagt enligt statistiken! Men aterigen
kravs det att det ar fullstandigt korrekt och "vattentatt”!
Darfor blir det darmed ocksa mitt nast sémsta rad!

Men for att upprepa fran forsta boken gallande spelande och
risken for spelmissbruk vill jag aven i denna bok lyfta fram
det "Viktigaste Kapitlet” som viktig information ifran den da
jag anser det sa viktigt!

Varfér da denna information 6verhuvudtaget tas med i en
bok om matematik ar for att dess formedlade
kunskapsinnehall kan anvéandas inom spel! Da dessutom de
matematiska modellerna och systemen &r sa optimalt
hogeffektiva, ar det i allra hogsta grad nodvandigt samt av
storsta vikt att denna viktiga information finns med i boken
samt att dessutom forsta denna information val!

Normalt bor det ligga pa spelarrangdrernas ansvar, och
inte en systemutvecklare, att informera om risk for
spelberoende. Men med dessa matematiska modeller och



system kan det aven fodas en spelentusiasm till att vilja
anvanda dem i praktiskt spelande och darfér maste man
informera om risker for overdrivet spelande: spelberoende!

Den allra forst fragan man ska stalla till sig sjalv ar: Varfor
spelar man spel om pengar?

Svaret pa den fragan bor vara att det generellt ar roligt att
spela, spannande ger en Vviss p|rrande kénsla i magen. Ar
det svaret pa fragan tyder det pa att du spelar fornuftigt
med ldga ekonomiska insatser for dig sjalv eller per person i
ett spelmannalag!

Men om man istallet svarar att man ser det som en
utmaning, man ska "besegra en fiende”/ "vinna potten”,
gora sig en stor ekonomisk vinst, forsdka vinna tillbaka
tidigare forlorade pengar, vinna for att kunna betala sitt
uppehalle, sina rakningar med mera, ligger man i riskzonen
for att hamna i spelberoende/spelmissbruk!

Oavsett hur "bra” ett spelsystem, sdasom dessa system ar,
finns det anda risk och ”statistisk fakta” (oddsen) att man
kan och vanligtvis forlorar sina satsade pengar! Ingen
spelarrangor anordnar vanligtvis ett spel om pengar utan att
ha oddsen/statistikens mdjliga utfall pa sin sida! Detta
MASTE man ha klart fér sig!

Man maste ocksa ha klart for sig, vilket ofta kan missleda
en, att nar "skickliga” spelare berattar om hur mycket han
eller hon vunnit, berattar de aldrig om hur mycket de
forlorat! Varfor? Jo, det ligger psykologiskt en ara i att vinna,
men en skam i att forlora. Vi vill alla se oss som vinnare
hellre an forlorare. Darfér halls det vanligtvis tyst om hur
mycket ekonomiska uppoffringar/forluster som gjorts innan
vinsten kom, om det overhuvudtaget finns eller funnits en
vinst, for logner eller tdéjbara sanningar finns alltid att tillga
nar det berattas om vinster!

Hur vet man om man har spelberoende?



Vanligast ar att man alltid tanker pa spel om pengar och pa
hur mycket man ska satsa pa nasta spel och hur man far
pengar till det, att man ska vinna tillbaka det man forlorat.
Att man inte bryr sig om ens omgivnings reaktioner nar de
papekar att man spelar for mycket utan man blir istallet
irriterad och stressad Over att inte fa spela, eller att forsoka
spela med mindre insatser eller spela mer sallan. Nar man
ser spelet som en "kick” en "annan varld” ditin man vill fly
nar man kanner att man har problem som man inte kan
hantera och ser da spelandet som ”balsam for sjalen”. Man
ljuger mycket for att dolja sitt spelande fastan det kanske
skadat ens relationer med omgivningen exempelvis
vanskaps-, karleks- och jobbrelationer. Man bryr sig inte alls
om andra och deras reaktioner for de forstar inte att man ar
”sa nara” en storvinst och stéandigt kanske har "nagot stort
pa gang”! Kanske har man kant sig tvingad till att bega
brottsliga garningar sasom stold, bedrageri, forskingring,
urkundsforfalskning med mera for att fa pengar till sitt
spelande.

Kanner man igen sig sjalv och sin situation, att det stammer
in pa en, enligt ovan och man har férsokt men kan inte ta
kontroll over sitt spelande sjalv och kraftigt begransa eller
avsluta det, ska man sbka vard genom att kontakta
sjukvarden och arligt vaga beratta om sitt spelberoende. Da
kan man fa den hjalp man behover.

Kénner man inte igen sig pa nadgot som namnts ovan utan
resonerar fornuftigt och ar forsiktig i sitt spelande om
pengar och inte vill félja mitt forsta rad, kan man tillhéra
dem man kallar nojesspelare. Det vill saga man gor det som
tidsfordriv och tycker om spanningen, men kan avsluta det
precis nar som helst och aven tar eventuella forluster med
jamnmod.



En annan aspekt gallande spelande vad jag upptackt ar att
det generellt rader stor skillnad mellan kvinnors och mans
spelande: kvinnor spelar i forsta hand for att det kan vara
roligt, ett roligt och spannande tidsfordriv, och i andra hand
for att vinna pengar, medan man i forsta hand spelar for att
vinna pengar och i andra hand for att det ar spannande och
roligt!

Varfor det férhaller sig sa kan man bara spekulera kring
och kanske ligger forklaringen till det i att det i de flesta
kulturer ar och varit mannen som star eller statt for
familjens forsorjning och han ser eller har da sett spel vara
en mojlighet till att vinna pengar istallet for Ionearbete.

Storsta risken blir givetvis att mannen istallet riskerar sina
pengar, eller familjens hushallskassa, som insats pa
vanligtvis forlustspel. Jag tror darfor det kan vara lattare for
kvinnor att folja mitt forsta rad mer an vad man troligen gor.
Men tror ocksa kvinnor troligen foljer mitt samsta rad mer
an vad man gor da man oftast vill spela pa system och
kanske darfor forsoker folja mitt nast samsta rad.

Men pelar man enbart for néjes skull finns det nagra tips
som kan gora spelet roligare:

o Det forsta tipset ar att noga féra budget pa ekonomiska
insatser/forluster/eventuella vinster och aldrig spela
med mer &n man har rad att férlora. Spela bara for
mindre belopp ensam eller per person om man ar flera,
pengar man kan undvara och forlora utan "storre
smarta”.

« Spela med "spelbuffert”, alltsa pengar du avsatt till ditt
spelande. Om du vinner avsatt da pengar till din
spelbuffert med viss del och lyft garna ut 6verskott till
din 6vriga ekonomi. Lat aldrig din spelbuffert vaxa for
att kunna spela med storre insatser an tidigare.

e Om du vill spela "strategiskt” maste du bli vdn med den
maktiga fienden statistiken gentemot slumpen! Lar dig



