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Vorwort

Die vorliegende Studie ist in die folgenden vier Banden
aufgeteilt: Band | Dbeinhaltet den Aufbau der
werkimmanenten Analysemethodik und die statistischen
Ergebnisse zur exemplarischen Szenenanalyse sowie zur
Untersuchung des Gesamtfiims. In den Banden Il und il
finden sich die Ergebnisse der Einzelanalysen der Szenen 2
- 21 und 22 - 41, die uns als Grundlage fur die
Gesamtanalyse der Geschichte dienen. Band IV enthalt
sodann die Systematik der Tabellen mit den analysierten
Erzahlfiguren (EF-Tabelle), Erzahlsequenzen (ES-Tabelle) und
Sequenzverbindungen (SV-Tabelle). Band | schliessen wir mit
einem Vergleich der Merkmale des Spannungsaufbaus mit
Mustern der Selbstahnlichkeit und Skaleninvarianz in der
fraktalen Geometrie ab.

Ich danke an erster Stelle Prof. Dr. RALF JUNKERJURGEN,
Universitat Regensburg fur seine wertvollen Hinweise und
weiterfuhrenden Vorschlage. Mein besonderer Dank gilt
zudem Dr. ing. ETH JoHANNES BOHM-MADER flr seine Durchsicht
und Kontrolle des Kapitels zu den fraktalahnlichen
Eigenschaften des Spannungsaufbaus.
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1. Erzahlfiguren-Tabelle

Zusammenfassung

Wir finden in der EF-Tabelle eine systematische Auflistung der verschiedenen
EF-Arten, die uns bei der Analyse von Erzahlstrukturen und praxisbezogenen
Suche nach EF-Arten unterstitzen kann. Die einzelnen EF-Arten haben wir mit
fortlaufenden Zahlen wund in Worten als Begriffsbezeichnungen und
Abklrzungen klassifiziert. Zur naheren Erlauterung der EF-Arten haben wir
jeweils das Standbild und die Beschreibung auf der story- und discourse-Ebene
der zugehorigen Belegstelle erganzt. In vier InhaltsUbersichten haben wir
vorweg die Zuordnung der EF-Arten zu den zugehdrigen EF-Basiselementen, EF-
Grundtypen, EF-Modi und den EF-Arten abgebildet. Jede EF-Art ist einem der
acht EF-Grundtypen zugeordnet, die ihrerseits wiederum einem der EF-
Basiselemente suspense, surprise oder mystery angehodren. Die EF-Arten
konnen sodann im Modus der surprise-Verknupfung, des internen oder externen
Kommunikationssystems, des auktorialer suspense oder mystery auftreten.

Wir haben in der nachfolgenden Tabelle der EF-Arten (EF-Tabelle) einen
systematischen Uberblick zu den verschiedenen EF-Arten zusammengestellt,
die uns als Instrument bei der Analyse von Erzahlstrukturen und im Rahmen
einer Stoffentwicklung bei der Suche nach EF-Arten unterstutzen kann. Zur
Klassifizierung der einzelnen EF-Arten verwenden wir eine abstrakte Notation
aus fortlaufenden Zahlen,! wie zum Beispiel flr die EF-Art suspense (+) die
Klassifikations-Nr. 1 oder fur die EF-Art suspense (-) die Klassifikations-Nr. 2 etc.
2 Als Ergdnzung =zu dieser Nummerierung dient uns zudem eine
Kurzbezeichnung aus einer Abkirzung des Namens der jeweiligen EF-Art, wie in
unserem Beispiel fur die EF-Arten suspense (+) und suspense (-) die
Abklrzungen s (+) bzw. s (-).

Wir wollen diese Notationsstruktur an nachstehendem Beispiel erlautern: Die
EF-Tabelle enthalt fur jede EF-Art eine eigene Box mit der EF-Klassifikations-Nr.
(596) und Phase (2) oben links, dem Namen der EF-Art
(mystery/suspense/detection) in der Zelle daneben und rechts aullen die
Kurzbezeichnung (m/s/int).

mystery/ suspense/ detection w5/ int

Hiermit versucht er gleichzeitig die Gleichzeitig will er die ominése Ritselsitua-
mogliche Gefahr durch den Dieb tion abkliren, ohne sich dabei zu gefihrden.
abzukliren.




Zur Orientierung in der Vielfalt der EF-Arten finden wir nachstehend vier
Inhaltstibersichten, die uns einen Uberblick zum Aufbau der EF-Tabelle
ermoglichen. Wir schreiten hierflr in vier Ebenen jeweils vom Allgemeinen zum
Besonderen voran, wobei die differenzierteren Ebenen jeweils auch die
vorangehenden allgemeineren Ebenen enthalten. Die vier Ebenen sind nach den
folgenden vier Kategorien ausgerichtet, die uns zur individuellen Einordnung der
EF-Arten dienen:

EF-Basiselemente (Ebene 1)

EF-Grundtypen (Ebene 1-2)
EF-Modus (Ebene 1-3)
EF-Arten (Ebene 1-4)

Wir sehen zunachst auf der Ebene 1 die drei EF-Basiselemente Suspense (I),
Surprise (lI) und Mystery (lll), aus welchen alle EF-Arten und EF-Grundtypen
aufgebaut sind und welchen sie auch individuell zugeordnet werden kénnen:3

EF-Basiselemente (Ebene 1)
Suspense (N
Surprise (11
Mystery (1)

Auf der Ebene 2 finden wir sodann die acht EF-Grundtypen, die wir dem jeweils
dominierendem EF-Basiselement zuordnen konnen und die uns wiederum selbst
zur Einordnung der verschiedenen EF-Arten dienen:

EF-Grundtypen (Ebene 1-2)
Suspense (n
Interaktionsspannung (1)
Konfliktspannung (2)
Suspense/mystery (3)
Surprise (11)
Surprise (4)
Mystery ()
Ratselspannung (5)
Mystery/suspense (6)
Mystery/mystery/suspense (7)
Mystery/confiict (adventure) (8)

Wir werden diese acht EF-Grundtypen in der nachfolgenden Aufstellung
nacheinander definieren* und den Aufbau der Systematik auf dieser Ebene
exemplarisch anhand einfacher EF-Arten des jeweiligen EF-Grundtyps
veranschaulichen.®> Wir werden die beispielhaften EF-Arten jeweils in der Phase

1 und ohne die zusatzlichen Varianten der inhaltlichen Ausrichtung (+/-)®
verwenden, die beim EF-Grundtypen als Uberbegriff stets mit enthalten sind. In



der Tabelle werden wir Hinweise auf parallele Beispiele zu den EF-Arten auch
aus anderen Filmgeschichten jeweils in den Fussnoten angeben.

Interaktionsspannung - Definition: Der Zuschauer sieht, dass der positiv
gezeichnete Protagonist mit einer Chance (+) oder einer Gefahr (-) konfrontiert
wird bei geringer Aussicht auf Erfolg bzw. Abwehr.

3 suspense (+) s(+)
1.31 Es ist offensichtlich Liebe auf den Konfrontation eines positiv gezeichneten
ersten Blick. Protagonisten mit einem Anreiz bei geringer
10 Aussicht auf Erfolg.
Konfliktspannung - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der positiv

gezeichnete Protagonist eine Chance (+) nicht ohne Eintritt einer Gefahr (-)
wahrnehmen kann, oder einen Vorteil (+) nur durch Verzicht auf einen anderen

Vorteil (+).7

r conflict (suspense + vs suspense +) cfstuwst)
1.57 Derweil beginnt Scratte zu wimmern Der Protagonist kann seine beiden aftirma-
und bringt Scrat in einen Gewissens- tiven Ziele nicht gleichzeitig verwirklichen.

konflikt: Soll er wegen der Eichel auf
die Liebe verzichten?

Suspense/mystery - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass sich der positiv
gezeichnete Protagonist mit einer mysteriosen Gefahr (-) oder mit einer
ratselhaften Chance (+) konfrontiert sient mit geringer Aussicht auf Abwehr
bzw. Erfolg.

390

1 suspense/ mystery (=) sfm (=)
29.14 Sie sind tiberrascht, als plétzlich ein Die Bedrohung ist nun offensichtlich, aber
Morgenstern auf den Boden auf- die konkrete Gefahrenursache ist noch
4 schligt. Von wem geht diese Bedro- often.

hung aus?

Surprise - Definition: Der Zuschauer und der Protagonist erkennen plotzlich eine
ihnen bislang verborgene Tatsache.



Surprise

1.06.

sr

Es gelingt Eddie, die Friichte zu
schnappen, wodurch iiberraschend
das Bild auf eine idyllische Zweisam-
keit der verbliebten Eichhornchen frei
wird.

Gleichzeitig wird plétzlich ein verborgener
Sachverhalt offenbar 8

Ratselspannung - Definition: Der Zuschauer sieht, dass dem Protagonisten eine
ratselhafte Situation oder ein anderer Storyrelevanter Informationsmangel
bewusst wird mit geringer Aussicht auf eine Auflosung.

497
1

mystery

4.55

m

Die beiden fragen sich, wo eigentlich
ihr Freund, der Sibelzahntiger Diego,
in letzter Zeit geblieben ist.

Die Protagonisten erkennen eine Story-
relevante Wissensliicke.

Mystery/suspense - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der Protagonist mit
einer gefahrlichen (-) oder vorteilhaften (+) Ratselsituation konfrontiert wird mit
geringer Aussicht auf eine Auflésung.

594

mystery/ suspense (+)

Mystery/mystery/suspense
Protagonist die Existenz einer

m/s (t)

Um die Schultern trigt es einen Bee-
renzweig wie einen Munitionsgiirtel.
Kann diese merkwiirdige Figur die
Gefihrten tatsichlich beschiitzen?

Kann der abgestiirzte Akteur den Protago-
nisten tatsachlich helfen?

- Definition: Der
gefahrlichen (-)

Zuschauer

sieht, dass der

oder vorteilhaften (+)

Ratselsituation vermutet mit geringer Aussicht auf Auflosung.

718
1

mystery/ mystery/ suspense (=)

36.06

3

mimfs ()

Wihrend alle Augen der Pflanzen
bedrohlich auf die Fremdlinge gerich-
tet sind, hilt Ellie pl6tzlich inne, als ob
sie etwas ahnte.

Die Protagonistin vermeint immerhin, eine
mégliche Gefahr zu spiiren.




Mystery/conflict (adventure) - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der
Protagonist mit einer Ratselsituation konfrontiert wird, die entweder mit einer
Gefahr (-) oder einer Chance (+) verbunden sein konnte mit geringer Aussicht
auf Aufldsung.

803

adventure ad

Die Spuren des Dinosauriers fithren in | Es bieten sich nun gleichzeitig mégliche
eine mysteriése Eishéhle. Warten dort | Risiken und Chancen.

Geftahren auf sie, oder kénnen sie dort
Sid befreien?

Auf der Ebene 3 finden wir sodann die folgenden funf EF-Modi, in welchen die
einzelnen EF-Arten jeweils auftreten und kategorisiert werden kdénnen:

EF-Modus (Ebene 1-3)
Modus: surprise-Verkntpfung (a)
Modus: internes Kommunikationssystem (b)
Modus: externes Kommunikationssystem (c)
Modus: auktorialer suspense (d)
Modus: mystery (e)

Wir wollen die Bedeutung dieser funf EF-Modi ebenfalls anhand konkreter
Beispiele erlautern. Wir haben in die Tabelle als Erganzung auch EF-Arten aus
anderen Filmgeschichten integriert, fur welche wir in unserem Film keine EF-Art
als Reprasentantin finden konnten.? Ebenfalls integriert haben wir weitere EF-
Arten, die wir lediglich deduktiv aus der Struktur der Tabelle abgeleitet haben
und die als Hypothesen gelten mussen, bis sie empirisch in einem Film
nachgewiesen sind.

Modus: surprise-Verkntpfung - Definition: Die Phasen einer EF-Art werden
jeweils durch eine Uberraschung transportiert. In unserem Beispiel sieht der
Zuschauer, dass der Akteur plotzlich mit einer neuen Gefahr (-) konfrontiert
wird (Phase 1).

surprise/ suspense (~) st/s5 (=)

Plétzlich sieht Scrat, dass Scratte in die | Der Protagonist erkennt plétzlich ein neues
tiefe Schlucht hinabstiirzt. Problem.

Modus: internes Kommunikationssystem - Definition: Der Protagonist verflgt
Uber mehr Story-relevante Informationen zu einer bestimmten EF-Art, als der



Zuschauer. In unserem Beispiel ist sich der Zuschauer bewusst, dass der
Protagonist die Auflosung des Ratsels bereits kennt, wahrend er selbst diese
noch nicht kennt.

5§5 mystery/ surprise (internes Kommmmnikationssystens) mf sr (int KS)
3 e 2
23.56 LR | | Da tillt plérzlich eine grofie Tanne in | Der Akteur erkennt plétzlich die Ritselaufle-
1 seine Richtung. Weshalb diese umge- sung, der Zuschauer hingegen nicht.
5 —— J | brochen ist, bleibt zumindest fiir den

Zuschauer noch unklar.

Modus: externes Kommunikationssystem - Definition: Der Zuschauer verfugt
uber mehr Story-relevante Informationen zu einer bestimmten EF-Art, als der
Protagonist. In unserem Beispiel etwa erkennt der Zuschauer, dass der
Protagonist Fortschritte auf dem Weg zu seinem affirmativen Ziel (+) macht,
wahrend dieser selbst noch ahnungslos ist.

11 ) ) o .
,)8 suspense/ interaction (externes Kommunikationssystem +) s/int (ext KS +)
Ohne es zu wissen hat Sid somit Gleichzeitig erkennt der Zuschauer, dass der
bereits Fortschritte gemacht in seinen ahnungslose Akteur offensichtlich Fort-
Bemiihungen um eine eigene Familie. | schritte in seinen Bemtihungen macht.

Modus: auktorialer suspense - Definition: Der Zuschauer erkennt die Gefahr (-)
oder Chance (+) vor dem betroffenen Akteur. In unserem Beispiel ist sich
Scratte nicht bewusst, dass sie Scrat am Diebstahl ihrer Eichel hindern kénnte.

216

: anktorialer suspense invers (suspense/ surprise; unerwartete Intervention —) a inv (5/5r ul =)

Scrat méchte | seiner” Eichel unbe- Wird die Akteurin plotzlich ihre Chance
merkt habhaft werden. Wird die abge- | packen, den Protagonisten aufzuhalten?
lenkte Scratte sein Vorhaben bemer-
ken?

1.46

Modus: mystery - Definition: Der Zuschauer ahnt die Existenz eines Ratsels
(Phase 1), eines Indizes (Phase 2) oder der Ratselauflésung (Phase 3).10 In
unserem Beispiel vermutet der Zuschauer, dass der Protagonist das Ratsel
bereits gelost hat.



593

| mystery/ whodunit (ungewisse Anflisung) wf w (nA)

3 Zyaiet
Inspektor Columbo macht zovar inimer einen Der Zuschauer ahnt, daff der éinsserlich nnbedarfie
etwas unbedarfien Eindruck, durchschant Ermittler den Fall miglicherweise schon gelist hat.

aber den Fall fiir gewdhnlich am Ende.!

Wir finden sodann auf der Ebene 4 verschiedene Funktionsbezeichnungen, die
keine eigenen EF-Arten darstellen, sondern einzig die verstarkende (Addition)
oder konkurrierende (Akkumulation, Interaktion, Intervention) Wirkung einer
bestimmten EF-Art gegenUber einer anderen EF-Art anzeigen, die einer
parallelen Erzahlsequenz angehort. Diese Funktionsbezeichnungen fihren somit
keine neuen Variationsformen ein, weshalb sie jeweils nur in Klammern
aufgefuhrt sind:

(Spannungsaddition)
(Spannungsakkumulation)

(direkte Interaktion)

(direkte Interaktion; Spannungsaddition)
(direkte Interaktion; Spannungsakkumulation)
(unerwartete Intervention)

(unerwartete Intervention; Spannungsaddition)
(unerwartete Intervention;, Spannungsakkumulation)
(Ratseladdition)

Addition (mystery und suspense)
(Ratselakkumulation)

Auch diese Funktionsbezeichnungen wollen wir nachfolgend an einigen
Beispielen von EF-Arten erlautern, mit welchen diese kombiniert werden
konnen. Zwei dieser Funktionsbezeichnungen werden wir aus anderen
Filmgeschichten in die EF-Tabelle integrieren, da wir fur diese Varianten in
unserem Film keine Reprasentantin nachweisen konnten. FUr die nur deduktiv
abgeleitete Funktionsbezeichnung Nr. 42 (direkte Interaktion;
Spannungsaddition) haben wir bisher noch keine Belegstelle gefunden, weshalb
diese bis zu einem allfalligen empirischen Nachweis in einem anderen Film als
Hypothese gelten muss.

(Spannungsaddition) - Definition: Der Zuschauer sieht, dass der bereits mit
einer ersten Bedrohung konfrontierte Protagonist noch einer zusatzlichen Gefahr
(-) ausgesetzt wird, oder der bereits durch einen Vorteil beglnstigte Protagonist
noch eine zusatzliche Chance (+) erhalt.



? suspense (Spannungsaddition —) 5 (8 add —)

229 Scrat springt mutig in den Abgrund, Der Protagonist bringt sich dabei selbst in
) um Scratte zu retten, wodurch er auch | Gefahr und muss nun gegen zwei Gefahren
23 sich selbst gefihrdet. ankdmpfen.

(Spannungsakkumulation) - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der
Protagonist plotzlich mit einem Hindernis (-) konfrontiert wird, das ihm die
Abwehr einer vorbestehenden Gefahr (oder die Verwirklichung eines
affirmativen Ziel) zusatzlich erschwert, oder dass der Protagonist plotzlich
Unterstutzung (+) erhalt, die ihm die Abwehr einer vorbestehenden Gefahr
(oder die Verwirklichung eines affirmativen Ziels) zusatzlich erleichtert.

33 surprise/ suspense (Spannungsakkunmidation —) 515 (8akk )

Plotzlich kommt Serat an den Rand Ein unerwartetes zusitzliches Hindernis
einer tiefen Schlucht, tiber die nur ein erschwert das Erreichen des Ziels.
dunner briichiger Ast fiihrt.

(direkte Interaktion) - Definition: Der Zuschauer sieht, dass der Protagonist sich
ohne Vorbereitung (Phase 1) ploétzlich mitten in einer Auseinandersetzung
(Phase 2) befindet.

surprise/ suspense (direkete Interaktion —) orf'5 (dl =)

Manni rennt hierbei direkt anf Scrat zu Dies bedentet gleichzeitig eine plétzliche
und droht ihn unabsichtlich nmzuren- direkte Gefahr fiir den anderen Akteur.

nemn.

(direkte Interaktion; Spannungsaddition)!? - Definition: Der Zuschauer erkennt,
dass der Protagonist sich ohne Vorlaufzeit (Phase 1) plotzlich mitten in einer
Auseinandersetzung (Phase 2) befindet, welche eine bereits bestehende Gefahr
(-) oder einen bereits bestehenden Vorteil (+) verstarkt.

43 | surprise/suspense (direkte Interaktion;, Spannungsaddition | sr/s (dl S’add
2 |-) -)

(direkte Interaktion, Spannungsakkumulation) - Definition: Der Zuschauer sieht,
dass die Abwehraktion des bedrohten Protagonisten plotzlich mit einer



Gegenaktion eines Dritten konfrontiert wird.

51 surprise/ suspense (direkte Auflisung; Spannungsakkumulation —) sr/s (dA S'akk —)

Alle Tiere? Nein, ein Stachelschwein Das Verhalten des Akteurs durchkreuzt die
rennt plétzlich schreiend davon. Tritt | Strategie der Protagonisten.
nun das Schlimmste ein?

(unerwartete Intervention) - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass sich der
bedrohte Protagonist mit einer Uberraschenden Abwehrstrategie selbst hilft.

s/ st/s (ul +)

68 suspense/ surprise/suspense (unervartete Intervention +)13

Die Akteurin beendet den laufenden Ret-
tungsversuch und hilft sich jetzt selbst.

Scratte erweist sich plétzlich als Flug-
hérnchen, das sich ohne weiteres
selbst retten kann.

(unerwartete Intervention; Spannungsaddition) - Definition: Der Zuschauer
sieht, dass die eigene Abwehrstrategie des bedrohten Protagonisten durch eine
plotzliche Unterstutzung Dritter verstarkt wird (+), oder dass die
Angriffshandlung des Antagonisten durch eine plotzliche Unterstutzung Dritte

verstarkt wird (-).

28 suspense/ surprise (unerwartete Intervention; Spannungsaddition +) s/sr (ul $'add +)

(3]

Plétzlich kommen die Opossurmns Plétzlich erhilt der Protagonist Unterstiit-
Crash und Eddie zu Hilfe, die sich zung von weiteren Akteuren.

zuvor an seine Fiile geklammert

=
t
oo

hatten.

(unerwartete Intervention; Spannungsakkumulation) - Definition: Der Zuschauer
erkennt, dass ein Dritter die Abwehrstrategie des bedrohten Protagonisten

plétzlich mit einer eigenen Abwehrstrategie (+) unterstutzt.



suspense/surprise (unenwartete Intervention; s/sr (ul S'akk +)/ ad
Spannungsakkumulation +)/ adventure

Doch plétzlich ertént von weitem ein | Diese neue Gefahr wird durch eine iiberra-
merkwiirdiger Signalton, der die Sau- schende Intervention zumindest aufgehalten.
rier vorerst ablenkt.

(Ratseladdition) - Definition: Der Zuschauer sieht, dass die Auflosung der
Ratselsituation, mit welcher der Protagonist konfrontiert ist, durch ein
zusatzliches Ratsel noch schwieriger wird.

nrystery (Raitseladdition) n (Radd)

Die Mammuts raunen sich zu, dass Fragen iiber Fragen!
diese doch ausgestorben sein miissten.
Und woher kommt der Dinosaurier
tiberhaupt?

Addition (mystery und suspense) - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der
Protagonist mit einer Ratselsituation konfrontiert ist, deren Auflésung
gleichzeitig noch einen weiteren Vorteil (+) oder Nachteil (-) mit sich bringen
wurde.

501 | Addition Add (mund s +)
1 (mystery

und

suspense

+)

Sollte Blanche den Alleinerben | Der Protagonist weiss, dass
Eddie ausfindig machen, wirde | er mit der Ratselauflésung
sie von Mrs. Rainbird furstlich | einen zusatzlichen Vorteil
belohnt.14 erlangen wiirde.

(Ratselakkumulation) - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass die
Ermittlungsbemuhungen des Protagonisten durch die Gegenstrategie eines
Dritten durchkreuzt werden, was die Ratselaufklarung zusatzlich erschwert.

508 | surprise/mystery sr/m (R’akk)
1 (Ratselakkumulation)

Die Suche nach Miss Froy wird durch |Die Ermittlungsbemiihungen des
die Uberraschende Ignoranz der Protagonisten werden durch
unerwartete zusatzliche Rétsel

anderen Passagiere ersch wert. 12
erschwert.




Abschliessend finden wir auf der Ebene 5 die inhaltliche Ausrichtung der
jeweiligen EF-Arten, welche bei den EF-Arten der EF-Basiselemente suspense
und surprise jeweils affirmativ (+) oder negativ (-) ist. Beim reinen mystery
finden wir normalerweise keine solche inhaltliche Ausrichtung, da der Inhalt des
betroffenen Réatsels definitionsgemass nicht bekannt ist.1® Als Erganzung
werden wir ebenfalls einige EF-Arten aus anderen Filmgeschichten integrieren,
die in diesem Film nicht nachweisbar sind, oder die wir deduktiv als
Uberprufbare Hypothese aus der Systematik der EF-Tabelle abgeleitet haben.
Wir wollen das Prinzip der inhaltlichen Ausrichtung nun am Beispiel der
nachfolgenden zwei EF-Arten erlautern:

Affirmative Ausrichtung: - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der
Protagonist mit einem maglichen Vorteil konfrontiert wird. In unserem Beispiel
sieht der Zuschauer, dass dem Protagonisten eine Chance (+) bluht.

|| spense (+) s(+)
131 Es ist offensichtlich Liebe auf den Konfrontation eines positiv gezeichneten
ersten Blick. Protagonisten mit einem Anreiz bei geringer

Aussicht auf Erfolg.

Negative Ausrichtung - Definition: Der Zuschauer erkennt, dass der
Protagonisten mit einem maoglichen Nachteil konfrontiert wird. In unserem
Beispiel sieht der Zuschauer, dass dem Protagonisten eine Gefahr (+) droht.

2
|| sapense “) =)
6.48 Sid sieht an einem Eiskristall-Spiel, Konfrontation eines positiv gezeichneten
dass er nicht als Teil von Mannis Protagonisten mit einer Gefahr bei geringer
3 zukiinftiger Familie vorgesehen ist. Aussicht auf Erfolg.

Wie in anderen wissenschaftlichen Disziplinen kann uns der Aufbau einer
systematischen Klassifikation der einzelnen Elemente unseres
Untersuchungsobjekts bei dessen Analyse oder auch bei der kreativen Synthese
behilflich sein. Im Zusammenhang mit der Analyse denken wir an das
Modellbeispiel der Gesetzessystematik, deren generell-abstrakte Rechtsnormen
die rechtliche Einordnung einer Vielzahl von Verhaltensweisen in der konkreten
Lebenswelt ermdglicht.1” So wie wir anhand einer abstrakten Gesetzesdefinition
eine bestimmte Handlung einer Person zum Beispiel dem Tatbestand der
strafrechtlichen Korperverletzung zuordnen kdénnen, so kénnen wir hier analog
anhand der abstrakten Definition in der EF-Tabelle eine bestimmte Handlung



eines Protagonisten auf der story-Ebene einer Filmgeschichte zum Beispiel der
EF-Art surprise/suspense (-) auf der discourse-Ebene zuordnen.

Im Zusammenhang mit der Synthese denken wir sodann an das Modellbeispiel
des chemischen Periodensystems, welches als eine der Grundlagen fur die
Synthese neuer chemischer Verbindungen dient.!8 So wie das Periodensystem
fur die Entwicklung neuer Verbindungen hilfreich ist, so kann moglicherweise
auch die EF-Tabelle beim Aufbau neuer Erzahlstrukturen einer Filmgeschichte
behilflich sein. Ahnlich wie die teilweise komplizierte Nomenklatur der
chemischen Verbindungen durch die Komplexitat ihres Gegenstandes bedingt
ist,19 so mag auch die differenzierte Terminologie in der EF-Tabelle durch die
Vielschichtigkeit der verschiedenen EF-Arten und  Variationsformen
gerechtfertigt sein.20

Inhaltsubersicht (Ebenen 1-4)

1. EF-Basiselemente (Ebene 1)

EF-Art-Nr.
I. Suspense .......... 1-476
Il. Surprise .......... 477-496
Ill. Mystery .......... 497-851
2. EF-Grundtypen (Ebenen 1-2)
I. Suspense
IA  Interaktionsspannung 1 . 1-240
IB  Konfliktspannung 2 241-388
IC  Suspense/mystery 3 389-476
Il. Surprise
Il Surprise 4 . 477-496
Ill. Mystery
IA  Ratselspannung 5 ... 497-594
1B Mystery/suspense 6 e 595-716
HIC  Mystery/mystery/suspense T 717-802
ID  Mystery/conflict (adventure) 8 803-851

3. EF-Modus (Ebenen 1-3)

I. Suspense



IA Interaktionsspannung 1

a. Modus: surprise-Verkndpfung 20-95
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 96-114
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 115-127
d. Modus: auktorialer suspense ... 128-288
IB Konfliktspannung 2
a. Modus: surprise-Verkndpfung 289-324
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 325-334
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 335-346
d. Modus: auktorialer suspense ... 347-397
IC Suspense/mystery 3
a. Modus: surprise-Verkndpfung Ll 398-443
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 444-448
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 449-458
d. Modus: auktorialer suspense ... 459-479
Il. Surprise
I Surprise 4
a. Modus: internes Kommunikationssystem ... 480-482
b. Modus: externes Kommunikationssystem ... 483-485
c. Modus: auktorialer suspense ... 486-503
Ill. Mystery
[IA Ratselspannung 5
a. Modus: surprise-Verkndupfung 504-532
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 533-535
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 536-547
d. Modus: auktorialer suspense ... 548-589
e. Modus: mystery L. 590-602
1B Mystery/suspense 6
a. Modus: surprise-Verknapfung L. 603-643
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 644-650
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 651-672

d. Modus: auktorialer suspense .. 673-721



IIC Mystery/mystery/suspense 7

a. Modus: surprise-Verknapfung L. 722-736
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 737-748
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 749-764
d. Modus: auktorialer suspense ... 765-806
[IID Mystery/conflict (adventure) 8
a. Modus: surprise-Verknupfungen ... 807-826
b. Modus: internes Kommunikationssystem ... 827-830
c. Modus: externes Kommunikationssystem ... 831-834
d. Modus: auktorialer suspense .. 835-847
e. Modus: mystery L. 848-851

4. EF-Variationsformen (Ebenen 1-4)

I. Suspense

A Interaktionsspannung
suspense
suspense (Spannungsaddition)
suspense (Spannungsakkumulation)

a. Modus: surprise-Verknupfung .......... 20-95

surprise/suspense

surprise/suspense (Spannungsaddition)

surprise/suspense (Spannungsakkumulation)
surprise/suspense (direkte Interaktion)

surprise/suspense (direkte Interaktion; Spannungsaddition)
surprise/suspense (direkte Interaktion; Spannungsakkumulation)
surprise/suspense/surprise

suspense/surprise/suspense

suspense/ surprise (interaction)/mystery
suspense/surprise/suspense (Spannungsaddition)
suspense/surprise/suspense (Spannungsakkumulation)
suspense/surprise/suspense (unerwartete Intervention)
mystery/surprise/suspense (unerwartete Intervention)
mystery/surprise/suspense (direkte Interaktion)

suspense/surprise/suspense (unerwartete Intervention;
Spannungsakkumulation)
mystery/surprise/suspense (unerwartete Intervention;

Spannungsakkumulation)



mystery/suspense/surprise/suspense
suspense/mystery/surprise/suspense
mystery/suspense/surprise/suspense (Spannungsaddition)
mystery/suspense/surprise/suspense (Spannungsakkumulation)

mystery/suspense/surprise/suspense (unerwartete Intervention;
Spannungsakkumulation)
suspense/ surprise (unerwartete Intervention;

Spannungsakkumulation)/adventure
suspense/surprise /mystery/mystery/suspense

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 96-114
suspense (internes Kommunikationssystem)
surprise/suspense (internes Kommunikationssystem,; Spannungsaddition)

surprise/suspense (internes Kommunikationssystem;
Spannungsakkumulation)
suspense/surprise (internes Kommunikationssystem; unerwartete

Intervention)

surprise/suspense (internes Kommunikationssystem, direkte Interaktion)
suspense/surprise (internes Kommunikationssystem; unerwartete
Intervention; Spannungsakkumulation)

c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 115-127

suspense (externes Kommunikationssystem)

surprise/suspense (externes Kommunikationssystem)

surprise/suspense (externes Kommunikationssystem,; Spannungsaddition)
suspense/surprise/suspense (externes Kommunikationssystem;
Spannungsakkumulation)

d. Modus: auktorialer suspense .......... 128-288

auktorialer suspense (surprise/suspense)

auktorialer suspense (suspense/surprise; unerwartete Intervention)
auktorialer suspense (suspense/surprise solution)

auktorialer suspense (surprise/suspense; Spannungsaddition)

auktorialer suspense (surprise/suspense; Spannungsaddition: beide
Gefahren/Chancen)

auktorialer suspense (surprise/suspense; Spannungsakkumulation)
auktorialer suspense (surprise/suspense; direkte Interaktion)

auktorialer suspense: Gefahr und Chance (surprise/suspense; direkte
Interaktion)

auktorialer suspense (surprise/suspense; direkte Auflésung)
surprise/auktorialer suspense (surprise/suspense)

surprise/auktorialer suspense (surprise/suspense; direkte Interaktion)
surprise/auktorialer suspense (surprise/suspense; direkte Auflésung)
mystery/mystery/suspense/surprise/auktorialer suspense
(surprise/suspense; direkte Interaktion)

auktorialer suspense invers (suspense/surprise; unerwartete Intervention)



auktorialer suspense invers: Gefahr und Chance (suspense/surprise;
unerwartete Intervention)

auktorialer  suspense  beidseitig  invers: Gefahr und  Chance
(suspense/surprise; unerwartete Intervention)

auktorialer suspense: Grundform und invers (suspense/surprise;
unerwartete Intervention)

auktorialer suspense invers (surprise/suspense; Spannungsaddition)
auktorialer suspense invers (surprise/suspense; direkte Interaktion)
auktorialer suspense invers (surprise/suspense; direkte Auflésung)

IB Konfliktspannung

conflict (suspense vs suspense)

conflict (mystery vs suspense)

conflict (mystery/suspense vs suspense)

conflict (mystery/interaction vs mystery/suspense)

conflict (suspense vs auktorialer suspense [surprise/mystery/suspense])

a. Modus: surprise-Verknupfung .......... 289-324

surprise/conflict (suspense vs suspense)
surprise/conflict (mystery vs suspense)
surprise/conflict (mystery/suspense vs suspense)

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 325-334
conflict (internes Kommunikationssystem; suspense vs suspense)
c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 335-346

conflict (externes Kommunikationssystem; suspense vs suspense)
surprise/conflict (externes Kommunikationssystem, suspense vs suspense)

d. Modus: auktorialer suspense .......... 347-397

auktorialer suspense (surprise/conflict [suspense vs suspense])
auktorialer suspense beidseitig (surprise/conflict [suspense vs suspense])
auktorialer suspense (surprise/conflict [mystery vs suspense])
auktorialer suspense (surprise/conflict [mystery/suspense vs suspense])
auktorialer suspense (conflict/surprise)

C. Suspense/mystery

suspense/mystery
Addition (suspense/mystery und mystery/suspense)

a. Modus: surprise-Verknupfung .......... 398-443

surprise/suspense/mystery



surprise/suspense/mystery (direkte Interaktion)

suspense/mystery/surprise (unerwartete Intervention;
Spannungsakkumulation)

suspense/surprise/suspense/mystery
mystery/surprise/suspense/mystery
adventure/surprise/suspense/mystery
suspense/surprise/suspense/mystery (Spannungsakkumulation)
suspense/mystery/surprise/suspense/mystery
mystery/suspense/surprise/suspense/mystery
mystery/mystery/suspense/surprise/suspense/mystery

auktorialer suspense/ surprise
(mystery/suspense/surprise)/suspense/mystery

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 444-448
suspense/mystery (internes Kommunikationssystem)
c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 449-458

suspense/mystery (externes Kommunikationssystem)
surprise/suspense/mystery (externes Kommunikationssystem)
d. Modus: auktorialer suspense .......... 459-479

auktorialer suspense (surprise/suspense/mystery)

auktorialer suspense (suspense/mystery/surprise)
auktorialer suspense/surprise (mystery/surprise)/mystery
auktorialer suspense invers (surprise/suspense/mystery)

Il. Surprise

surprise

a. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 480-482
surprise (internes Kommunikationssystem)

b. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 483-485
surprise (externes Kommunikationssystem)

c. Modus: auktorialer suspense .......... 486-503

auktorialer suspense (surprise)

Ill. Mystery
1A Ratselspannung

mystery

mystery (Ratseladdition)
Addition (mystery und suspense)
mystery (Ratselakkumulation)

a. Modus: surprise-Verknupfung .......... 504-532

surprise/mystery



surprise/mystery (Ratseladdition)

surprise/mystery (Ratselakkumulation)

surprise/mystery (direkte Detektion)

suspense/ surprise/mystery

mystery/surprise/mystery

surprise/mystery/ surprise

mystery (externes Kommunikationssystem)/surprise /mystery
suspense/mystery/surprise/mystery
mystery/suspense/surprise/mystery

auktorialer suspense/ surprise/mystery

mystery/surprise /mystery/suspense (Spannungsakkumulation)

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 533-535
surprise/mystery (internes Kommunikationssystem)
c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 536-547

mystery (externes Kommunikationssystem)

surprise/mystery (externes Kommunikationssystem)
mystery/surprise/mystery (externes Kommunikationssystem)
mystery/surprise (externes Kommunikationssystem interaction)/ suspense

d. Modus: auktorialer suspense .......... 548-589

auktorialer suspense (surprise/mystery)

auktorialer suspense (internes Kommunikationssystem; surprise/mystery)
auktorialer suspense (mystery/surprise detection)

auktorialer suspense (mystery/surprise solution)

auktorialer suspense (surprise/mystery; direkte Detektion)

auktorialer suspense (surprise/mystery; direkte Auflosung)

auktorialer suspense (surprise/mystery; Ratseladdition)

auktorialer suspense (surprise/mystery,; Ratselakkumulation)

auktorialer suspense invers (mystery/surprise detection)

auktorialer suspense beidseitig invers (mystery/surprise detection)
auktorialer suspense invers (mystery/surprise)

auktorialer suspense invers (surprise/mystery, direkte Detektion)
auktorialer suspense: Grundform und invers (mystery/surprise detection)
auktorialer suspense (mystery/whodunit; ungewisse Tat)

e. Modus: mystery .......... 590-602

mystery/whodunit (ungewisse Tat)

[IB Mystery/suspense

mystery/suspense
mystery/suspense (Spannungsaddition)
mystery/suspense (Spannungsakkumulation)



a. Modus: surprise-Verknupfung .......... 603-643

surprise/mystery/suspense

surprise/mystery/suspense (direkte Auflosung)
suspense/surprise/mystery/suspense
mystery/surprise/mystery/suspense

adventure/surprise /mystery/suspense
mystery/surprise/mystery/suspense (Spannungsaddition)
mystery/surprise [mystery/suspense (Spannungsakkumulation)
suspense/ mystery/ surprise/mystery/suspense
mystery/suspense/surprise/mystery/suspense
mystery/mystery/suspense/surprise/mystery/suspense

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 644-650

mystery/suspense (internes Kommunikationssystem)
suspense/surprise/mystery/suspense (internes Kommunikationssystem)

c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 651-672

mystery/suspense (externes Kommunikationssystem)
surprise/mystery/suspense (externes Kommunikationssystem)
mystery/surprise/ mystery/suspense (externes Kommunikationssystem)
mystery/suspense/surprise (externes Kommunikationssystem)/ suspense

mystery/suspense/surprise (externes
Kommunikationssystem)/suspense/mystery

mystery/suspense/surprise (externes
Kommunikationssystem)/auktorialer suspense (sr/m/s?1)

auktorialer suspense/solution (externes Kommunikationssystem;

mystery/suspense/surprise)
d. Modus: auktorialer suspense .......... 673-721

auktorialer suspense (surprise/mystery/suspense)

auktorialer suspense (mystery/suspense/surprise solution)
auktorialer suspense/solution (mystery/suspense/solution)
surprise/auktorialer suspense (surprise/mystery/suspense)
surprise/auktorialer suspense (mystery/suspense/surprise solution)

mystery/suspense/surprise/auktorialer suspense
(surprise/mystery/suspense )

auktorialer suspense/ surprise
(mystery/suspense/surprise)/suspense/mystery

surprise/auktorialer suspense (surprise/mystery/suspense;
Spannungsaddition)

surprise/auktorialer suspense (surprise/mystery/suspense;
Spannungsakkumulation)

auktorialer suspense/solution (externes Kommunikationssystem,

surprise/mystery/suspense)



auktorialer suspense invers (surprise/mystery/suspense -)
IIIC Mystery/ mystery/suspense

mystery/mystery/suspense

a. Modus: surprise-Verknupfung .......... 722-736

surprise/mystery/mystery/suspense
mystery/suspense/surprise/mystery/mystery/suspense
suspense/mystery/surprise/mystery/mystery/suspense

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 737-748

mystery/mystery/suspense (internes Kommunikationssystem)
surprise/mystery/mystery/suspense (internes Kommunikationssystem)

c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 749-764

mystery/mystery/suspense (externes Kommunikationssystem)
surprise/mystery/mystery/suspense (externes Kommunikationssystem)
suspense/surprise/mystery/mystery/suspense (externes
Kommunikationssystem)

mystery/mystery/suspense/surprise (externes Kommunikationssystem)/
suspense/mystery

mystery/mystery/suspense/surprise (externes
Kommunikationssystem)/auktorialer suspense

d. Modus: auktorialer suspense .......... 765-806

auktorialer suspense (surprise/mystery/mystery/suspense)

auktorialer suspense (mystery/mystery/suspense/surprise detection)
auktorialer suspense (mystery/mystery/suspense/surprise solution)
surprise/auktorialer suspense (surprise/mystery/mystery/suspense)
auktorialer suspense invers (mystery/mystery/suspense/surprise solution)
auktorialer  suspense/  solution  (externes  Kommunikationssystem;
mystery/mystery/suspense/solution)

auktorialer  suspense/  solution  (externes  Kommunikationssystem;
mystery/mystery/suspense/surprise solution)

IIID Mystery/ conflict (adventure)
adventure
a. Modus: surprise-Verknupfungen .......... 807-826

surprise/adventure
suspense/ surprise/adventure
adventure/surprise/adventure



suspense/mystery/surprise/adventure
mystery/suspense/surprise/adventure

b. Modus: internes Kommunikationssystem .......... 827-830
adventure (internes Kommunikationssystem)
c. Modus: externes Kommunikationssystem .......... 831-834
adventure (externes Kommunikationssystem)
d. Modus: auktorialer supense .......... 835-847

auktorialer suspense (surprise/adventure)
auktorialer suspense (adventure/surprise)
auktorialer suspense (surprise/mystery/adventure)

e. Modus: mystery .......... 848-851
mystery/adventure

5. Erzahlfiguren-Tabelle (Ebenen 1-5)

Story-Ebene Discourse-Ebene
Bei auktorialem suspense: interne | Bei auktorialem suspense: externe
Kommunikationsebene Kommunikationsebene

I. Suspense

A. Interaktionsspannung
suspense



s(t)

) P—
1.31 Es ist oftensichtlich Liebe auf den 1. Konfrontation eines positiv gezeichneten
Blick. 22 Protagonisten mit einem Anreiz bei geringer
10 Aussicht auf Erfolg.
2
|| Sspense ) =)
Sid sicht an einem Eiskristall-Spiel, Konfrontation eines positiv gezeichneten
dass er nicht als Teil von Mannis zu- Protagonisten mit einer Gefahr bei geringer
Aussicht auf Erfolg.

kiinttiger Familie vorgesehen ist. 2

s/int

Die beiden Akteure stiirzen sich in einen
Kampt um die Verwirklichung ihrer Ziele.

Nun entbrennt ein wilder Kampf
zwischen den beiden Eichhérnchen um

die Eichel. 2¢

sfint (+)

Der Protagonist verfolgt ein affirmatives Ziel.

Dieser ist erneut auf der Suche nach
etwas Begehrenswertem.




g suspense/ interaction (— ) s/ int (—)
g suspense/ solution (+) s/ sol (+)
222 Endlich hat Scrat die Eichel fiir sich Der Protagonist gewinnt am Ende den
allein.?’ Kampf.
20
Z /ol (—)
20.55 Sid versucht, die Randalierer aufzuhal- | Ein erster Rettungsversuch misslingt, da der
ten. Bereits geht die erste Installation Randalierer zu schnell fiir den Protagonisten
5 zu Bruch. ist.

suspense (Spannungsaddition)

? suspense (Spannungsaddition +) 5 (8 add +)
37.23 Buck beschliesst mit grimmiger Ent- Der Akteur steigert durch seinen Entschluss
schlossenheit, den wehrlosen Gefange- | die Chancen auf Rettung.
15 nen zu helfen.?
9 ,
i 5 (8’add —)
229 Scrat springt mutig in den Abgrund, Der Protagonist bringt sich dabei selbst in
um Scratte zu retten, wodurch er auch Gefahr und muss nun gegen zwei Gefahren
2 sich selbst gefihrdet.? ankdmpfen.




12 suspense/ interaction (Spannungsaddition +) s/ int (8add +)
11 ) g . <o : ,
: suspense/ interaction (Spannungsaddition —) sfint (8 add =)
21.38 Sid versucht, die Verfolgungsjagd Immerhin ist der Protagonist bemtiht, den
. eines seiner Schiitzlinge aufzuhalten. Schaden zumindest punktuell in Grenzen zu
13 halten.
1,2 suspensef solution (Spannungsaddition +) s/ sol (S add +)
2
133 suspense/ solution (Spannungsaddition —) s/ 5ol (8 add —)

suspense (Spannungsakkumulation)

renitente Ei

114 suspense (Spannungsakkumulation +) s (Sakk +)
29.32 Diego stellt den Gefihrten somit seine | Der Protagonist stellt eine zusitzliche Hilfe-
Unterstiitzung in Aussicht.® leistung in Aussicht.
16
15 ; ,
L | suspense (Spannungsakkunniation —) 5 (Sakk—)
30.07 Dieser weigert sich jedoch kategorisch, | Der Akteur erschwert seine eigene Rettung.
auf den riesigen Dinosaurier zu stei-
26 gen.’!
15' suspense/ interaction (Spannungsakkunmulation +) s/ int ($’akk +)
15.04 Sid bentitzt die Rinde nun als Schlitten | Gleichzeitig eroftnen sich fiir den Protago-
bei der Vertolgungsjagd auf das dritte nisten neue Wege, um sein Ziel zu erreichen.
9




1; suspense/ interaction (Spannungsakkumulation —) s/ int (8 akk —)
251 Auch die Eichel entschwindet nun in Ein ernentes Hindernis tritt auf.
weite Ferne, was Scrats Bestreben
2z zusitzlich behindert.
1,8 suspense/ solution (Spannungsakkumulation +) 5/ sol (S’ akk +)
2
19 suspense/ solution (Spannungsakkummulation —) 5/ sol (S akk—)
2

a. Modus: surprise-Verknupfung
surprise/suspense

20
1

surprise/ suspense (+)

5r/5 (+)

Der Reporter Jones begegnet anf einem Kon-
gress plitsdich Carol, in die er sich auf den 1.
Bilick bin verliebt.??

Der Protagonist erkennt pliizlich das Auftanchen
einer bis anhin verborgenen Chance.

hen, um den eigenen Absturz zu
verhindern und woméglich den
Flugsaurier in Grift zn bekommen.

211 surprise/ suspense (=) sr/s (=)
225 Dlétzlich sieht Scrat, dass Scratte in die | Der Protagonist erkennt plétzlich ein neues
tiefe Schlucht hinabstiirzt. 33 Problem.
21
2 : I on + I+
3 suspense/ surprise (unerwartete Intervention +) s/ sr(ul +)
1.03.22 Plotzlich ziickt Buck sein Seil und Der Protagonist wehrt sich mit tiberraschen-
lisst es wie eine Peitsche niederge- den Mitteln gegen diese zusitzliche Gefihr-
7

dung,




suspense/ surprise (nnerwartete Intervention —)

s/sr(ul =)

2
1.49 Seratte greift nun plétzlich auch nach | Die Antagonistin méchte den Protagonisten
der Eichel und versucht, diese wieder | plétzlich an seinem Vorhaben hindern.
13 in ihren Besitz zu bringen.
24 i ;
| suspense/ surprise (+) s/sr(+)
2

Véllig unerwartet steht jedoch Ellie zur
Stelle und fingt das dritte Ei ant.?*

Das antingliche Problem ist hierdurch nun
ebenfalls definitiv aufgelGst.

s/sr (=)

Scratte lernt jedoch schnell und
schleudert ihrerseits Scrat auf die
Seite. 3

Die Antagonistin durchkreuzt jedoch erneut
die Pline des Protagonisten tiberraschend
mit derselben Strategie.

surprise/suspense (Spannungsaddition)

y

Dimpfen, die sie nicht einatmen sol-
le.37

216 suprise/ suspense (Spannungsaddition +) 51/ (8'add +)
Gilbert erkennt, daff er wit der Befreiung von | Der Protagonist siebt, daff sich sein Ziel plitzlich
Miss Froy gusétzlich ein Staatsgebeinmnis durch eine susatzliche Chance erweitert.
schiitzen kinnte s
217 surprise/ suspense (Spannungsaddition —) st/ (S add —)
43.15 Bevor Buck die ,,Gondel” losschickt Plétzlich erfihrt die Protagonistin noch von
. warnt er Ellie noch vor den giftigen zusitzlichen Gefahren auf, aut welche sie

zusteuert.




