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Vom Schwarzen Ritter bis zur Ankunft auf der Elfeninsel — Eine vollstindige und griindliche Analyse von "Berserk™!

"Berserk, die gewaltige und tiefgriindige Geschichte von Guts und seines fortwahrenden Kampfes gegen die Verzweiflung. Dieser
Band fasst die bisher vorgestellten Personen, Erzahlungen und Schauplitze zusammen und splirt dem Reiz dieses Epos nach.
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Kapitel

Guts kampft ohne Unterlass gegen das Brandmal
des Opfers. Um ihn und Kjaskar herum sammeln
sich verlassliche Kameraden, die sie auf ihrem
Weg begleiten, aber auch eigene Ziele verfolgen.
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‘(fH MIR SELBST ERKAMPFT HABE."

[ Band 8: "Schneenacht" | In seiner Zeit bei den Falken hort Guts Griffith
sagen, dass ein Freund flir ihn jemand sei,
der.ihm ebenbiirtig ist. Weil er sich nach
dieser Freundschaft sehnt, entscheidet
sich Guts, die Gruppe zu verlassen.

DASS 1CH KOTZEN KONNTE "

|Band 17:"Die Nacht der Wunder" | ,

Farnese spricht von Gott und Wundern, weil}
jedoch nichts von der Existenz der Wesen
der Astralwelt. Guts spuckt diese Worte aus,
als sie von Damonen umringt sind und Farnese
angesichts der unbekannten Kreaturen die
Furcht packt.

Als Kjaskar von Bord fallt, streckt er reflexartig
seine kiinstliche Hand nach ihr aus, kann sie
jedoch nicht festhalten. Danach macht er
diese Bemerkung uber seine Hand und ver- .
spottet sich damit selbst.

Profil LT [ Parameter LLELCEEEL R PR L
Geschatzte KorpergroBe: 2,04 m Muskelkraft

Geschatztes Gewicht: 115 kg

Ausdauer

Geschétztes Alter: 24 Jahre

Geschlecht: ménnlich

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: schwarz

Drachentdter, Armbrust, eiserne
Waffen: Hand mit eingebauter Kanone,
Wurfmesser, Sprenggranaten

Sein Charakterportrat von Meister Miura:
Ein starrsinniger Einzelgénger.

Intelligenz
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HINTER SEINER EINSILBIGHEIT
VERBIRGT SICH LEIDENSCHAFT

Fur gewohnlich wahrt er
Abstand zu anderen, ge-
bart sich kiihl und irgend-
wie nihilistisch. Doch er
tragt eine Leidenschaft in
sich, ein solches MaR an
Kampfeslust, dass er selbst
méchtige Gegner frontal
angreift.
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A Bei der Konfrontation mit einem Meeresgott von der GréBe einer Insel
begibt sich Guts in dessen Inneres und damit in Lebensgefahr. Schielke

SPRINGEN

DIREKT IN SEIN
RIESENMACLY

duBert immerzu ihre Besorgnis tiber seine standigen Waghalsigkeiten.

OHNE RUCKSICHT RUF GE-
FAHREN STELLT ER SICH
ALLEN WIDRIGKEITEN

Guts' Verhalten ist tiber-
aus unzweideutig. Er
legt sich selten listen-
reiche Strategien zu-
recht und zeigt statt-
dessen all seine Kraft
im direkten Kampf, bei
dem er sich auf sein
Schwert verlasst. Dar-
um stirzt er sich auch
oft in Gefahr.

LTI

TOTENKOPFRITTER

Ein mysteridses Wesen,
das Guts manchmal zu
Hilfe kommt. Es scheint
ihn irgendwie leiten zu
wollen.

Die Frau, die Guts liebt.
lhren verwirrten Geist
zu heilen, ist derzeit sein
hochstes Ziel.

Anfiihrer der Falken, fur
den Guts Freundschaft
empfunden hat. Doch
seit der Finsternis ist
er das Objekt seines
Hasses.
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A Er hangt an seinem Ziehvater
Gambino, der die Zuneigung je-
doch nur mit brutaler Behandlung
erwidert, worunter Guts leidet.

P Guts wurde aus der Leiche
seiner Mutter geboren. Die S&ld-
ner sehen in ihm ein Zeichen des
Unheils.

VON EfNEM LEICHNAM GE-
BOREN, VON SOLONERN RUF-
GEZOGEN

Guts’ Herkunft ist unbe-
kannt. Er wurde von einer
Toten auf einem Schlacht-
feld geboren und von
Soldnem aufgelesen. Da-
nach haben sie ihn von
Kindesbeinen an als einen
der ihren auf Schlachtfel-

dern grof3gezogen.
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EINE JUGEND VON SCHLACHT-
FELD ZU SCHLACHTFELD

Verfolgt von Gambinos S6ld-
nern, verbringt Guts seine
Zeit damit, unzahlige Kriegs-
schauplatze zu durchwan-
dern. Man erfahrt nicht viel
dariiber, doch seine Jugend
muss hart gewesen sein.
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FINDET ER SEINEN PLATZ BEf DEN
FALKEN..2

Guts trifft Griffith und tritt
nach einem Duell mit ihm
den Falken bei. Wahrend sei-
nes Wanderlebens kannte
er so etwas wie Kameraden
nicht und beginnt nun, sich
zu verandern, doch...
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Er beherrscht den Drachen-
toter, ein mannshoher Eis-
klumpen. Sein Drehschlag,
bei dem er den Riicksto
seiner Kanone ausnutzt, hat
eine verheerende Wirkung!
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Die Wirkung des Birand-
mals des Opfers

Dieses auf Guts’ Nacken eingravierte Mal
beweist, dass er bei der "Caeremonia Ad-
ventus Daemoni" als Opfer dargebracht
wurde. Apostel werden von diesem Zei-
chen angezogen, sie folgen Guts ber-
all hin. Und weil es einen stechenden
Schmerz aussendet, wenn Damonen in
der Ndhe sind, kann Guts damit auch ihre

=

il
A Der Schmerz hangt von der Starke
des Damons ab. Bei einem Gegner vom
Kaliber God Hand etwa kann Guts davon

ohnmachtig werden. y
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Zudem ist er geschickt im

Umgang mit Fernkampf-
waffen wie Wurfmessern -
was Judo ihm beigebracht
hat - oder der Armbrust, die
er an seiner Handprothese
befestigen kann.
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HANDPROTHESE

Um auf etwaige Kampfe
mit nichtmenschlichen Kre-
aturen vorbereitet zu sein,
istEpraktisch Guts' ganzer
Kérperféine todliche Waffe.
Mit ,denﬂprachentijter als
Hauptwaffe, seiner kinst-
lichen{tiand und den ver-
iedenen Projektilwaffen
N g

Diese stahlerne Hand hat
Rikkelt fir ihn angefer-
tigt. Dank eines Magne-
ten kann sie Schwerter
greifen und auch eine
Kanone ist eingebaut.
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MESSER

Zusétzlich zu den Wurf-
messern tragt er auch
noch weitere an seinem
Glirtel. Er verwendet sie
auch fur Lagerarbeiten
und Ahnliches.

Guts bewahrt kleine Din-
ge wie Sprengstoffe oder
den Behelith darin auf.
Seit Puck dort wohnt, ist
er voller Elfenstaub.

Ein riesiges Schwert, ge-
schmiedet vom beriihm-
ten Meisterhandwerker
Godot. Durch das Nie-
derstrecken  zahlreicher
Schattenwesen ist es
besonders effektiv gegen
Damonen.

HARNISCH DES
BERSERKERS
Eine verfluchte Ristung,
die im Austausch fir die
Vernunft grenzenlose Kraft
verleiht. Dank des Beistands
der Zauberin kann Guts sie
gerade so beherrschen.
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