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Autodesk®
Inventor® 2014

Aufbaukurs KONSTRUKTION

Viele praktische Ubungen am
Konstruktionsobjekt
GETRIEBE

Konstruieren von Druckfedern, Gehrungen, Gestellen,
Kegelridern, Keilwellen, Lagern, Rollenketten, Stim-
rddern, Schraubenverbindungen, Wellen, Zahnriemen
und Zugfedern mit dem Inventor-Konstruktionstool
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Grundlagen in Theorie und Praxis
Vierte, vollstindig liberarbeitete Auflage
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Einsteiger-Tutorial

Viele praktische l:lhungen am
Konstruktionsobjekt
HUBSCHRAUBER

Leicht verstindlich, mit
zahlreichen Abbildungen!
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Frontal-Schulung

Frontal-Schulungen konnen in lhrer Firma oder in unseren
Raumlichkeiten in Berlin stattfinden. Jeder Teilnehmer erhalt
eigene Schulungsunterlagen, die Schritt fuar Schritt
abgearbeitet werden. Der Trainer klart Fragen direkt und



ausfuhrlich an den einzelnen Arbeitsplatzen, wodurch eine
intensive und individuelle Betreuung maoglich ist.

Gern senden wir lhnen einen Kostenvoranschlag.

Kostenlose Videos auf www.YouTube.com

Viele Ubungen aus unseren Bichern stehen kostenlos als
Videos auf der folgenden Website zur Verfigung:

http:// www.youtube.com/user/DerCADTrainer


http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/user/DerCADTrainer

Alle im Buch enthaltenen Informationen wurden nach
bestem Wissen und Gewissen gepriuft. Da Fehler nicht
ausgeschlossen werden konnen, ubernehmen Autor und
Verlag weder Verantwortungen, Verpflichtungen oder
Garantien jeglicher Art, noch Haftung fur die Benutzung der
bereitgestellten Informationen. Autor und Verlag
ubernehmen keine Gewahr dafur, dass die beschriebenen
Vorgehensweisen oder Verfahren frei von Rechten Dritter
sind.

Das Werk ist urheberrechtlich geschitzt. Ubersetzung,
Nachdruck, Vervielfaltigung, sonstige Verarbeitung des
Buches oder von Teilen daraus sind ohne Genehmigung des
Autors nicht erlaubt.

Autodesk® Inventor® 2014 st ein eingetragenes
Markenzeichen von Autodesk, Inc. und/ oder seiner
Tochtergesellschaften und/ oder der Tochterunternehmen in
den USA und anderen Landern.

© 2013 Christian Schlieder
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1 Der Umgang mit dem Buch

1.1 Zielgruppe & Aufbau des Buches

Dieses Buch ist ein Aufbaukurs fur Fortgeschrittene, die mit
den Grundlagen von Autodesk® Inventor® 2014 bereits
vertraut sind. Das Programm verflugt im Baugruppenbereich
Uber ein Register Konstruktion welches zur Berechnung und
Konstruktion, speziell im Maschinenbau verwendeter
Komponenten dient. In einem komplexen Ubungsbeispiel
wird der Leser theoretische Grundlagen einiger Befehle aus
diesem Register erlernen und anschlieBend praktisch
umsetzen.

Das verwendete Ubungsbeispiel baut auf  das
Grundlagenbuch Autodesk® Inventor® 2014 - Grundlagen
in Theorie und Praxis auf, in welchem ein vereinfachter 4-
Takt-Motor erstellt wurde. Dieser Motor wird im vorliegenden
Buch um ein komplettes Getriebe erweitert.

In diesem Buch werden die folgenden Befehle des Reiters
Konstruktion behandelt:

» Druckfeder-Generator
» Gehrungen erzeugen

» Gestell-Generator

» Kegelrader-Generator
» Keilwellen-Generator

» Lager-Generator

» Rollenketten-Generator
» Schraubenverbindungs-Generator
» Stirnrader-Generator

» Wellen-Generator

» Zahnriemen-Generator
» Zugfeder-Generator



Das Ubungsbeispiel bietet genligend Maoglichkeiten, die
Befehlsketten sporadisch zu verlassen und eigene Versuche
mit den Befehlen zu starten.

1.2 Digitales Zubehor zum Buch

Um die Ubungen aus diesem Buch durchfuhren zu konnen,
benotigen Sie das vorgefertigte Ubungsprojekt, welches auf
der folgenden Website kostenlos heruntergeladen werden
kann:

http://www.cad-trainings.de/html/Download.htm/

Erstellen Sie auf lnrem PC an einem geeigneten Speicherort
einen neuen Ordner Getriebekonstruktion. Speichern Sie die
heruntergeladene ZIP-Datei in diesem Ordner und
entpacken Sie diese darin.

Starten Sie danach Autodesk® Inventor® 2014 und offnen
Sie die Projektdatei Konstruktion.ipj, welche sich bei den
soeben extrahierten Dateien befindet.


http://www.cad-trainings.de/html/download.html

2 Kontrollieren der
Grundeinstellungen



Letzte Dateien

; 4-Takt-Motoriam
W‘ o 13, Feb 14: iz Malieinheiten: Vorgabe

) Zoll
@ Millimeter D

Zeichnungsnorm: Yorgabe /

() ANSI ) B3I
) GOST 0 150

‘Yorgabevorlage konfigurieren

Abb. 1 (L) Verwalten der Vorgaben; (R) Metrische Einstellungen
ubernehmen




Starten Sie den Befeh| EEEEEEEiEEESluEEy Vorgabevor/age
konfigurieren (Abb. 1 L) und Ubernehmen die in Abb. 1 R
dargestellte Konfiguration. Diese bleibt in der folgenden
Arbeit mit dem Programm erhalten. Nachtragliche
Anderungen sind jederzeit im Register Erste Schritte

moglich.



Die Yorgabevorlage {standard.*) wird entsprechend der ausgewahlten Zeichnungsnorm oder MaBeinheit ersetzt, Eine
A Sicherungskopie der urspringlichen Vorgabevorlage wird in den Ordner OldTemplates kopiert, Mochten Sie Gberschreiben?

!

[ Uberschreiben ] [ Abbrechen l l Meldungen >> ]

Abb. 2 Bestatigen Sie das Hinweisfenster



Nachdem die Anderungen mit [« ] OK bestatigt wurden,
erscheint ein neues Hinweisfenster, das mit [ e
Uberschreiben bestatigt werden muss. Das Wilkommen-
Fenster kann jetzt mit Schliesen beendet werden.

2.1 Register und Befehlsgruppen



i @

J:H_]tl:ld E:::li:. 360
Meu Offnen Projekte Beispiele Willkormmen Team \Web | Meue
dffren Funktionen
Starten Meue Funktionen

Abb. 3 Die Registerkarten



Inventor® arbeitet je nach Arbeitsbereich in diversen
Registern. Jedes Register beinhaltet unterschiedliche
Befehlsgruppen, in denen Befehle in einer Ilogischen
Anordnung ubersichtlich zusammengefasst wurden.

StandardmafBig sind nicht alle Befehlsgruppen in den
einzelnen Registern aktiviert. Sollte wahrend der Arbeit mit
dem Programm eine der nicht aktivierten Befehlsgruppe
benotigt werden,muss diese nachtraglich aktiviert werden.



Abb. 4 Gruppen aktivieren



Um Gruppen ein- oder auszublenden muss mit der rechten
Maustaste auf eine Dbeliebige Stelle innerhalb einer
Befehlsgruppe geklickt (zum Beispiel wie in Abb. 5 durch
einen Pfeil markiert) und dort die Option Gruppen anzeigen
gewahlt werden. Es offnet sich ein weiteres Fenster, in dem
die verschiedenen Gruppen mit einem Hakchen versehen
werden konnen. Die Befehlsgruppen kdnnen jederzeit ein-
oder ausgeblendet werden.

Das Vorhandensein der einzelnen Befehlsgruppen sollte in
jedem Arbeitsbereich des Programms kontrolliert werden
(Skizzenbereich, = Modellbereich,  Baugruppenbereich...).
Allerdings sollte beachtet werden dass je nach Grolke des
Monitors die  Ubersichtlichkeit der Befehlsgruppen
beeintrachtigt werden kann, wenn 2zu viele Elemente
aktiviert wurden. Nicht benoétigte Befehlsgruppen sollten
also temporar ausgeblendet bleiben.

2.2 Die ersten drei Register im Uberblick

2.2.1 Das Register ERSTE SCHRITTE im Uberblick



Ersta schritte B G Autodesk 360

Neu Offnen Projekte Willkommen Team Web NTo* ..
Uberblick Erstelle... =

Starten Meue Funktionen | Yideos und Lernprogramme

Abb. 5 Register: Erste Schritte




OPTIONEN

1) Datei- und Projektverwaltung, Beispieldateien,
Willkommen-Fenster aktivieren, Team Web

2) Neue Funktionen der Programmversion 2014
3) Videos und Lernprogramme

2.2.2 Das Register EXTRAS im Uberblick



Erste Schritte SGEEE  Autodesk 360

' [ — @
. by b &3 Anpassen @ Makros é e

: a
anwendungs- [ Ex @ ¥BA-Edkor Editor lizierung
optionen App aF Zusatzmodule
Optionen « Inhaltscenter

rD iLogic-Konstrukkionskopie [Sj Streamline

= Liefs ~ginhalk
ONro

iLogic i web
Abb. 6 Register: Extras



OPTIONEN

1) Anwendungs-/ Dokumenteinstellungen bearbeiten,
Autodesk® -Apps offnen, Erstellen und Bearbeiten von
Modulen/ Makros

2) Verwalten des Inhaltscenters

3) Erzeugen der Kopie eines Bauteils als iLogic-
Komponente

4) Verwalten der Onlineoptionen fur das Autodesk-
Portal, Lieferantendaten oder ein firmeninternes Intranet

2.2.3 Das Register AUTODESK 360 im Uberblick



Erste Schritte  Extras [RNans-r 4 i

Zugriff Sirnulation
- Abb. 7 Register: AUTODESK 360



OPTIONEN

1) Zugang zur kostenfreien Web-Plattform Autodesk 360

(Bereitstellung von Daten uber eine Cloud)
2) Zugang zur kostenfreien Simulation tGber die

Autodesk-Server

Weitere Informationen zu Autodesk 360 finden Sie im
Internet unter:

» http://www.autodesk.de/

2.3 Bearbeiten der Anwendungsoptionen


http://www.autodesk.de/

Extras

— @ finpassen @ Makros @g ([ iLogic-Konstruktionskopie
é = . =g
Anwendungs- Exchange éj TR Editor Stapelpublizierung
optionen v\ App Manager db 7ysatzmadule
Optionen « Inhaltscenter ‘ iLogic

Abb. 8 Der Befehl: Anhwendungsoptionen



