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1 Einleitung

In diesem Buch werden Grundlagen in HTML und Javascript
vermittelt, mit denen man seine ersten dynamischen
Webseiten erstellen kann. Danach werden zwei einfache
Browsergames auf Javascript-Basis vorgestellt. Eines dieser
Browsergames kann man sich unter der Adresse
http://www.galaxieswar.de ansehen. Falls man die
Programme zu den Browsergames nicht selbst eingeben
mochte, konnen diese unter der Adresse http://js-
Beispiele.galaxieswar.de heruntergeladen werden. Hier
findet man auch weitere Beispielprogramme.

HTML dient zur Formatierung einer Webseite. Hiermit kann
ein Text formatiert, Bilder, Tabelle oder auch Hyperlinks
eingefugt werden. AuBBerdem kann man mit HTML ein
Formular erstellen, fur die Eingabe von Daten (z.B. Name,
Adresse,...). Fur die Eingabe der beschriebenen HTML
Kommandos konnen beliebige HTML Editoren verwenden.
Diese kann man auch als Freeware im Internet
herunterladen, wobei es auch kommerzielle Editoren wie
Frontpage oder Dreamweaver gibt. Wir konnen aber fur die
Eingabe der HTML und Javascript Kommandos auch einfach
einen Editor, wie z.B. den Windows Editor, verwenden.

HTML liefert zunachst statische Seiten, wahrend mit
Javascript die Seiten dynamisch gestaltet werden konnen.
Das Javascript-Programm lauft dann im Browser der Person
ab, die sich die Seite ansieht und kann einfach in die HTML-
Seite eingebunden werden. Es wird damit keine weitere
Software benoétigt. Dynamisch heilst hier, dass sich die Seite
verandern kann, falls der Benutzer (der Einfachheit halber
habe ich hier die mannliche Form verwendet, meine aber
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