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Frontal-Schulung

Frontal-Schulungen konnen in lhrer Firma oder in unseren
Raumlichkeiten in Berlin stattfinden. Jeder Teilnehmer erhalt
eigene Schulungsunterlagen, die Schritt fur Schritt
abgearbeitet werden. Der Trainer klart Fragen direkt und
ausfuhrlich an den einzelnen Arbeitsplatzen, wodurch eine
intensive und individuelle Betreuung maoglich ist.

Gern senden wir Ilhnen einen Kostenvoranschlag.

Kostenlose Videos auf www.YouTube.com

Viele Ubungen aus unseren Biichern stehen kostenlos als
Videos auf der folgenden Website zur Verfugung:


http://www.youtube.com/

http://www.youtube.com/user/DerCADTrainer



http://www.youtube.com/user/dercadtrainer
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1 Einleitung

1.1 Inhalt

Dieses Buch ist ein Tutorial fir Autodesk® Inventor®
2013. Anhand eines komplexen Ubungsbeispiels lernt der
Leser den Umgang mit dem Programm.

1.2 Verwendete Befehle

2D-Skizzen

Abhangigkeiten
Bauteil erstellen
Bemaliung

Bogen (3 Punkte)
Geometrie projizieren
Konstruktion
Kopieren

Kreis (Mittelpunkt)
Linie

Rechteck
Rechteckige Anordnung
Runden

Spiegel

Stutzen

Versatz

Bauteile

e Arbeitsachsen



2D-Skizze erstellen
Bohrung

Drehung
Arbeitsebenen
Erhebung

Extrusion

Fasen
LGftungsoffnung
Pragen

Rechteckige und runde Anordnung
Rundung

Spiegeln

Trennen
Umgrenzungsflache
Wandstarke
Zylinder

Baugruppen

Abhangig machen
Erstellen

Farben zuweisen
Platzieren
Schraubenverbindung

Sonstige

Anwendungsoptionen
Bild rendern
Einzelbenutzer-Projekt
Inventor Studio
Modellbaumordner

1.3 Projektordner erstellen




Vor der Arbeit im eigentlichen Programm sollte auf dem PC
ein neuer Ordner erstellt werden. Dieser Ordner wird als
Projektordner dienen, in dem alle Komponenten dieser
Projektarbeit gesichert werden. Erstellen Sie an geeignetem
Speicherort einen neuen Ordner mit der Bezeichnung
»inventor-2013-Holzrueckmaschine”.

1.4 Hilfedatei des Programms

X

Form |Weitere Dptinnen]

N —Grife
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0 I™ Form anpassen

V &of oK Abbrechen

Das Programm Dbeinhaltet eine umfassende Hilfedatei.
Zusatzlich zu den Hilfen und Anmerkungen in diesem Buch
kann diese zur Klarung offener Fragen verwendet werden.
Achten Sie auf das kleine [27) Fragezeichen in den Befehlen
des 3D-Bereiches. Hier gelangen Sie automatisch in den
entsprechenden Bereich der Hilfe. Bei manchen Befehlen
(zum Beispiel im 2D-Bereich) ist dieser Button nicht
verfugbar. Hier kann alternativ die Taste ,F1“ verwendet
werden.



Die Hilfedatei greift automatisch auf das Internet zu, sofern
das Programm eine Zugriffsberechtigung auf eine
vorhandene Internetleitung besitzt. Sollte kein konstanter
Internetzugang vorhanden sein, kann alternativ eine
vollstandige Hilfedatei kostenlos von der Autodesk-Website
geladen werden (http://www.autodesk.com/inventor-
2013-help-download-deu). Sobald diese installiert wurde,
greift das Programm automatisch auf die lokale Hilfe zurlck.

1.5 Kostenlose Programmversion

Eine Testversion (30 Tage) des Programms kann kostenlos
unter dem Link
http://www.autodesk.de/adsk/serviet/download/item?
sitelD=403786&id=18975589 heruntergeladen werden.

Schiler und Studenten konnen eine kostenlose Vollversion
beantragen. Hierfar Muss unter
https://students.autodesk.com/?nd=register ein
Account angelegt werden.

Unter http://students.autodesk.com/?
nd=download center kann die Software anschliefend
geladen werden.

» Starten Sie das Programm Autodesk® Inventor®
2013.


http://www.autodesk.com/inventor-2013-help-download-deu
http://www.autodesk.de/adsk/servlet/download/item?siteid=403786&id=18975589
http://students.autodesk.com/?nd=register
http://students.autodesk.com/?nd=download_center

2 Bearbeiten der
Anwendungsoptionen

Im =5 -~

Erste Schritte gl Online
= } : @ Anpassen
- 5
Arnwendurig- Exchange
optionen App Manager |:||]:| Fusatzrodule
Optionen -

Vor der konstruktiven Arbeit sollten einige
Grundeinstellungen in den Anwendungsoptionen
vorgenommen werden.

Hierflr ist nach dem Programmestart ins Register ,,Extras” zu
wechseln.

Anwendungsoptionen

_ Skizze I Baub€r ~——— s Baugruppe I Inhaltscenter l
Algemein | Speichern | Datei | Farbefi | Anzeige | Hardware | Meldungen | Zeichnung | Motizblock |
[}



—Farbschema

Dunkelblau
Cunkelgrau
Garn

Hellgrau
Himmelblau
Kontrastreich
Millennium

Taubenarau

—Skizze beim Erstellen eines neuen Bauteils ——

{* Keine neue Skizze

i Skizze auf XY¥-Ebene
{ skizze auf ¥YZ-Ebene
{ skizze auf ¥Z-Ebene

—Geometrische Abhangigkeiten

™ Nie l6sen

™ Immer lésen
{* Eingabeaufforderung




—Basisvolumenkdrper bearbeiten mit
" Inventor Fusion {empfu:u

{* Altere Umgebung def Yolumenkirperbearbe

Register: Extras (1)

Anwendungsoptionen (2)

Reiter: Farben (4)

Farbschema: Hier die gewunschte Hintergrundfarbe des
Konstruktionsbereiches wahlen (z. B. Prasentation) (5)
Reiter: Bauteil (3)

Skizze beim Erstellen eines neuen Bauteils: Keine neue
Skizze (6)

Geometrische Abhangigkeiten: Eingabeaufforderung (7)
Basisvolumenkérper bearbeiten mit: Altere Umgebung
der ... (8)

OK




3 Einzelbenutzer-Projekt
erzeugen

Inventor Projekt-Assistent

Welche art von Sie?
s 3

% Neues Einzelbenutzer-Projekt

Meu Offnen Projekte Beispiele Wil
affrien

Skarten @l —Izurmk

» Projekte (1)
e Option: Neues Einzelbenutzer-Projekt (2)
» Weiter (3)

Inventor Projekt-Assistent _ El

—Projektdatei
/;J ¥
Marne
Inventor-2013-Holzrueckmaschine

Projektordner (Arbeitsbereich)
Hier den Projektordner wahlen 111 |

Zu erstellende Projekkdatei

Hier den Projekkordner wahlen 111 Inventor-2013-Holzrueckmaschine. ipj

@l Zuriick Weiter




e Name: [Inventor-2013-Holzrueckmaschine] (4)

e Projektordner ,Inventor-2013-Holzrueckmaschine*
wahlen (5)

» Fertig stellen (6)

@ °°" Als Projektordner ist der Ordner zu verwenden,

der vorher auf Ihrem PC als Ubungsordner
erstellt worden ist.

Projekte E X
Projekkname /| Projektspeicherart |
Default
Inventor-2013-4-Takk-Motor E:\00-AutariBlcher\Inventor_2013_Grundlagen_in_Theorie_und_Praxis\Dateien),
W& 1rcntor-2013-Holzrueckmaschine E:\00-AutoriBlcherInventor_2013_Tutorial_Holzrickmaschine|Dateien',
Konstrukkion E:\00-AutoriBiicheriInventor_2013_aufbaukurs_KonstrukkioniUbungsdateien - Basis),

Projekk

€% Typ = Einzelner Benutzer

Speicherort = E:\00-AutoriBicheriInventor_2013_Tutarial_Holzriickmaschine\Dateien',
]

|»

8 s L+ L b

Eingeschlossene Datei =
efe stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt

@ Darstellungsbibliotheken
(@ Materialbibliotheken
@ Arbeitsbereich
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade
@ Bibliotheken
@ Héaufig verwendete Unterordner
@3 Ordneroptionen

@I Neu | Suchen... | Speichern | Gnwenden

e Projekt ,Inventor-2013-Holzrueckmaschine” wurde
erzeugt und aktiviert (7)
e Fertig (8)



@ ©°" Um ein sauberes und strukturiertes Arbeiten mit

dem Programm zu gewahrleisten, ist vor
jeder neuen Konstruktion die Erstellung eines
Projektes dringend anzuraten. Jedes Projekt
legt eine Projektdatei an, in welcher alle zum
Projekt gehorenden Referenzen gespeichert
werden. Das gesamte Projekt kann dann
spater ohne Datenverlust kopiert oder
archiviert werden.



4 Aufbau einer
Holzruckmaschine

Oberwagen
Unterwagen
Hubgestell
Ausleger
Greiferstiel
Greifer

Rader

Achsen
Hydraulikzylinder
. Bolzen

SCLONOUTAWNH

=



Eine Holzrickmaschine dient zum Transport von schweren
und unhandlichen Baumstammen und wird vorrangig bei
Forstarbeiten eingesetzt. Da Maschinen- und Hubsystem
voneinander getrennt und Uber einen Verbindungsbolzen
geschwenkt werden konnen, besitzt dieses Gerat einen sehr
kleinen Wendekreis. Das Greifersystem kann zusatzlich mit
einem  Schneidwerkzeug ausgerustet werden, um
Baumstamme nicht nur transportieren, sondern in einem
Arbeitsschritt greifen, fallen und entasten zu konnen.



5 Bauteil: Oberwagen




5.1 Bauteil ,,01-Oberwagen“ erstellen




e Extras Online

T Te A

Meu Offnen Projekte Beispiele Willkommen

aFfnen
Starten
e Neu (1)
o Templates (2)
e Bauteil: Norm.ipt (3)
o Erstellen (4)

Speichern (5)
e Dateiname: [01-Oberwagen] (6)
e Speichern (7)

w Baut\ || - 2D- und 3D-Objekke erstellen

)

~
Projekkdate: |Inventar-zﬂ13-Hn|zruen:kmasu:hine.ipj E' Projekte... | Erstellen abbrechen |

-- . Enaglisch
& | Metrisch

Blech.ipt Morm.ipk




