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1 Einleitung
1.1 Inhalt
Dieses Buch ist ein Tutorial für Autodesk® Inventor®
2013. Anhand eines komplexen Übungsbeispiels lernt der
Leser den Umgang mit dem Programm.

1.2 Verwendete Befehle
2D-Skizzen

Abhängigkeiten
Bauteil erstellen
Bemaßung
Bogen (3 Punkte)
Geometrie projizieren
Konstruktion
Kopieren
Kreis (Mittelpunkt)
Linie
Rechteck
Rechteckige Anordnung
Runden
Spiegel
Stutzen
Versatz

Bauteile

Arbeitsachsen



2D-Skizze erstellen
Bohrung
Drehung
Arbeitsebenen
Erhebung
Extrusion
Fasen
Lüftungsöffnung
Prägen
Rechteckige und runde Anordnung
Rundung
Spiegeln
Trennen
Umgrenzungsfläche
Wandstärke
Zylinder

Baugruppen

Abhängig machen
Erstellen
Farben zuweisen
Platzieren
Schraubenverbindung

Sonstige

Anwendungsoptionen
Bild rendern
Einzelbenutzer-Projekt
Inventor Studio
Modellbaumordner

1.3 Projektordner erstellen



Vor der Arbeit im eigentlichen Programm sollte auf dem PC
ein neuer Ordner erstellt werden. Dieser Ordner wird als
Projektordner dienen, in dem alle Komponenten dieser
Projektarbeit gesichert werden. Erstellen Sie an geeignetem
Speicherort einen neuen Ordner mit der Bezeichnung
„Inventor-2013-Holzrueckmaschine“.

1.4 Hilfedatei des Programms

Das Programm beinhaltet eine umfassende Hilfedatei.
Zusätzlich zu den Hilfen und Anmerkungen in diesem Buch
kann diese zur Klärung offener Fragen verwendet werden.
Achten Sie auf das kleine  Fragezeichen in den Befehlen
des 3D-Bereiches. Hier gelangen Sie automatisch in den
entsprechenden Bereich der Hilfe. Bei manchen Befehlen
(zum Beispiel im 2D-Bereich) ist dieser Button nicht
verfügbar. Hier kann alternativ die Taste „F1“ verwendet
werden.



Die Hilfedatei greift automatisch auf das Internet zu, sofern
das Programm eine Zugriffsberechtigung auf eine
vorhandene Internetleitung besitzt. Sollte kein konstanter
Internetzugang vorhanden sein, kann alternativ eine
vollständige Hilfedatei kostenlos von der Autodesk-Website
geladen werden (http://www.autodesk.com/inventor-
2013-help-download-deu). Sobald diese installiert wurde,
greift das Programm automatisch auf die lokale Hilfe zurück.

1.5 Kostenlose Programmversion
Eine Testversion (30 Tage) des Programms kann kostenlos
unter dem Link
http://www.autodesk.de/adsk/servlet/download/item?
siteID=403786&id=18975589 heruntergeladen werden.

Schüler und Studenten können eine kostenlose Vollversion
beantragen. Hierfür muss unter
https://students.autodesk.com/?nd=register ein
Account angelegt werden.

Unter http://students.autodesk.com/?
nd=download_center kann die Software anschließend
geladen werden.

Starten Sie das Programm Autodesk® Inventor®
2013.

http://www.autodesk.com/inventor-2013-help-download-deu
http://www.autodesk.de/adsk/servlet/download/item?siteid=403786&id=18975589
http://students.autodesk.com/?nd=register
http://students.autodesk.com/?nd=download_center


2 Bearbeiten der
Anwendungsoptionen

Vor der konstruktiven Arbeit sollten einige
Grundeinstellungen in den Anwendungsoptionen
vorgenommen werden.

Hierfür ist nach dem Programmstart ins Register „Extras“ zu
wechseln.





Register: Extras (1)

Anwendungsoptionen (2)
Reiter: Farben (4)
Farbschema: Hier die gewünschte Hintergrundfarbe des
Konstruktionsbereiches wählen (z. B. Präsentation) (5)
Reiter: Bauteil (3)
Skizze beim Erstellen eines neuen Bauteils: Keine neue
Skizze (6)
Geometrische Abhängigkeiten: Eingabeaufforderung (7)
Basisvolumenkörper bearbeiten mit: Ältere Umgebung
der … (8)
OK



3 Einzelbenutzer-Projekt
erzeugen

Projekte (1)
Option: Neues Einzelbenutzer-Projekt (2)
Weiter (3)



Name: [Inventor-2013-Holzrueckmaschine] (4)
Projektordner „Inventor-2013-Holzrueckmaschine“
wählen (5)
Fertig stellen (6)

 Als Projektordner ist der Ordner zu verwenden,
der vorher auf Ihrem PC als Übungsordner
erstellt worden ist.

Projekt „Inventor-2013-Holzrueckmaschine“ wurde
erzeugt und aktiviert (7)
Fertig (8)



 Um ein sauberes und strukturiertes Arbeiten mit
dem Programm zu gewährleisten, ist vor
jeder neuen Konstruktion die Erstellung eines
Projektes dringend anzuraten. Jedes Projekt
legt eine Projektdatei an, in welcher alle zum
Projekt gehörenden Referenzen gespeichert
werden. Das gesamte Projekt kann dann
später ohne Datenverlust kopiert oder
archiviert werden.



4 Aufbau einer
Holzrückmaschine

1. Oberwagen
2. Unterwagen
3. Hubgestell
4. Ausleger
5. Greiferstiel
6. Greifer
7. Räder
8. Achsen
9. Hydraulikzylinder

10. Bolzen



Eine Holzrückmaschine dient zum Transport von schweren
und unhandlichen Baumstämmen und wird vorrangig bei
Forstarbeiten eingesetzt. Da Maschinen- und Hubsystem
voneinander getrennt und über einen Verbindungsbolzen
geschwenkt werden können, besitzt dieses Gerät einen sehr
kleinen Wendekreis. Das Greifersystem kann zusätzlich mit
einem Schneidwerkzeug ausgerüstet werden, um
Baumstämme nicht nur transportieren, sondern in einem
Arbeitsschritt greifen, fällen und entasten zu können.



5 Bauteil: Oberwagen



5.1 Bauteil „01-Oberwagen“ erstellen



Neu (1)
Templates (2)
Bauteil: Norm.ipt (3)
Erstellen (4)

Speichern (5)
Dateiname: [01-Oberwagen] (6)
Speichern (7)


