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INTRODUCCION

El tema de las marinas es, dentro del paisaje, uno de los
favoritos de muchos pintores. El motivo de este tipo de
paisaje puede resultar poco familiar para aquellos
aficionados que viven alejados del mar, pero ello no debe
representar obstaculo alguno, ya que se puede partir de
imagenes fotograficas, o bien buscar modelos afines en
lagos o grandes rios.

La fuerza de la naturaleza se representa a través del agua
con un gran dramatismo, por lo que a menudo se hace
referencia a las marinas como ejemplo de una naturaleza
viva e inddémita.

La marina no es un tema facil, ya que alterna muchas y
variadas texturas con fuertes contrastes de brillos y zonas
de sombra; por ello, este cuaderno de ejercicios recopila
diferentes soluciones, tanto tematicas como técnicas, para
que el aficionado pueda desarrollar diversas posibilidades
de trabajo.

Cualquier procedimiento pictérico puede resultar
apropiado para la representacién de marinas, pero en
cuanto a la complejidad en el proceso cabe destacar la
técnica de la acuarela, ya que al carecer de blanco, éste se
debe reservar a partir del propio color del papel. Asi, hay
que prestar especial atencién a la solucién de los brillos y a



la espuma del mar, ya que no pueden ser pintados, sino que
constituyen fragmentos del color de fondo que se han
reservado desde el principio.

El 6leo permite una actividad mucho mas espontanea que
la acuarela, pues facilita el trabajo de superposicion de
colores claros sobre oscuros, lo cual es una ventaja a la hora
de pintar los brillos y la espuma del mar.

Las principales técnicas que se van a desarrollar en este
cuaderno de ejercicios, intercalan practicas de 6leo con
ejercicios a la acuarela. Seria interesante que el aficionado
realizara los ejercicios de marina con ambos procedimientos
pictéricos; la experiencia en el manejo de estas técnicas, sin
duda enriquecerd la capacidad plastica de quien las
practique, ademas de proporcionar una amplio registro de
recursos con los que solventar el tema de las marinas.






MARINA AL ATARDECER
(6leo)

| mar, los rios y todas las grandes extensiones

acuaticas son como grandes espejos del cielo; reflejan

el color de la atmdsfera, asi como los brillos y reflejos
propios de ésta.

El estado del agua en calma permite que los reflejos sean
nitidos; en cambio, si se produce movimiento en su
superficie, la imagen reflejada se distorsiona y se convierte
en brillos puntuales que se adaptan a la textura de las
ondas o de las olas. Esta propuesta muestra cémo
interpretar una marina de atardecer; al poseer un colorido
limitado, su realizacién no resulta compleja, pero debe
prestarse atencién a la acumulacion de los puntos de luz
sobre la textura marina.






1. Se inicia el cuadro directamente con pintura. Se marca la
linea de la orilla y el limite de la zona mas cercana del mar.

2. Con turquesa y un poco de esmeralda, se pinta la zona
distante del mar hasta el horizonte. La parte iluminada del
mar se mancha con azul ultramar.



