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Buchinfo

Vlad und seine furchterregenden Nightscreamer sind dabei,
Berlin zu erobern. Nur noch ein einziges Siegel bewahrt die
Menschheit davor, von den vier schlimmsten Damonen
heimgesucht zu werden, die die Welt je gesehen hat. Mats
und Lucy wollen das Siegel mit aller Macht schitzen. Doch

Vlad scheut sich nicht, sie mit seinen grausamsten Mitteln
anzugreifen ...
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Prolog

Eine bleigraue Wolkendecke hatte die Sonne geschluckt und
die Gebirgslandschaft in ein graues Totenreich verwandelt.
Nebelfetzen waberten aus Erdspalten und ein unheimlicher
Wind pfiff um die Felsnadeln, die wie die Gerippe urzeitlicher
Riesenechsen aus dem Boden ragten. Es war ein verfluchter
Ort, aber das kimmerte Vlad nicht. Uberhaupt gab es nicht
viel, was der Anfuhrer der Nightscreamer flrchtete.

»Hier werden wir es finden?«, fragte die Gestalt rechts
von ihm mit einer Stimme, die so hohl und verzerrt klang,
als kame sie aus einem Brunnenschacht.

»Meine Quellen haben sich noch nie geirrt«, erwiderte
Vlad, der es hasste, wenn man seine Entscheidungen
infrage stellte. Er trat Uber einen Riss hinweg, aus dem
schwefelgelber, nach faulen Eiern stinkender Dampf
aufstieg. »Es ist ganz in unserer Nahex, fugte er hinzu. »lch
fuhle es.«

»Wenn wir unseren Bruder befreit haben, sind wir bereits
zu dritt.« Die Gestalt, deren langer Kapuzenmantel im Wind
flatterte, wandte Vlad das Gesicht zu. Ein Totenschadel, in
dessen schwarzen Augenhohlen grune Funken glommen.
»Dann mussen wir uns nur noch das Artefakt holen, das uns
die beiden Menschenkinder gestohlen haben, um auch den
Letzten von uns zu befreien.«



Ein zustimmendes Grunzen erscholl von Vlads linker Seite
her, wo ein mittelalterlicher Krieger mit Helm und
Lederrlstung einherschritt. In der rechten Hand hielt er ein
Schwert. In der anderen eine Kriegskeule, die mit
Eisendornen besetzt war, von denen eine dunkelrote
FlUssigkeit zu Boden tropfte.

»lch habe jemanden ausgeschickt, der uns den Goldenen
Schlussel holen wird. Er ist der beste Killer, den ich kenne.
Auf ihn kann ich mich verlassen.« Vlad raffte seinen Mantel
enger um sich. »Zwar seid ihr im Augenblick kaum starker
als gewohnliche Menschen, fuhr er an seine damonischen
Begleiter gewandt fort, »aber wenn eure Bruder erst frei
sind, werden eure wahren Krafte entfesselt. Nichts kann uns
dann noch aufhalten. Gemeinsam werden wir die Welt der
Menschen ausloschen und eine neue auf ihren Ruinen
erbauen.«

Wie zur Antwort grollte ein zorniger Donnerschlag uber die
Gipfel der Berge und wurde von den Hangen und Schluchten
dutzendfach zuruckgeworfen, sodass es klang, als ware ein
ganzes Bataillon Kanonen abgefeuert worden. Ein Mensch
hatte sich erschrocken auf den Boden geworfen und die
Hande auf die Ohren gepresst. Nicht so Vlad oder einer
seiner Begleiter. Im Gegentaeil.

Der Anfahrer der Nightscreamer hob den Blick zum
Himmel, Gber den in diesem Moment ein Blitz zuckte und
der die Diamanten, die seine Augen ersetzten, in einem
kalten Licht erstrahlen liels. Niemand wusste, warum Vlad
sein Gesicht hinter einer Maske verbarg, die einzig seinen
Mund freiliel8, der unablassig zu einem Grinsen verzerrt war.



Vielleicht, weil es so hasslich war. Vielleicht aber auch aus
einem anderen Grund ...

»Das ist Asgard, die zerstorte Stadt der nordischen Gotter.
Nach ihrem Vorbild haben die Menschen ihre eigenen Stadte
errichtet«, erklarte Vlad, als sie den Rand eines kargen Tals
erreichten, durch den sich ein Fluss aus Lava walzte. An
beiden Ufern erhoben sich die Ruinen verfallener, vom Feuer
geschwarzter Wolkenkratzer. »Vor langer Zeit war Asgard
das Zuhause von Odin, Loki, Thor und anderen Gottern,
bevor sie von den Feuerriesen vertrieben wurden. Auch Hel,
unsere gefahrlichste Widersacherin, stammt von hier.«

»Hel«, knurrte der Krieger und Rauch krauselte sich aus
den Sehschlitzen seines Helms. Sofort war die Luft vom
Geruch verbrannten Fleisches erfullt. »Als uns der
Bezwinger der Damonen vor tausend Jahren besiegte, waren
es sie und ihre Helfer, die uns in unser Gefangnis bannten.
Nur warum sollte sie das letzte Siegel nicht langst von hier
fortgebracht haben, wo sie doch weils, dass wir hinter ihm
her sind?«

Vlad lachte auf und entblofSte dabei zwei Reihen
nadelspitz gefeilter Zahne. »Nachdem sie die Siegel
versteckt hatte, belegte sie sich selbst mit einem
Vergessenszauber, damit sie die Verstecke niemals verraten
kann.«

»Raffiniert«, meinte die Gestalt, die aussah wie der Tod.
»Aber auch dumm. Damit macht sie es uns viel zu leicht.«

»Das wurde ich nicht sagen, denn auch dieses Siegel wird
von einem Wachter geschutzt.« Vlad stiel8 zischelnd den
Atem aus. »Dieses Mal von Hels Bruder.«

»Ein Gott?«, fragte der Krieger.



»Etwas Ahnliches.« Vlad deutete auf einen Héhleneingang
ganz in ihrer Nahe. »Dort werden wir ihn und das Siegel
finden. Wenn wir ihn besiegen, gehort es uns.«

»Worauf warten wir dann noch?« Der Krieger hob Schwert
und Keule und stiels einen Kampfschrei aus, in den er all
seinen Hass, seine Wut und seine Gier nach Blut legte. »Tod
unseren Feinden!«

Bernsteinfarbene Augen flammten in der Schwarze der
Hohle auf. Grols wie Teller. Mit einem Knurren sprang ein
riesiger Wolf ans Tageslicht. Er hatte ReilSzahne, die so lang
wie die Klinge der Sense waren, die wie aus dem Nichts in
der Hand von Vlads damonischem Begleiter erschien.

»Der Fenriswolf«, sagte der Anfuhrer der Nightscreamer.
»Laut den alten Legenden ist er unsterblich.«

»Wie sollen wir ihn dann toten?« Die Funken in den
Augenhohlen des Damons Tod waren zu lodernden Flammen
herangewachsen.

»Wir mussen ihn nicht toten, wir mussen ihn nur
Uberlisten«, erwiderte Viad.

»Was hast du vor?«, fragte der Krieger.

Vlad antwortete ihm nicht, sondern musterte mit seinen
Diamantaugen den Fenriswolf. Der stand direkt vor dem
Hohleneingang und verstromte einen Geruch nach karger
Wildnis, aber auch nach giftigen Schwefeldampfen. Die
Lefzen hatte er zurickgezogen, sodass sie sein
Raubtiergebiss entblolften, wahrend aus seiner Kehle ein
Grollen drang, das dem des Donners in nichts nachstand. Er
wartet, dachte Vlad. Er ist zwar ein Tier, aber er ist nicht
dumm. Und darum wird er seinen Posten nur dann
verlassen, wenn er gezwungen ist.



»Jetzt sprich schon!«, zischte der Knochenmann. »Was
willst du, dass wir tun?«

Vlads Kopf ruckte zu ihm herum. Dank der Macht des
Damons Morczane, die er sich angeeignet hatte, mussten
seine Begleiter ihm gehorchen. Ware es anders, hatten sie
sich langst gegen ihn gewandt. »Du greifst seine rechte
Flanke an«, befahl Vlad dem Damon Tod. »Und du«, wandte
er sich an den Krieger, »naherst dich dem Fenriswolf von
der anderen Seite. Wahrenddessen werde ich seine
Aufmerksamkeit ganz auf mich lenken.«

Der Krieger und der Knochenmann wandten sich ab und
schritten davon. Der riesige Wolf hielt den Blick weiterhin
auf Vlad gerichtet, als wusste er genau, dass er der
Gefahrlichste von den dreien war. Nun hob Vlad den Kopf
und schob das Kinn vor, wodurch die Hasslichkeit seines
Grinsens noch hervorgehoben wurde.

»Komm nur, Wolfchen!«, rief er dem Tiergott entgegen.
»Komm und hole mich!« Er breitete die Arme aus und lief
dem Fenriswolf mit schallendem Gelachter entgegen.

Der fletschte die Zahne, machte einen Satz nach vorne
und liels die Kiefer um Vlads Kopf zuschnappen. Sie trafen
jedoch ins Leere. Dafur bohrten sich ein Schwert und eine
Sense in seine Rippen. Der Fenriswolf stield ein
Schmerzgeheul aus, das die Berge erzittern lielS und
Dutzende von Steinlawinen in die Tiefe schickte.

Vlad stand vor dem Hohleneingang. Alles lief genau nach
Plan. Kurz bevor die Zahne des Fenriswolfs ihm den Kopf
hatten abbeillen konnen, war er teleportiert. Eine weitere
von Morczanes Eigenschaften, die auf ihn Ubergegangen



war. Er war ein Genie. Ein wahrer Teufel. Niemand wurde ihn
je bezwingen.

Vlad wandte sich um und betrat die Hohle, aus der ihm
ein warmer, nach Schwefel, Asche und Lava stinkender Wind
entgegenblies. Irgendwo hier drin verbarg sich das Siegel.
Er splrte seine Nahe, spurte seine Macht, die ein Kribbeln
uber seine Haut schickte. Und wahrend seine damonischen
Begleiter den Fenriswolf beschaftigten, wurde er es suchen.



Tol‘Shak

Mats warf einen Blick Uber die Schulter und runzelte die
Stirn. Seltsam, schon den ganzen Morgen uber hatte er das
Gefuhl, von unsichtbaren Augen beobachtet zu werden.
Aber wann immer er sich umdrehte, war da niemand. Auch
jetzt nicht. Der lange, in goldgelbes Licht getauchte Korridor
im neunten Stock des Hotels Greifenhall wirkte verlassen
und still. Vielleicht ein wenig zu still, dachte Mats. Immerhin
sind Sommerferien. Hochsaison. Wo waren die Stimmen
hinter den Zimmertlren? Wo das Getrampel der
Kinderfulse?

Er nahm einen tiefen Atemzug und roch Putzmittel und
den sulllichen Hauch eines Parfums, der vermutlich von
einem Gast stammte, der hier vor Kurzem entlanggegangen
sein musste. Aber nichts Verdachtiges. Kein feuchtes Fell,
das die Anwesenheit eines Werwolfs verriet. Oder
Verwesungsgeruch, der auf die Nahe einer Mumie oder
eines Zombies schlielSen lies. Genauso wenig fuhlte er das
Kribbeln von Magie auf der Haut. Und trotzdem rumorte es
in Mats’ Magen, als hatte er drei Teller Bohneneintopf
verdruckt.

Wahrscheinlich war er nur wegen Richie so nervos. Dieser
verdammte Dhampir hatte seinen Freund Tic entfahrt. Einen
Feenmann. Richie wollte Rache, weil Mats ihm bei einem



Kampf den Kiefer gebrochen hatte. Aullerdem gab er ihm
wahrscheinlich die Schuld am Tod von Lady Violetta. Eine
geflUrchtete Vampirin, die nicht nur Vlads rechte Hand,
sondern auch Richies Mutter gewesen war. Aus diesem
Grund hatte er Mats fur Mitternacht in Vlads Villa bestellt.
Naturlich war es eine Falle, dennoch wurde Mats hingehen.
Er konnte Tic oder Lucy niemals im Stich lassen. Die beiden
waren seine besten Freunde.

Mats sah auf die Uhr. Noch vierzehn Stunden, dann wurde
er mit Richie um Tics Leben kampfen. Er nahm einen tiefen
Atemzug, zog seine Pagenuniform zurecht und klopfte bei
Zimmer 925 an.

Es dauerte nicht lange, und die Tur offnete sich einen
Spalt weit. »Ja?«

»Guten Morgen, Frau Stinkewiesenhopfer.« Mats
versuchte, nicht zu lachen. Was fur ein schrager Name. »Sie
haben nach dem Zimmerservice gerufen?«

»In der Tat, Menschenjunge!«

In Mats’ Kopf schrillten die Alarmglocken. Aber bevor er
reagieren konnte, schoss eine runzelige Hand durch den
Tarspalt und zerrte ihn in das Zimmer. Mats hatte nicht
einmal einen Blick auf seinen Angreifer werfen konnen, als
ihn auch schon ein Hieb in den Rucken traf, sodass er auf
das pompose Himmelbett zustolperte, das gut ein Drittel
des Raumes einnahm. Fast ware er auch noch Uber den
Laufer gefallen, bekam jedoch im letzten Moment einen der
Bettpfosten zu fassen.

Shit!

Mats wirbelte herum und stand einer zierlichen, alten
Dame mit apfelroten Backchen und einem bezaubernden



Lacheln gegenuber. Er blinzelte. Sie wirkte wie das Ebenbild
der perfekten GroBmutter.

Als sie jedoch zu ihm sprach, tat sie es mit der Stimme
eines Altrockers: »lch habe eine Nachricht von Vlad fur dich.
Er will den Goldenen SchllUssel. Weigerst du dich, werde ich
Lindwurmfutter aus dir machen.«

Mats schnaubte. Erst gestern Abend mussten Lucy und er
herausfinden, dass der Anfahrer der Nightscreamer sie
schon wieder reingelegt hatte. Hinter ihrem Rlcken hatte er
sich den Kristallschadel der Vorsehung geschnappt, wahrend
Mats und seine Freunde ganz darauf konzentriert waren, das
zweite Siegel vor ihm in Sicherheit zu bringen. »Vlad wird
gar nichts von uns bekommenc, erklarte Mats
zahneknirschend. »AulSer das, was er verdient!« Er war so
wutend, dass der Bettpfosten, den er immer noch festhielt,
unter seinem Griff zerbrach.

Die alte Frau zog eine Braue hoch. »Ich werde dich jetzt
toten, Junge. Vielleicht zeigt sich das Menschenmadchen ja
kooperativer, wenn es begreift, in welcher Gefahr es
schwebt. «

Vor Mats’ Augen wuchs ihre Gestalt auf zweieinhalb Meter
an, bevor ihr Gesicht sich in das eines grunhautigen Orks
verwandelte, der einen Ledermantel und Cowboystiefel aus
Schlangenleder trug.

Ein Gestaltwandler.

Dem ein oder anderen war Mats bereits im
Schattenschlund, der Stadt der Fabelwesen, Uber den Weg
gelaufen. Allerdings hatte keiner von ihnen so brutal und
grobschlachtig wie dieses Exemplar gewirkt.



»Ich bin Tol’Shak«, grunzte der Ork zwischen seinen
Hauern hervor, wobei er Mats seinen widerlichen, nach
Knoblauchpizza stinkenden Atem entgegenblies. »Der beste
Profikiller, den man fur Gold anheuern kann.« Er schlug
seinen Ledermantel zuruck, sodass ein Gurtel mit
Dutzenden Wurfmessern sichtbar wurde.

Mats wunderte sich selbst dartber, mit welcher
Leichtigkeit er den Bettpfosten zerbrochen hatte. War das
eine weitere seiner neuen Fahigkeiten als
Damonenbezwinger? Er wirde sich trotzdem nicht kopflos in
einen Kampf mit einem fast drei Meter grofSen
Auftragsmorder stlrzen. »Konnen wir nicht daruber
verhandeln?«

Ein Grinsen erschien auf dem Gesicht des Orks, wahrend
er ein Langschwert aus der Scheide auf seinem Riucken zogqg.

»Ilch schatze, das heilst dann wohl >nein<.« Mats wich
zuruck, bis er an eine Kommode stief8. Verdammt! Warum
musste das Zimmer auch so klein sein?

»Leb wohl, Menschenjunge!« Tol’'Shak liel8 die Klinge auf
Mats herabsausen.

Der warf sich zu Boden, sodass das Schwert die Kommode
anstatt seinen Kopf spaltete. Der Ork fluchte, wahrend Mats
auf allen vieren zwischen den Beinen des Hlnen
hindurchkroch. Anschliefend sprang er auf und rannte auf
die Tur zu. Doch gerade als er nach der Klinke griff, nagelte
ein Messer den Armel seiner Uniform an die Tur. Mats starrte
es an. Das Messer hatte ihm fast den Arm aufgeschlitzt.

»Niemand ist Tol’Shak jemals entwischt«, grunzte der
Ork.



Mats, dem der Schweild aus allen Poren stromte, riss die
Knopfe seiner Pagenjacke auf und befreite sich von ihr. Er
fuhr herum und zuckte mit dem Kopf zur Seite, als ein
zweites Wurfmesser auf ihn zuflog. Nur um Millimeter
verfehlte es sein rechtes Ohr, bevor es sich in den
Turrahmen bohrte. »Du bist ja total durchgeknallt!«, rief er.

Tol’'Shak stand auf sein Schwert gestutzt in der Mitte des
Zimmers und liels ein Wurfmesser uber seine, mit Warzen
und Haaren Uberzogenen Finger wandern, wie manche
Magier es mit Munzen machten.

Er spielt mit mir, begriff Mats mit einem Mal. Er hatte mich
langst umbringen konnen, aber es macht ihm Spals, mich zu
qualen. Seine Hande ballten sich zu Fausten. Die Wut in
seinem Bauch schoss wie eine Stichflamme empor. »Weilst
du Uberhaupt, wer ich bin?«, brullte er den Ork an. »Ich bin
der Bezwinger der Damonen. Wer sich mit mir anlegt, den ...
den ...« Mist, warum fielen ihm die richtigen Worte nie ein,
wenn er sie brauchte? »... aus dem mach ich
Huhnchenfrikassee mit grinen Erbsen!« O Mann, das war
gerade der mieseste Spruch der Welt gewesen!

Tol’'Shak brach in schallendes Gelachter aus. »Du Wurm
willst der legendare Damonenbezwinger sein?«

»Genau der bin ich.« Mats stemmte die Hande in die
Seiten. Jedenfalls behauptete das Mr Myrddin, der in
Wahrheit Merlin der Zauberer war. Und tatsachlich hatte
Mats in den vergangenen Wochen einige seltsame
Veranderungen an sich festgestellt: Mittlerweile konnte er
nicht mehr nur den Tarnzauber durchschauen, mit dem die
Schattenganger sich zum Schutz vor den Menschen
umgaben, er heilte auch sehr viel schneller und konnte



sogar die Nahe von Magie fuhlen. Selbst jetzt spurte Mats,
dass irgendetwas mit ihm passierte. Sein Zorn auf den Ork
setzte eine Energie in ihm frei, die sich wie etwas
Lebendiges durch seine Eingeweide wand. Was auch immer
gerade mit ihm geschah, auch Tol’'Shak musste diese
Veranderung an Mats bemerkt haben. Plotzlich verstummte
sein Lachen und er schleuderte das dritte Wurfmesser.

Es wird mich genau zwischen die Augen treffen, dachte
Mats. Er wusste es einfach, und dennoch war er nicht im
Mindesten beunruhigt. Warum auch? Er hatte ja noch jede
Menge Zeit, um ihm auszuweichen. Erst jetzt wurde ihm
klar, was sein Gehirn langst registriert hatte. Das
Wurfmesser bewegte sich wie in Zeitlupe auf ihn zu. Sein
Blick wanderte weiter zu Tol’'Shak. Der Ork wirkte wie
erstarrt. Mats machte einfach einen Schritt zur Seite und
sah fasziniert zu, wie das Messer an ihm voruberkroch.
Wahnsinn! Fur einige Augenblicke konnte er sogar sein
Spiegelbild auf der Klinge betrachten. Ein Junge mit
blondem Haar und honigbraunen Augen, die wie Bernsteine
schimmerten. Doch schon im nachsten Moment kehrte die
Welt zu ihrer normalen Geschwindigkeit zurtck. Das Messer
traf die Tur und grub sich bis zum Heft in das Holz.

»Wie hast du das gemacht? Kein Mensch kann sich so
schnell bewegen.« Tol’'Shak verstummte und das Grun
seines Gesichts wechselte zu einem ungesunden Olivgelb.
»AulSer, du warst wirklich der Bezwinger der Damonen.«

»Ach, jetzt glaubst du mir plotzlich.« Mats funkelte sein
Gegenuber an. »Vlad hat dich belogen, ich bin kein leichtes
Opfer. Warum hatte er sonst dich geschickt, anstatt sich
selbst mit mir anzulegen?«



Der Ork neigte den Kopf zur Seite, die Augen zu Schlitzen
zusammengekniffen. Ein Speichelfaden baumelte von
seinem rechten Hauer.

»Du hast dich von Vlad ubers Ohr hauen lassenx, fuhr
Mats fort. »Schwirr lieber ab, bevor ich richtig stinkig
werde!«

Tol’'Shak grunzte. »Du bist gut, Menschenjunge, aber einen
Profi wie mich legst du nicht rein. Deine Augen verraten
dich, du bist dir deiner selbst nicht sicher. AuBerdem ...«,
seine Lippen verzogen sich zu einem breitem Grinsen, das
ihm von Ohr zu Ohr ging, »... wdrde ich zu einer lebenden
Legende, wenn ich den Damonenbezwinger besiege.« Er riss
sein Schwert hoch und sturmte auf Mats los. Dieses Mal
verlangsamte sich die Zeit nicht.

Panik schnappte wie ein Werwolfsmaul nach Mats. Er
ignorierte sie, ebenso wie sein heftig pochendes Herz und
tat das Einzige, was ihm in den Sinn kam. Er packte die
Enden des Laufers, Uber den Tol’'Shak auf ihn zukam, und
zog mit aller Kraft daran. Ein, zwei Sekunden lang passierte
nichts, dann gab der Teppich mit einem Ruck nach.

Mats stolperte zurlick und gegen die Tur. Was ganz
bestimmt nicht so schmerzhaft war wie das, was Tol’'Shak
widerfuhr. Der Ork krachte rucklings in das Himmelbett, das
unter seinem Gewicht entzweibrach und wie eine Muschel
uber ihm zusammenklappte. Eine Bettfeder schoss mit
einem Poing heraus und landete vor Mats’ Ful8en. Danach
wurde es so still im Raum, dass Mats fast Uber sein eigenes
Keuchen erschrocken ware. Nun starrte er auf zwei
Schlangenlederstiefel, die aus den Trummern des Bettes
hervorschauten. Keiner davon zuckte auch nur.



Merlins Gehilfe

Mats hatte nicht vor, herauszufinden, ob Tol’Shak sich nur
tot stellte oder es wirklich war. Er fuhr zur Tur herum, riss sie
auf und sturzte hinaus auf den Hotelkorridor, wo er fast mit
einem alteren Herrn und seinem Handtaschenfifi
zusammengestollen ware.

»Verzeihung«, murmelte Mats und rannte an ihm vorbei
zur Treppe. Auf der obersten Stufe blieb er stehen, schloss
fur einen Moment die Augen und seufzte. Wie sollte er das
zerstorte Zimmer blof3 seinen Eltern erklaren? Und erst den
Ork? Als er Schritte hinter sich vernahm, fuhr er herum.
Aber es war nur der Hotelgast von vorhin, der im Aufzug
verschwand.

Mats hasste Aufzuge, weil man ihnen bedingungslos
ausgeliefert war. Sie konnten einen schlieSlich sonst wohin
bringen. In die Holle oder einen noch schlimmeren Ort. Mats
wusste zwar, dass in dieser Hinsicht seine Fantasie mit ihm
durchging, aber seitdem der Comic-Held Mad Jack mit einem
Aufzug mitten in einem Nest von saurespritzenden
Alienzombies gelandet war, benutzte er sie nur noch, wenn
es nicht anders ging.

Mats dachte wieder an den Ork, der im Moment sein
grolstes Problem war. Eigentlich konnte er nur eines tun. Er
lief hinab in den ersten Stock des Hotels, wo der rechte



