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Was ist Grafikdesign?

»Gutes Design ist wie die Moglichkeit zum Mond zu fliegen.
Nur wenige werden es jemals direkt tun kénnen, aber das
Bewusstsein dieser Moéglichkeit

hat das Leben von Millionen von Menschen verandert. «
Ettore Sottsass, Architekt und Designer

Design bedeutet Gestaltung. Dabei unterscheidet man viele
verschiedene, teils ineinander ubergreifende
Designbereiche, wie z. B. Grafikdesign, Mediendesign,
Produktdesign, Webdesign, Foto-, Screen- oder
Sounddesign. Zu den moglichen Tatigkeitsfeldern im Design
gehoren:

Typografie

lllustration

Fotografie
Desktop-Publishing (DTP)
Werbung

Film

Branding

Corporate Design
Druckgrafik

Grafikdesign ist die visuelle Darstellung von Sprache,
Gedanken und Zusammenhangen in einem kreativen
Prozess und zu einem bestimmten Zweck, die insbesondere
im Printbereich vorkommt, also bei Druckwerken.

Grafikdesign lasst sich in zwei Bereiche unterteilen. Der
Teilbereich Grafik meint die visuelle, kunstvolle Darstellung
durch Elemente wie Linie, Farbe, Form (2D / 3D),
Typographie, Raum und Textur. Im Teilbereich Design geht
es um die funktionelle Ubermittlung einer bestimmten Idee



oder Botschaft. Dabei kommen verschiedene
Designprinzipien zum Einsatz, die die Beziehungen zwischen
den Elementen des visuellen Teilbereichs regein.



