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Es ist nun einen Monat, drei Tage und sechs Stunden
her, dass ich das letzte Mal "meinen Gladiator" anhatte und
in der Arena gekampft habe. Nicht, dass ich besessen ware
oder so. Klar, ich kann mich reinschleichen und jemand
anderem beim Kampfen zusehen, aber das ist - zum
Einschlafen.

Ich drehe mich auf meinem schmuddeligen Bett um,
schlupfe unter die tristen Decken und beobachte den
grauen Nieselregen vor meinem Fenster. Montage sind die
Holle.

Mamas Stimme hallt in mein Schlafzimmer: "Zeit zum
Aufstehen! Du willst doch nicht zu spat zur Schule
kommen, oder, Schatz?"

Ich verdrehe meine Augen. Naturlich will ich zu spat
zur Schule kommen.

Ich hebe den Kopf und o6ffne den Mund, um genau das
Zu sagen, entscheide mich dann aber dagegen. Stattdessen
beilSe ich mir auf die Unterlippe, ziehe mir das Kissen uber
den Kopf und stohne laut.

"Mach keine Szene, junges Fraulein." Mama raschelt in
der Kuche mit Papieren. "Ich habe hier einen Brief. Du
stehst auf der offiziellen Beobachtungsliste fur
unangemessenes Zuspatkommen." Ihre Schritte hallen den
Flur hinunter und bleiben vor meinem Zimmer stehen.
"Wenn das so weitergeht, wirst du von der High school
suspendiert. Was sagst du dazu?"



Ich gucke unter meinem Kopfkissen hervor. Mama steht
in meiner Tur, die Faust in die Hufte gestemmt. Sie ist eine
Quasi-Damonin wie ich, also ahnelt sie einem hubschen
Menschen mit einer kurvigen Figur, bernsteinfarbener
Haut, schokoladenbraunen Augen und kastanienbraunem
Haar, das in Wellen uber ihre Schultern fallt. Alle Quasis
haben einen Schwanz; Mama und ich tragen beide die
lange und spitze Variante. Die grolsen Unterschiede
zwischen uns sind Lachfalten, ein paar graue Haare und
unsere Meinung daruber, was fur Achtzehnjahrige
"gefahrlich" ist.

Ich schuttle das Kissen auf und schiebe es unter
meinen Kopf. Suspendiert zu sein, bedeutet keine Schule.
Vielleicht kann ich sogar heimlich ein paar Arenakampfe
verfolgen. Ich wackle mit den Augenbrauen. "Und eine
Suspendierung ware schlecht, weil?"

"Ich wurde es nicht so machen."

Ugh. Das wurde sie auch.

Ich ziehe meine Decke weg. "Das bin ich, wie ich
aufstehe."

"Gut." Mama stapft davon.

Ich Dusche, ziehe mir eine Jogginghose an und
schlafwandle in die Kuche, wo ich die vertrauten
lindgrunen Gerate, unpassenden Mobel und abblatternden
Linoleumfliesen sehe. Alles sieht friedlich, ruhig und leer
aus. Ein weiterer typischer Montagmorgen vor einem
weiteren durchschnittlichen Tag in der Schule.
LANGweilig. Ich muss Walker uberreden, mich spater in



die Arena zu bringen. Bis ich wieder zum Kampfen gerufen
werde, ist das besser als nichts.

Ein dicker weiller Umschlag liegt in der Mitte des
Kuchentisches. Ich hebe ihn auf und lese: "An den Quasi-
Damon, Miss Myla Lewis, 666 Dante Row, Purgatory." Ich
lecke meinen Daumen ab und fahre damit uber die
verschlungene Kalligraphie. Echte Tinte. Mein langer
schwarzer Schwanz zuckt in einem nervosen Rhythmus.

Stirnrunzelnd klopfe ich den ungeoffneten Brief gegen
meine Handflache. Keiner schickt mir so etwas
Ausgefallenes. In einer blitzschnellen Bewegung saust mein
Schwanz uber meinen Oberkorper, erwischt den Umschlag
mit seinem pfeilformigen Ende und versucht, ihn mir aus
den Fingern zu ziehen.

"Hey jetzt!" Mein Schwanz hatte schon immer einen
eigenen Willen. Aus irgendeinem Grund hat er beschlossen,
dass dieser Brief gefahrlich ist. Ich reifSe den Umschlag
aulSer Reichweite, schaffe es aber nicht bevor eine Ecke
vollig zerfetzt ist. "Sieh mal, was du gemacht hast." Mein
Schwanz schlupft hinter mich, um sich schuldbewusst um
meinen Knochel zu wickeln.

Ich lese die AulSenseite des Briefes noch einmal. Hier
gibt es nichts, woruber man sich Sorgen machen musste.
Ich bin ein Quasi-Damon (grofStenteils menschlich mit ein
wenig Damonen-DNA). Ich habe alle achtzehn Jahre meines
Lebens im Fegefeuer verbracht (wo menschliche Seelen fur
den Himmel oder die Holle gerichtet werden, Aka der
langweiligste Ort in der Geschichte aller Zeiten). Dieser



Brief ist wie Dutzende andere, die jede Woche bei uns
eintrudeln. Warum ist mein Schwanz auf einer Mission,
dieses Ding zu zerstoren?

Ich starre wieder auf die Worte und habe das Gefuhl,
dass sie lauten sollten: "Offne dies, um dein Leben auf den
Kopf zu stellen und dein Herz zu Brei zu machen."

Offensichtlich habe ich einen schlechten Morgen.

Ich stecke den Umschlag mit der Zeitbombe in meinen
schabigen Rucksack. Ich werde ihn spater in der Schule
lesen.

Mama kommt in die Kuche. "Wie geht's meinem sulSen
Baby, Myla-la?" Ja, ich bin achtzehn Jahre alt und Mama
benutzt immer noch Kosenamen aus der Zeit, als ich drei
war.

"Mir geht's gut.” Ich offne einen Schrank und ziehe eine
Schachtel Frankenberry-Musli heraus.

Mama beobachtet jede meiner Bewegungen, ihre Stirn
legt sich in Falten vor Sorge.

"Hast du letzte Nacht gut geschlafen, Myla?"

Oh, nein. Jetzt kommt's. "Auf jeden Fall." Volltreffer.

"Hast du schlecht getraumt?"

"No." Die 'ruhige Stimme' funktioniert dieses Mal nicht
so gut.

"Hmm." Sie tippt sich an die Wange. "Hast du in letzter
Zeit jemanden getroffen? Irgendwelche neuen Freunde
gefunden?"

Ich knirsche mit den Zahnen. Alle meine Morgen
beginnen mit mutterlichen Verhoren wie diesem. Ich finde,



es ist das Beste, beruhigende Ein-Wort-Antworten zu
geben. "Negativ."”

"Uberhaupt keine Freunde?"

"Nur denselben seit der ersten Klasse." Ich hebe den
Loffel zur Betonung. "Cissy."

"Das ist gut." Sie schenkt mir ein zittriges Grinsen. "Du
bist in Sicherheit."

Ich schielse ihr einen herzlichen Daumen hoch. Das
heutige Kreuzverhor endete relativ schnell; vielleicht wird
Mama weniger uberbesorgt. Ein Grinsen zerrt an meinen
Mundwinkeln.

"Mehr als sicher." Ich haue im Karate-Stil in die Luft.
"Ich bin eine schlanke, gemeine Arena-Kampfmaschine."
Ich zucke zusammen und bleibe mitten im Schlag stehen.
Wie konnte ich nur so dumm sein? Mama verliert jedes Mal
den Verstand, wenn ich das Wort "Arena" sage.

Es gibt eine Pause, die eine Million Jahre dauert,
wahrend Mama mich anstarrt, ihr Gesicht unleserlich.
Endlich bewegt sie sich. Aber anstatt hysterisch
herumzuspringen, dreht sie sich um und durchwuhlt
Schranke auf der Suche nach einem Kaffeebecher.

Warte mal kurz.

Heute Morgen hat Mama ihr Verhor abgekurzt und ist
nicht in Panik geraten, als ich das Wort 'Arena' sagte. Ich
verziehe meine Lippen zu einem noch breiteren Grinsen.
Suuuls. Die Dinge konnten sich also doch noch andern.

Ich lehne mich in meinem Stuhl zuruck und schaue
Mama zu, wie sie Kaffee einschenkt. Ich weils, dass sie es



ubertreibt, weil es nur mich, sie und dieses hassliche graue
Ranch Haus gibt. Ich habe keine Bruder, Schwestern oder
klare Antworten darauf, wer mein Vater ist, aulder, dass er
eine Art Diplomat ist. Wenn man das alles zusammenzahlt,
ist Mama ein bisschen anhanglich.

Oder zumindest war sie das mal. Ich trommle mit den
Fingern auf dem Resopal. Eine weniger uberbesorgte
Mama eroffnet mir alle erdenklichen Moglichkeiten. Ich
konnte mehr Kampfe sehen. Ich konnte bei mehr Kampfen
mitmachen. Ich konnte Interessen an anderen Dingen als
der Arena entwickeln.

Eh, vielleicht ist es ein 'Nein' zu dem letzten Punkt.

Mama lasst sich auf den Stuhl gegenuber von mir
gleiten, ihre grofSen braunen Augen beobachten mich
durch die Dampfschwaden ihrer Tasse. "Soll ich dich heute
zur Schule fahren? Es macht mir nichts aus, vor der Tur zu
warten." Ein Muskel zuckt in ihrem Augenwinkel. "Du
weilst schon, fur den Fall, dass etwas passiert."

Mein Herz rutschte mir in die Hose. Andererseits ist
Mama vielleicht noch schlimmer als sonst.

"Uhhhh." Mein Mund fiel mir so weit herunter, dass mir
etwas Frankenberry von der Zunge auf die Tischplatte
rollte. Hat sie wirklich angeboten, den ganzen Tag vor der
Schule zu stehen, "falls etwas passiert"? Cissy hat mir
erzahlt, dass Eltern im letzten Schuljahr besonders nervos
werden. Mir lauft ein Schauer uber den Rucken. Meine
Mama plus "uberdreht" ist ein Riesenalptraum.



Ich erzwinge ein paar tiefe Atemzuge. "Danke fur das
Angebot." Es wird immer schwieriger, meine "ruhige
Stimme" beizubehalten. "Diesmal passe ich."

Plotzlich knistert die Luft vor Energie. Ein schwarzes
Loch, drei Meter hoch und drei Meter breit, erscheint in
der Mitte der Kuche.

Aus der Leere tritt ein Ghul.

Meine Finger schnipsen in seine Richtung. "Hey,
Walker." Technisch gesehen heilst er WKR-7, aber ich nenne
ihn Walker, so lange ich mich erinnern kann.

"Guten Morgen." Walker nickt mit seinem
totenkopfahnlichen Kopf. Ware er ein paar Zentimeter
grofSer, wurde die Bewegung seinen Schadel durch die
Decke stofRen, und fur einen Ghul ist er eher klein. Es ist
ein Ratsel, wie Walker und der Rest der Untoten damit
zurechtkommen, eine Ewigkeit lang so wahnsinnig grol$ zu
sein.

Walker zieht seine tiefhangende Kapuze zuruck und
zeigt seine blasse, fast farblose Haut und einen kraftigen
Knochenbau. Er tragt die gleiche Frisur wie am Tag seines
Todes: einen Burstenschnitt mit Koteletten und ohne Bart.
GrolRe schwarze Augen blicken mich aus tiefen Hohlen an.

Ich grinse. Es ist schon, Walker in der Nahe zu haben.
Die meisten Ghule sind besessen von Regeln und nerven
wie die Holle. Aber Walker? Er uberschreitet die Grenzen
wie ein Profi, besonders wenn es darum geht, mich in die
Arena zu schmuggeln. Ihn um sich zu haben, ist wie ein



suller und etwas hinterhaltiger alterer Bruder, nur ohne
Puls.

"Sei vorsichtig, Myla." Walkers dunne Lippen verziehen
sich zu einem Stirnrunzeln. "So grulst man seine
Oberherren nicht. Es macht mir nichts aus, aber andere
Ghule konnten dich in ein Umerziehungslager schicken."

Ich rolle mit den Augen. Das Fegefeuer ist eine riesige
Burokratie mit dem Charme eines Vorortes und dem Spals
eines Gefangnisses mit minimaler Sicherheit. Die ganze
Arbeit wird von unbezahlten Quasis wie mir erledigt (wir
durfen uns nicht "Gefangene" nennen). Ghule halten uns in
der Reihe und stellen sicher, dass wir - hust, hust - super
glucklich in unserem Dienst sind.

Ich will mich gerade zum millionsten Mal bei Walker
uber all das beschweren, als Mama sich in das Gesprach
einmischt.

"Seid gegrulst, mein geliebter Oberherr." Sie legt sich
machtig ins Zeug, um meine schlampige BegrulSung
wiedergutzumachen. "Willst du einen koffeinfreien Kaffee?"
Sie verbeugt sich.

Walker nickt. Leichenfresser lieben Kaffee.

Mama nimmt einen von Walkers Schlingenarmeln und
reibt den Stoff zwischen ihren Fingerspitzen. "Der ist ein
bisschen fadenscheinig. Sind Sie wegen eines neuen hier?"
Alle Quasis mussen einen Dienst verrichten; Mama naht
und flickt Gewander. Es konnte schlimmer sein. Die Mutter
meiner Freundin Cissy ist eine Ghul-Proktologin.

"Nein, danke." Walker beaugt gierig die Kaffeekanne.



Mama reicht ihm einen vollen Becher mit der Aufschrift
"Afterlife's Greatest Ghul". Thre Schokoladenaugen scannen
nervos sein Gesicht. "Welchen Service wunschen Sie
denn?"

Walker runzelt die Stirn. "Myla muss heute in der Arena
kampfen."

Ein breites Grinsen breitet sich auf meinem Gesicht
aus. Wenn menschliche Seelen das Fegefeuer erreichen,
werden sie vor die Wahl gestellt: Prozess durch die
Geschworenen, oder Prozess durch den Kampf. Je nach
Ergebnis schweben sie entweder glucklich im Himmel oder
ihre Seelen werden in der Holle verzehrt. Wenn der
Mensch ein Schwurgerichtsverfahren wahlt, dann ist das
das Problem von jemand anderem. Aber wenn sie sich fur
den Kampf entscheiden - und der betreffende Kampfer ist
total bose -, dann endet jemand wie Walker in der Kuche
von jemandem wie mir. Ich bin einer von ein paar Dutzend
Quasis, die in den Hintern treten. Im wahrsten Sinne des
Wortes.

Ich springe auf die FulSe und raume meine Schussel ab.
"Also, das nenne ich einen Happy Monday."

Mama tritt zuruck. "Du schickst Myla heute zum
Kampfen los? Das kannst du nicht." Sie lehnt sich zur
Unterstutzung gegen die Arbeitsplatte. "Jedes Mal, wenn
sie geht, riskiert sie ihr Leben." Ein Muskel zuckt neben
ihrem Mund. "Bei diesen Kampfen geht es um Leben und
Tod."



Ich verkneife mir ein Stohnen. Mama konzentriert sich
immer auf diese ganze "bis zum Tod"-Sache, als ware es
das erste Mal, dass sie lernt, wie Streichholzer
funktionieren. Verdammt, ich kampfe in der Arena, seit ich
zwolf bin, und habe noch keinen einzigen Kratzer
abbekommen. Man sollte meinen, das Drama wurde sich
mit den Jahren legen.

Keuchend zeigt Mama auf einen zerfledderten Kalender
an der Tur. "Meine Kleine hat vor einem Monat gekampft.
Sie muss doch alle drei Monate einmal aufschlagen, oder?"

Ich hebe meine Hand. "Das ist kein Problem. Ich bin
bereit dafur. Auf jeden Fall."

Mama wirft mir einen verzweifelten Blick zu. "Das weil3
ich." Sie umklammert die Arbeitsplatte, als wolle sie sie aus
der Wand reilSen. "Bitte, Walker, sag mir, dass es ein Fehler
ist."

Walkers schwarze Augen fullen sich mit Verstandnis.
"Myla muss heute aufschlagen. Es gibt eine Haufung von
Arenakampfen; alle Kampfer haben zusatzliche Kampfe."

Die Mutter starrt Walker an, ihr Kiefer knirscht eine
stumme Erwiderung. Nach ein paar Augenblicken presst
sie die Handflachen an ihr Gesicht, ein leiser Seufzer
entweicht ihren Lippen. Ich runzle die Stirn. Sie erreicht
heute Morgen eine neue Stufe der Dramatik.

Walker zwinkert mir kurz zu. Ich unterdrucke den
Drang zu lacheln, weil ich weils, dass das nur eines
bedeutet: Es gibt keinen ubergreifenden Anstieg bei den
Arenakampfen. Das Fegefeuer muss eine aulserst bose



Seele haben, die Schlimmste der absolut Schlimmen, und
sie brauchen ihren besten Kampfer dafur.

Das ware dann ich.

Mama schuttelt ihren Kopf von einer Seite zur anderen.
"All diese Damonen und Engel. Versprich mir, dass du sie
von der 'Gefahr' fernhaltst." Sie legt besonderen
Nachdruck auf das Wort 'Gefahr'.

"Das tue ich immer, Camilla."

Mama lost ihren Todesgriff von der Theke. "Naturlich."
Meine Backenzahne knirschen. Mama redet immer
davon, mich vor Engeln und Damonen zu beschutzen. Die

Damonen verstehe ich, aber die Engel? Ich bitte dich.

Ich ziehe meinen grauen Kapuzenpulli hoch. "Zeit, ein
paar Bosewichte zu erledigen." Ich trete an Walkers Seite
und warte auf den Transport zur Arena.

Mamas Hand beruhrt leicht ihren Hals. "Pass auf dich
auf!"

"Ich werde super- aufpassen, mach dir keine Sorgen."

"Und komm nicht zu spat zur Schule."

Ich setze ein Lacheln auf. "Schon dabei, Mama."

Walker senkt den Kopf. "Bleibt zuruck, ich rufe ein
Portal." Ein neues schwarzes Loch erscheint in der Mitte
der Kuche. Ich blicke in die Dunkelheit und spure, wie der
Frankenberry in meinem Bauch zu einer erneuten
Vorstellung hochkommt. Ein Portal zu benutzen fuhlt sich
an, als wurde man mit einer todlichen Magengrippe durch
den leeren Raum taumeln. Hilfreicher Sicherheitstipp:



Halte dich an der Hand eines Ghuls fest, sonst fallst du fur
immer.

Ich atme tief durch und packe Walkers kalte Finger so
fest, dass ich ihm die Blutzufuhr abschneiden wurde, wenn
er eine hatte. Gemeinsam treten wir in das Portal, sturzen
durch das Nichts und treten wieder auf die sandige Erde
des Arenabodens hinaus. Ich versuche mein Bestes,
kampfbereit auszusehen und nicht kotzbereit.

Walker wirft mir einen mitfuhlenden Blick zu. "Sollen
wir uns einen Platz zum Sitzen suchen?"

"Nee, mir geht's gut, danke." Ich scanne das Open-Air-
Stadion um mich herum. Die Arena ist eine hassliche alte
Ruine, ganz aus abgeplatztem grauem Felsen und
zerbrochenen Sandsteinsaulen. Wie der Ort aufrecht
erhalten bleibt, ist mir ein totales Ratsel. Der Kampfboden
ist ein riesiger, unebener Dreckklumpen, die Tribunen sind
im Grunde nur noch Schutt, und die gesamte obere Etage
sieht aus, als wurde sie gleich einsturzen.

Ich liebe es hier verdammt noch mal.

Die Tribunen liegen offen und leer, bis auf ein paar
Quasis. Das sind alles Kampfer wie ich, die versuchen, den
Kampf von jemand anderem zu ubernehmen. Meine Mutter
war fruher auch dabei, aber das ganze Gejammer und
Gekeife geriet so auller Kontrolle, dass sie schon vor
Ewigkeiten verbannt wurde. Ich kann nicht sagen, dass ich
deprimiert war. Es gibt nichts Besseres, als wenn deine
Mutter schreit: "Baby, stirb nicht!", wenn du zwolf bist und
zum ersten Mal gegen einen Damon kampfst.



Eine kiesige Stimme hallt durch die Luft. "Sei gegrulst,
Sklave." Das Wort "Sklave" wird mit besonderer Scharfe
ausgesprochen.

Jeder Muskel in meinem Korper ist in
Alarmbereitschaft. Ich wurde diese Stimme uberall
erkennen, und ich verabscheue ihren Besitzer absolut. Ich
kratze mir die Fussel unter den Fingernageln weg und tue
so, als wurde ich den zwei Meter grofsen Ghul, der sich
hinter mir auftaucht, nicht bemerken.

Walker tritt zwischen uns. "Sei gegrulst, SKE-12."

Mein Mund verzieht sich zu einem verschmitzten
Grinsen. "Hey, Sharkie." SKE-12 hasst seinen Spitznamen,
also baue ich ihn in jede Begegnung ein.

Sharkie runzelt die Stirn. "Mein Name ist SKE-12,
Sklave."

Walker legt seine Hand auf meine Schulter und fuhrt
mich sanft, so dass ich mit Sharkie, dem
Zeremonienmeister der Arena und Allround-Schwanzkopf,
Auge in Auge stehe. Er hat sich seit meinem letzten Kampf
kein bisschen verandert, was bei Ghuls nicht oft vorkommt.
Er ist grauhautig, hat grofSe kohlschwarze Augen, ein
totenkopfahnliches Loch als Nase und Zahne, die zu
winzigen Spitzen gefeilt wurden. Seine langen silbernen
Gewander hangen in Fetzen; in seiner knochigen Hand halt
er einen grofsen schwarzen Stab.

Walker druckt mir die Schulter. "Myla war gerade
dabei, ihren Ghul-Oberherr richtig zu begrufSen, nicht



wahr, Myla?" Neben Sharkie stehend, sieht sogar Walker
vertikal herausgefordert aus.

"Mein Fehler." Ich verbeuge mich extra tief. "Sei
gegrulst, SKE-12."

Seine fehlerhaften schwarzen Augen verengen sich zu
Schlitzen. Sharkie weilS immer, wenn ich mich uber ihn
lustig mache, und das macht ihn verruckt. "Ich will heute
keinen Unfug von dir horen."

Ich verbeuge mich wieder, diesmal noch tiefer. "Ja, ich
bin aufrichtig."

Sharkie dreht sich zu Walker, seine schwarzen Augen
flackern knallrot. "Kontrolliere sie." Sein Blick schwenkt
zuruck zu mir. "Wir haben heute eine besonders bose
menschliche Seele im Kampf. Ich hoffe, ich kann dich
endlich sterben sehen."

Ich zupfe mit meinem kleinen Finger etwas von meinem
Backenzahn ab. "Da bin ich mir sicher."

Sharkie tritt naher, seine spitzen Zahne klappern,
wahrend er spricht. "Die Seele, gegen die du heute
kampfst, ist so bose, dass die Engel die Grolse Skala
angefleht haben, bereitzustehen, um ihn in die Holle zu
transportieren, sobald er besiegt ist. Was nie geschehen
wird." Er lehnt sich naher heran. "Du. Bist. Verdammt."

Ich ziehe die Brauen hoch. Normalerweise wandert die
Scala tonnenweise Seelen auf einmal in einer so genannten
Ikonenwanderung. Damit dieser Typ eine Solobehandlung
bekommt, muss er ein SUPER Boser sein. Lustig. "Leg los,
Shar..."



Walker packt mich am Ellbogen. "Schau, Myla! Deine
Freunde sind hier!" Er deutet uber den Stadionboden. "Wir
mussen aufbrechen." Er verbeugt sich noch einmal vor
Sharkie. "Entschuldigen Sie uns." Als wir schnell
weggehen, flustert Walker mir ins Ohr. "Wenn ich nicht
schon tot ware, hatte ich gerade einen Herzinfarkt
bekommen."

"Eh, Sharkie ist harmlos."

"Weil ich ihn fur dich besanftige." Er wirft mir einen
verschmitzten Blick zu. "Warum musst du ihn immer
verhohnen?"

"Keine Ahnung." Ich zucke mit den Schultern. "Es ist
ein Hobby." Ein paar Meter vor uns steht ein Ghul namens
XP-22, und ein schwebender gruner Klecks, der Sheila, der
Limus-Damon, ist.

Ich winke Sheila freundlich zu. "Hey Shiel, wie geht's
den Kindern?" Sheila ist nett, solange man ihr nicht so
nahekommt, dass sie einen ganz verschlingt. XP-22
hingegen ist ein totaler Trottel. Ich schaue nicht mal in
seine Richtung.

"Die Kinder sind gut, Myla, sie werden jeden Tag
grolSer ... genau wie du." Sheilas ganzer Korper zittert, was
ein wenig beangstigend ist, da sie sechs Fuls grols und drei
Fuls breit ist und vierzehn rote Augen von der Grolse eines
Tennisballs hat. "Es kommt mir vor, als ware es gestern
gewesen, dass du zwolf warst und deinen ersten Damon
bekampfen wolltest." Thr riesiger, klaffender Mund verzieht
sich zu einem Grinsen. "Wie alt bist du jetzt, Schatz?"



"Achtzehn."

Ein klecksartiger Arm streckt sich aus Sheilas Seite
und verlangert sich zu einer klebrigen Hand mit achtzehn
langen Fingern. "Fast erwachsen! Hat man dir schon
deinen Dienst zugewiesen?" Dienst zuweisen' ist Ghul-
Sprache fur das Festlegen eines quasi lebenslangen Jobs
nach der High school. Wir durfen es nicht 'Gefangnisarbeit'
nennen. Ich zitterte. Es gibt da draulSen auch ein paar
machtig uble Karrieren, wie das beruchtigte
Entwicklungslabor fur Analsonden.

Bevor ich auf Sheilas Frage antworten kann, klopft
Sharkie mit seinem Stab auf den Boden.

"Achtung!" Sharkie hebt die Arme, seine zerlumpten
grauen Gewander wiegen sich in langsamen, geisterhaften
Bewegungen. Unter seiner riesigen Kapuze leuchten seine
Augen wie zwei rote Lichtpunkte.

Sheila winkt mit ihrer achtzehnfingrigen Hand in meine
Richtung. "Nun, was wird dein Dienst sein? Port-a-Potty-
Truppe? BegrulSer im Ghul-Mart?"

Ich zeige auf Sharkie und mache ein "Sch"-Gesicht zu
Sheila. Es ist unhoflich zu reden, wenn die Zeremonie erst
einmal begonnen hat, aulSerdem hasse ich es, die ganze
"Was wird dein Dienst sein"-Frage zu beantworten. Sheila
nickt und macht sich aus dem Staub. Bonus.

BUMM. BUMM. BUMM. BUMM. Sharkie klopft noch
viermal auf seinen Stab. "Ich bringe euch die Oligarchie!"

Vier Guhle in scharlachroten Roben erscheinen auf der
obersten Stufe des Stadions, einer in jeder



Himmelsrichtung. Sie werden die Oligarchie genannt und
regieren das Fegefeuer als ein kollektiver Geist, und nicht
so kreativer Geist, basierend darauf, wie sie die Ghule
nennen.

In einer einzigen Bewegung schlielsen die Oligarchen
ihre Augen, neigen ihre grauen Kopfe und offnen eine
Reihe von massiven Portalen rund um den Rand des
Stadions. Engel und Damonen erscheinen in den dunklen
Offnungen und stromen dann in einer groRen Welle die
unebenen Steinstufen hinunter.

Die Engel nehmen ihre Platze in einer geordneten
Reihe ein, ihre Korper kommen in vielen Formen, Grof3en
und Farben. Alle haben massive weilse Flugel, bodenlange
Leinengewander, kleine offene Sandalen und Augen, die in
einem unheimlichen blauen Licht leuchten. Sie konnen ihre
Flugel verstecken, wenn sie wollen, aber fur wichtige
Anlasse, wie das Beobachten von Arenakampfen, lassen sie
sie draulSen.

Mit anderen Worten: Engel sind cool.

Auf der anderen Seite des Stadions bewegen sich die
Damonen in einer wilden Meute, die sich wie wild um die
besten Platze streiten. GrolSe, pelzige Kreaturen stapfen
neben kleinen, schleimigen Monstern entlang. Winzige,
stachelige Damonen sausen uber ihre Kopfe hinweg. Die
Augenfarbe ist das Einzige, was sie gemeinsam haben:
schwarz steht fur "neutral”, wahrend rot bedeutet "rennt in
die Berge".



Solange ich ihnen zusehe, wie sie ubereinander
krabbeln, schuttelt sich mein Kopf von einer Seite zur
anderen. Damonen sind auch cool, aber nur, wenn ich sie
toten darf.

Das lebhafte Brummen des Stadiongeschwatzes bricht
in angstliche Stille aus.

Sie kommt.

Ich scanne die oberste Ebene der Arena. Die vier
grofSen Portale stehen leer und dunkel. Die Oligarchen-
Ghule senken unisono ihre Kopfe. Ein leises Summen erfullt
die Luft. Blassgelbes Licht schimmert durch das ostliche
Portal; alle Augen richten sich in diese Richtung. Eine weils
gekleidete Gestalt erscheint in der verdunkelten
Eingangshalle. Mein Atem stockt.

Dies ist Verus, die Konigin der Engel.

Sie ist gertenschlank und hochgewachsen, hat langes
schwarzes Haar, hohe Wangenknochen und exotische,
mandelformige Augen. Sie ist zeitlos, schon und mehr als
nur ein bisschen furchteinflofSend. Manchmal beobachtet
sie mich wahrend der Spiele so aufmerksam, dass ich eine
Gansehaut bekomme.

Neben ihr steht ein etwas kleinerer Ghul mit einem
hubschen Gesicht, einem kantigen Kiefer und grofsen
schwarzen Augen.

Ich stolse Walker mit dem Ellbogen in die Rippen. "Der
Typ konnte dein Bruder sein."

Er sieht auf, lachelt. "Was du nicht sagst."



"Habe ich doch gesagt." Ich schaue ihn aus meinem
rechten Auge an. "Also, ist er es?"

"Du weilst, dass deine Mutter mir nicht erlaubt,
personliche Informationen zu teilen." Er schenkt mir ein
mitfuhlendes Lacheln. "Sprich spater mit ihr daruber." Er
rauspert sich und wippt ein wenig auf seinen Absatzen.
"Wenn ich nicht da bin, wenn es dir nichts ausmacht."

Meine 'Warum erzahlst du mir nichts'-Streitereien mit
Mama sind geradezu legendar. Ich strecke Walker die
Zunge raus. "Gut. Das werde ich."

Verus tritt auf ihren Balkon, ein kleines Gefolge hinter
ihr. Als sie in einen weilsen Steinthron schlupft, wird die
Stille des Stadions durch Heulen und Kreischen zerrissen.
Ein neuer Umriss erscheint im westlichen Portal:
Armageddon, der Konig der Holle. Er ist grof$ und schlaksig
mit schwarzer Onyxhaut, die glatt wie polierter Stein ist.
Eine klingenartige Nase teilt sein langes Gesicht und endet
in einem spitzen Kinn. Er scannt das Stadion, seine Augen
leuchten wie zwei gluhende Punkte aus scharlachrotem
Licht. Ein glanzender schwarzer Smoking schmiegt sich an
seinen drahtigen Korper.

Unheilige Holle. Jeder einzelne Nerv in meinem Korper
ist in Alarmbereitschaft. Wahrend Verus ein bisschen
unheimlich ist, strahlt Armageddon eine Aura eines
grofSeren Damons aus. Wenn man ihm zu nahekommt (was
mir mehr als einmal passiert ist), zittert jede Zelle des
Korpers vor Angst. Aber das ist es nicht, was mich wirklich
am Konig der Holle stort. Die meisten Damonen sind



Kurzzeitdenker. Sie wollen deinen Korper toten und deine
Seele fressen, Ende der Geschichte. Nicht Armageddon. Er
hat jahrelang geplant, sowohl die Holle als auch das
Fegefeuer zu ubernehmen. Diese Art von Gerissenheit hebt
das Bose auf eine neue Ebene.

Armageddon schlendert aus dem Portal, ein grolses
Gefolge von gorilla-ahnlichen Manus-Damonen hinter ihm
her. Die Oligarchen fallen auf die Knie, als er vorbeigeht,
ihre Bewegungen erinnern an Marionetten, deren Faden
durchgeschnitten wurden. Ihre tiefen Stimmen hallen
durch das Stadion. "Wir preisen dich, groflser Konig." Die
Ghule mogen uns dem Namen nach regieren, aber jeder
weils, wer wirklich das Sagen hat.

Ohne auch nur einen Blick auf die Oligarchie zu werfen,
eilt Armageddon auf den Balkon gegenuber von Verus, sein
Gefolge dicht hinter ihm. Der Konig der Holle schlupft in
seinen eigenen schwarzen Steinthron.

Sharkie klopft erneut auf seinen Stab. "Ghule, Damonen
und Engel!" Das Stadion verstummdt.

Ich schaue auf meine Uhr und grinse. Jetzt sollte ich in
der ersten Stunde sein.

Mit einer Bewegung seines knochigen Arms deutet
Sharkie auf die vier scharlachrot gewandeten Ghule, die
auf der obersten Ebene des Stadions stehen. "Heute
prasentiert euch die Oligarchie ein Spektakel regierender
Effizienz: einen Arenakampf auf Leben und Tod, dessen
Zeuge der grofRartige Anfuhrer unserer gemeinsamen



Truppen in den Ghul-Kriegen ist ... der gefeierte Befreier
von ganz Purgatorium ... Armageddon!"

Die Damonen verlieren formlich ihren Verstand in
einem ohrenbetaubenden Jubel. Meine Oberlippe verzieht
sich. Scheils auf Armageddon und seine vorgetauschte
Befreiung des Fegefeuers. Er hat uns den Ghulen
ausgeliefert, damit wir mehr Seelen in die Holle schicken,
schlicht und einfach. Nur wenn sich Damonen-DNA mit
menschlicher vermischt, bekommt man andere Krafte.
Alleine sind Damonen hirnlose Seelenfresser. Meine Augen
leuchten rot. Ich will eine anzugliche Handbewegung in
Armageddon Richtung machen, aber Walker halt mein
Handgelenk fest, bevor ich so weit komme. Er wirft mir
einen strengen Blick zu und murmelt die Worte "Halt die
Klappe, Lewis".

Ich nicke und verschranke meine Hande hinter dem
Rucken. Ich bin Krieger genug, um zu wissen, dass er recht
hat: Armageddon zu verhohnen ist eine B-A-D Idee. Ich
konzentriere mich auf den Boden, zwinge mich, langsam zu
atmen, und versuche, einen kuhlen Kopf zu bewahren.
Mein innerer Damon hat seinen eigenen Kopf und mehr als
nur meinen Schwanz. Wenn meine Augen rot aufflackern,
ist es meine damonische Seite, die randaliert. Manchmal ist
es ein Kampf, sie im Zaum zu halten.

Von seinem grofRen Steinthron aus beobachtet
Armageddon die rasende Damonenmenge, seine dunnen
roten Lippen krauseln sich nach oben. Er scannt jedes



Gesicht, saugt jeden Ausdruck und jede Nuance in sich auf
und verwebt sie alle zu einem komplexen und dunklen Plan.

Ich erschaudere. Er ist wieder gerissen, und verdammt,
das macht mir Gansehaut.

Armageddon hebt seine Hand und beruhigt die Menge.
"Die heutige Seele war ein Liebling von mir auf der Erde.
Unglaubliche Kraft. Keine Fahigkeit zum Gewissen. Reines,
unbeflecktes Boses. Wenn er diesen Kampf gewinnt - und
das wird er, keine Frage -, dann haben wir endlich einen
von uns an den Toren des Himmels." Die dunklen Sitze
heulen vor Vergnugen, wahrend die Engel kollektiv zittern.
Grinsend nimmt Armageddon seinen Platz wieder ein.

Alle Gesichter wenden sich dem Engel Verus zu. Sie
erhebt sich langsam auf ihre FulSe, ihre weilsen Flugel
koniglich hinter sich ausgebreitet. Sie schreit ein Wort:
"NIEMALS!" Die Wucht ihres Schreis lasst Saulen klappern
und Trummer zu Boden fallen. Thr Blick wendet sich mir zu,
die Augen blitzen hell auf. Armageddon folgt ihr, seine Iris
gluht rot, wahrend er mich von Kopf bis Fuls abtastet. Ein
zufriedenes Grinsen umspielt seine Mundwinkel. Ich habe
diesen Blick schon auf anderen Gesichtern gesehen; es ist
der, der sagt: "Dieses kleine Madchen? Vielleicht hat sie
schon mal gewonnen, aber gegen diesen Gegner? Ist das
dein Ernst?

Und das macht mich stinksauer, sehr sogar.

Sharkie klopft wieder auf seinen Stab; eine
menschliche Seele erscheint in der Nahe. Im Leben war
dieser Geist ein Mann, etwa sechs Fuls grofs, mit breiten



Schultern und zweihundertfunfzig Pfund solider Muskeln
darunter. Jetzt erscheint er als eine spektrale Version
seines sterblichen Ichs: ein geisterhafter Hune, dessen
bleicher Korper bereit ist, aus seinen verblichenen Jeans
und dem schmutzigen weillen T-Shirt zu platzen.

Sharkie spricht den Geist an. "Vincent Francis Morris,
du hast dich fur eine Prufung durch den Kampf
entschieden, ist das wahr?"

"The Choker. Mein Name ist... The Choker." Der Geist
kneift die schweinischen Augen zusammen und fahrt sich
mit der fetten Zunge uber die vollen Lippen.

"Ich werde noch einmal fragen." Sharkies Iris farbt sich
knallrot. "Hast du dich fur den Kampf auf Probe
entschieden?"

Der Geist ballt seine Hande zu Fausten. "Ja, Kampf."

"Wahle deinen Gegner." Sharkie grinst, seine
messerartigen Zahne schimmern in dem fahlen Licht.
"Zuerst bieten wir XP-22."

Der Choker beaugt unseren 'Kampf-Ghul'. Mit kaum
vorhandener Haut und dem Muskeltonus von
Toilettenpapier konnte jeder XP-22 zerquetschen. Der
Choker wurde ihn wahrscheinlich in drei Sekunden oder
weniger zerquetschen, aber ich glaube nicht, dass er das
tun wird. Ghule sehen furchterregend aus, selbst die
schwachen. Die meisten Menschen meiden sie.

Der Choker ist da nicht anders. "Ich passe."

Sharkie bewegt seinen dunnen Arm zur nachsten Figur
in der Reihe. "Als zweites bieten wir Sheila an, den Limus-



Damon."

Sheilas vierzehn rote Augen peitschen um ihren
Oberkorper und bleiben schliefSlich stehen, um den
geisterhaften Menschen anzustarren. Sie reilst das
schwarze Loch, das ihr als Mund dient, weit auf und stolst
ein gurgelndes Brullen aus. Wenn dieses Madchen ihr Spiel
aufzieht, ist sie furchterregend.

"Hmm." Die wulstigen Augen des Chokers starren
Sheila lange an; die ganze Arena scheint den Atem
anzuhalten.

Ich sehe Sheila an und schuttle den Kopf. Limus-
Damonen sind fast so leicht zu toten wie XP-22. Der Trick
ist, dass sie super-entflammbar sind. Ein Treffer und man
verwandelt ein zwei Meter grofSes Monster in eine Pfutze
aus harmlosem Glibber. Aber wie XP-22 sehen sie
schlimmer aus, als sie tatsachlich kampfen.

Der Choker runzelt die Stirn. "No."

"Und drittens bieten wir den Quasi-Damon Myla an."

Die Augen des Chokers scannen mich langsam von Kopf
bis Fuls, sein unheimlicher Blick verweilt auf den Kurven
unter meinem T-Shirt und meiner Jogginghose. Wut schielst
mir den Rucken hinauf. Was fur ein Dreckskerl. Wenn er
nur zwei Sekunden lang aufhoren wurde, mit seiner Hose
zu denken, wurde er meinen Damonenschwanz statt meine
Bruste und meinen Hintern bemerken. Manche Quasis
bleiben an Schweine- oder Hasenpopos hangen, aber ich
habe den Jackpot geknackt: die lange und dunne Sorte mit
einer Pfeilspitze am Ende. Noch besser ist, dass sie mit



Drachenschuppen uberzogen ist, so dass es fast unmoglich
ist, das Ding zu blockieren oder zu schneiden.

Aber der Choker ist nicht schlau. Er starrt in meine
grofSen wassrigen braunen Augen und langen Wimpern; ich
blinzle schamlos in vorgetauschtem Terror. Damit ein
Kampfversuch gultig ist, muss die Seele eine Chance
haben, zu gewinnen. Sie bekommen drei Moglichkeiten,
von denen zwei relativ leicht zu besiegen sind. Dann gibt es
noch mich, die, die niemand wahlen sollte. Aber sie tun es
immer.

"Ich wahle sie." Sein dicker Mund verzieht sich zu
einem bosartigen Lacheln. "Ich werde gegen Myla
kampfen." Mit leiser Stimme fugt er hinzu: "Du wirst
herausfinden, warum man mich den Wurger nennt."

Ich stecke die Hande in die Taschen und tausche ein
Zittern vor. Und du wirst herausfinden, warum sie mich
gerufen haben, um gegen dich zu kampfen, Arschloch.

Sharkie schlagt seinen Stab wieder auf den Boden, und
der geisterhafte Choker verwandelt sich in
zweihundertfunfzig Pfund echten Menschen. "So soll es
sein."

"Hier sind die Regeln", verkundet Sharkie. "Auf drei
kampft ihr bis zum Tod. Wenn der Choker verliert, kommt
er in die Holle." Die Engel sehen mich mit aufmunternden
Blicken an. "Gewinnt der Choker, kommt er in den
Himmel." Die Damonen stolsen ein ohrenbetaubendes
Gebrull aus.



Ich sehe zu, wie die Damonen jubeln, meine Hande
ballen sich zu Fausten. Diese Missgeburten wurden es
lieben, wenn eine rein bose Seele in den Himmel kame.
Wenn ein Geist auch nur einen Funken Gutes in sich hat,
wird er zum Engel, sobald er das Himmelstor
durchschritten hat. Eine rein bose Seele konnte den Engeln
unendlich viel Arger bereiten, und Damonen lieben Arger.

Die Menge verstummt in nervosem Schweigen. Sharkie
winkt mit der Hand; Sheila, Walker und XP-22 machen
einen eiligen Abgang durch einen obligatorischen
Torbogen. Ich hupfe von einem Ful3 auf den anderen und
verrenke mir den Hals. Das wird ein Bruller werden.

Sharkie hebt die Arme. "Die Schlacht beginnt in 3, 2,
1

Wenn dein Spitzname 'The Choker' ist, braucht es kein
Genie in Sachen Kampfstrategie, um deinen ersten Zug in
einem Kampf vorauszusehen.

sturzt sich mit beiden Handen auf mich und zielt direkt auf
meine Kehle.

Das lasst meinen Damon hochfahren. Wut kribbelt in
meiner Wirbelsaule, als mein Angreifer auf mich zurast.
Jeder Schritt kommt mir wie in Zeitlupe vor. Ich schaue
mich hilflos um, als ware ich in die Enge getrieben, statt
von einer leeren Arena von der Grofse eines Fulsballfeldes
umgeben zu sein.

Die Finger des Chokers streifen meinen Hals. Meine
Wut kocht uber. Ich springe hoch, ziehe die Knie an und



trete meinem Gegner mit beiden FulSen direkt in die Brust.
Der Choker fallt mit einem befriedigenden Aufprall flach
auf den Rucken. In der Zwischenzeit nutze ich den
Schwung meines Brustkicks, um einen Salto ruckwarts zu
machen und direkt neben seinem Kopf zu landen.

Ich drehe meine Huften und lasse meinen Schwanz in
Richtung der Stiefel meines Angreifers peitschen, wobei
ich darauf achte, ihn um seine Knochel zu schlingen. Ich
trete zuruck, schlinge meinen Schwanz um die FulSe des
Chokers und ziehe sie auf seine Taillenhohe. Die Bewegung
bringt ihn dazu, seinen Korper so zu krummen, dass seine
Hande direkt neben seinen Knocheln liegen, also genau da,
wo ich sie haben will.

Ich schuttle wieder meine Huften und schlinge meinen
Schwanz um die Handgelenke des Chokers, um seine
Knochel und Hande zusammenzuziehen.

Ich grinse. Der Mistkerl ist jetzt gefesselt.

Das Gesicht des Chokers lauft rot an, wahrend er auf
dem Rucken schaukelt und versucht, sich aus dem Griff
meines Schwanzes zu befreien. Das wird nicht passieren,
Kumpel.

Ich tippe mit einem Finger auf seinen Stiefel und

Der Choker kampft in einem verlorenen Kampf gegen
meinen Schwanz. Sharkie hebt seine knochigen Arme. "Der
Mensch verliert!"

Die Engel jubeln, wahrend die Damonen so tun, als
hatte jemand ihre kollektiven Eistuten auf den Burgersteig



