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Das Buch
Zwei Frauen. Zwei Welten. Eine ewige Liebe. Und eine
Legende, die sie alle verbindet.

Die Soldatin Safira kennt ihre Aufgabe: Sie soll dem
Konig von Firgaard helfen, den Frieden in ihrer unruhigen
Nation zu wahren.

Eris kennt solche Fesseln nicht. Ihre Fahigkeit, selbst den
entschlossensten Verfolgern zu entkommen, hat der Diebin
den Beinamen »Todestanzerin« eingebracht. Denn Eris kann
sich zwischen den Welten bewegen. Doch hat man
uberhaupt ein Zuhause, wenn man standig zwischen den
Dimensionen wechselt? Kann es Liebe und Treue wirklich
geben?

Plotzlich stehen Safira und Eris - erklarte Feindinnen - vor
einer gemeinsamen Mission: Sie mussen Asha, die letzte
Namsara, finden.

Ihre Reise fuhrt sie von Darmoor zu den weit entfernten
Sterneninseln, wo sich ihre Schicksale immer enger
miteinander verweben, bis sie feststellen, dass in alten
Legenden mehr Wahrheit steckt, als ihnen bewusst war. Und
dass sie Welten Uberdauern.
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Achtzehn Jahre zuvor

Skye war noch ein Kind, als sie zum ersten Mal beobachtete,
wie sie einen Verrater bestraften. Sie sah, wie man ihm die
Hande abhackte. Sah, wie sein dunkles Blut uber den hellen
Stein des Altars stromte, gleich einem uber ein saphirblaues
Meer hinwegfegenden Sturm, wahrend der Soldat seine
Klinge abwischte.

Skye erinnert sich, dass die abgehackten Hande wie
sterbende Spinnen zuckten. Sie erinnert sich, wie der Feind
seine Armstumpfe anglotzte, von denen das Blut zu den
Ellenbogen hinablief.

Sie erinnert sich, wie er schrie.

Das ist viele Jahre her. Heute Nacht werden sie eine
Verraterin bestrafen. Skye wartet in ihrer Zelle. Diesmal wird
man nicht die Hande eines Feindes abhacken - diesmal
werden es ihre sein. Und das hat sie nur sich selbst
zuzuschreiben.

Sei ein braves Madchen. Sei immer bescheiden. Immer
gehorsam.

Mit diesen Worten war sie aufgewachsen. Diese
Ermahnungen hatten sie von Geburt an begleitet.

Bis sie Crow kennenlernte. Einen Jungen aus den
Schatten, der sie diese Ermahnungen vergessen liels. Der
sie alles vergessen liels.



Crow - ein Name wie ein Dorn, der ihr Lippen, Zunge und
Kehle zerkratzte.

Wie hatte sie nur so einfaltig sein kdonnen?

Skye wird es euch erzahlen. Sie wird einen Teppich fur
euch weben, solange sie es noch kann. Es wird ihr letztes
Werk sein, denn sobald der Mond aufgeht und sie kommen,
um sie zu holen, wird Skye nicht mehr weben.

Du kannst nicht weben ohne Hande.



Eris hatte noch jedes Schloss aufbekommen.

Im Licht ihrer Ollampe spahte sie durch das
Schlisselloch. Das weizenblonde Haar hatte sie unter einem
gestohlenen Eisenhelm versteckt, der ihr standig vor die
Augen rutschte. Eris musste ihn immer wieder
zuruckschieben, um etwas sehen zu konnen.

Die Metallstifte im Inneren des Schlosses waren alt und
offenbar das Werk eines Pfuschers. In jeder anderen Nacht
hatte Eris sich nach einer grolleren Herausforderung
gesehnt. Heute dankte sie den Sternen, denn jeden
Augenblick konnte eine Wache um die Ecke biegen. Bis
dahin musste Eris sich auf der anderen Seite dieser Tur
befinden.

Klickend oOffnete sich das Schloss. Ohne aufzuatmen,
steckte Eris die Nadel zuruck in ihr Haar unter dem Helm,
stand auf und drehte mit ihren schlanken Fingern behutsam
den Messingknauf der Tur.

Sie sah sich um. Im Gang war niemand zu sehen. Also
schob sie die Tur auf und trat in den Raum.

Im orangefarbenen Lichtschein der Ollampe erblickte sie
einen schlichten Schreibtisch aus dunklem, verschrammtem
Holz. Darauf waren ein Tintenfass, ein Stapel weilses
Pergament und ein Siegelmesser fein sauberlich aufgereiht.



Leise schloss sie die Tur hinter sich. Ihr Blick glitt vom
Schreibtisch zu der Wand dahinter, zu dem Uberwiegend aus
blauen und violetten Faden gewobenen Wandteppich. Allein
seinetwegen war sie hier.

Eris kannte den Wandteppich in- und auswendig. Er
zeigte eine gesichtslose Frau an einem Webstuhl. In der
einen Hand hielt sie ein silbernes Messer, das leuchtete wie
der Mond, in der anderen eine Spindel. Ihren Kopf zierte eine
Krone aus Sternen.

Die Himmelsweberin.

Gottin der Seelen.

Aber nicht nur das Bild war Eris zutiefst vertraut.
Sondern auch die Faden, aus denen es gewebt war. Das
unvergleichliche Blau. Die Starke und Dichte der Wolle. Die
unverkennbare Webart.

Als Eris vor zwei Tagen vom Gang aus einen Blick darauf
erhascht hatte, ware sie vor Uberraschung beinahe
gestolpert. Zu ebendiesem Wandteppich hatte sie jahrelang
jeden Morgen aufgeblickt. Er hing, flankiert von den heiligen
Webstuhlen, an der steinernen Stirnwand im Tempel der
Himmelsweberin, dem Skrin.

Wieso nur hing er jetzt im Palast des Drachenkodnigs
jenseits des Meeres?

Jemand muss ihn gestohlen haben, dachte sie.

Also beschloss Eris, ihn zurlckzuholen, indem sie ihn
ihrerseits stahl.

Zeit dazu hatte sie ja genug. Ihr Kapitan, ein herzloser
Mann namens Jemsin, traf sich gerade mit der Kaiserin der



Sterneninseln. Daher hatte er Eris hierhergeschickt mit dem
Auftrag, einen U(Uberaus kostbaren Edelstein aus der
Schatzkammer des Drachenkonigs zu stehlen. Nicht, weil er
das Geld brauchte. Nein. Sondern weil er Eris nicht
dabeihaben wollte, wenn sich die Kaiserin und ihre
Spurhunde auf seinem Schiff aufhielten - um Eris’ und auch
um seinetwillen. Wenn jemals herauskame, dass Jemsin
ausgerechnet die Verbrecherin bei sich aufgenommen hatte,
welche die Kaiserin seit nunmehr sieben Jahren vergeblich
jagte, ware damit nicht nur Eris’, sondern auch sein Leben
verwirkt.

Aber Eris war es bereits gelungen, den Rubin des Konigs
zu stehlen. Und sie hatte noch einen Tag, bevor sie sich bei
Jemsins Ziehsohn melden musste. Zeit, die sie zu nutzen
gedachte.

Und genau das tat sie jetzt.

Eris stieR sich von der Tur ab und stellte die Ollampe auf
das dunkle Holz des Schreibtischs. In dem Moment, als sie
den Blick zu der Himmelsweberin hob, verspurte sie
dieselbe Erschutterung wie vor zwei Tagen. Erinnerungen an
Warme, Freundschaft und Zugehorigkeit stiegen in ihr auf ...
rasch abgeldst von Entsetzen, Kummer und dem Gefuhl,
betrogen worden zu sein.

Sie kniff die Augen zusammen.

»Das tue ich nicht fur Euch«, sagte sie zu der Gottin und
machte sich daran, den Teppich abzuhangen. »Fur mich seid
Ihr eine Verraterin und Betrugerin.« Sie sprach leise, da man
seit dem Diebstahl des Rubins des Konigs am vorvorigen



Abend die Wachen verdoppelt hatte. »Ich tue es fur die, die
Ihr hintergangen habt.«

Eris glaubte nicht mehr an die Himmelsweberin, Gottin
der Seelen. Aber derjenige, der diesen Teppich angefertigt
hatte, hatte an sie geglaubt - und es hatte ihn das Leben
gekostet. Eris nahm den Teppich von der Wand, rollte ihn
fest zusammen und klemmte ihn sich behutsam unter den
Arm. Dann zog sie eine graue Felsdistel aus der Tasche der
gestohlenen Uniform. Sorgsam darauf bedacht, die
zahlreichen giftigen Stacheln nicht zu beruhren, legte sie die
Distel auf den Schreibtisch - ihr Symbol, das sie mehr fur
sich selbst hinterlie als fur die, von denen sie stahl. Um
sich zu beweisen, dass sie wirklich existierte. Auch wenn sie
im Verborgenen lebte, war sie immer noch hier. Noch am
Leben.

Die Felsdistel war der Beweis.

Den Teppich unter den Arm geklemmt und mit ihrem
Zeichen dort auf dem Schreibtisch der Kommandantin, griff
Eris nach der Spindel. Es war hochste Zeit, von hier zu
verschwinden. Den Wandteppich wurde sie zusammen mit
dem Rest ihrer Beute verstauen, sich dann zur Herrin der
Meere begeben und dort warten, bis sie gerufen wurde.

Doch bevor sie die Spindel aus dem Beutel fischen
konnte, durchbrach hinter ihr eine Stimme die Stille.

»Wer hat dich hier reingelassen?«

Die Stimme war tief und schroff und lie8 Eris erstarren -
nur ihre rechte Hand bewegte sich weiter, umfasste das



glatte Holz der Spindel und zog diese langsam aus dem
Beutel.

»lch habe dir eine einfache Frage gestellt, Soldat.«

Soldat.

Eris hatte ganz vergessen, dass sie eine Verkleidung
trug. Aufgrund der verscharften Sicherheitsvorkehrungen
war es einfacher, sich in der Uniform eines Wachsoldaten
durch den Palast zu bewegen.

Also drehte Eris sich um. Ein Soldat stand im Turrahmen.
Uberrascht Uber ihre Anwesenheit, hatte er den Raum nicht
betreten. Er trug die gleiche Uniform wie sie: einen
Eisenhelm auf dem Kopf, dazu ein Wams, auf dem das
Wappen des Drachenkonigs prangte. Nur hing an seiner
Hlfte ein Sabel, wohingegen an ihrer ein gewebter Beutel
baumelte.

Eris hasste Soldaten.

»lch hatte Befehl, dieses zerschlissene alte Ding zu
entfernen«, sagte sie und wies mit dem Kinn auf den
zusammengerollten  Wandteppich unter ihrem Arm.
Augenzwinkernd fugte sie hinzu: »Unsere Kommandantin
scheint ja nicht gerade fromm zu sein.«

Das Augenzwinkern zeigte Wirkung, der Soldat
entspannte sich sichtlich. Lachelnd lehnte er sich gegen den
Turrahmen und schien zu einer Bemerkung uber die - wie
auch immer geartete - Frommigkeit der Kommandantin
anzusetzen, als sein Blick an etwas auf dem Schreibtisch
hangen blieb.



Seine Zuge erstarrten, dann blitzte Erkenntnis in seinen
Augen auf. Eris folgte seinem Blick und verfluchte sich im
Stillen.

Die Felsdistel.

»Du ... du bist der Todestanzer.«

Ohne ihre Reaktion abzuwarten, zog er die Klinge.

Hoéchste Zeit, zu verschwinden.

Eris umfasste die Spindel fester und ging in die Hocke.
Wahrend der Soldat in den Raum stolperte, drlckte sie die
Spitze auf den Mosaikboden und zog eine gerade Linie.

Diese schimmerte silbrig. Dunst wallte auf.

Laut nach den anderen Wachen rufend, sprang der
Soldat auf sie zu.

Aber noch ehe er den Schreibtisch umrundet hatte, trat
Eris in den Dunst, machte den Schritt hinuber.

Als der Soldat sie zu packen versuchte, war Eris bereits
verschwunden.

kokk

Als der Dunst sich ein paar Herzschlage spater lichtete, sah
Eris, dass sie am falschen Ort gelandet war.

Statt von den Sternen und der Dunkelheit des
Dazwischen war sie von Wanden umgeben. Vor ihr
erstreckte sich ein dunkler, nur alle paar Schritte von
flackernden Fackeln erhellter Gang. Der Boden war mit
Mosaikfliesen belegt, genau wie in dem Raum, den sie
gerade verlassen hatte. Es roch nach Minze und Kalk.



Sie befand sich noch immer im Palast.

Verargert knirschte Eris mit den Zahnen.

Das passierte manchmal. Wenn sie ihre Gedanken zu
sehr auf den Ort richtete, den sie verlassen wollte, statt auf
ihr Ziel, missverstand die Spindel ihre Absicht und verpatzte
den Schritt hinuber.

Eris wollte gerade dieses von der Gottin verlassene Stuck
Holz verfluchen, als jemand sie von hinten rammte, sodass
sie ins Taumeln geriet und die Spindel fallen lieB.

»Bei Kozus stinkendem Atem!«

Eris fuhr herum und sah, wie die Spindel auf zwei
schwarze Lederstiefel mit glanzenden Silberschnallen
zurollte. Eine Hand griff danach und hob sie auf. Eris’ Blick
folgte der Bewegung.

Vor ihr stand eine junge Frau in der Uniform einer
Palastwache. Anstelle des koniglichen Wappens zierte eine
flammengleiche Blume ihr Wams. Sie trug keinen Helm, und
in ihrem Gurtel steckten funf Wurfmesser.

»Verzeih, Soldatin.« Ilhre Stimme klang hart und
schneidend wie die von jemandem, der es gewohnt war,
Befehle zu geben - und dass diese befolgt wurden. »Ich
hatte dich nicht gesehen.«

Eris’ Blick glitt zu den kalt funkelnden saphirblauen
Augen der jungen Frau. Der Fackelschein beleuchtete ihre
ausgepragten Wangenknochen und das tintenschwarze
Haar, das sie zu einem strengen Zopf geflochten trug.

Eris wusste genau, wer das war.

Die Kommandantin.



Diese junge Frau vor ihr war nicht nur die Cousine des
Konigs - und somit ein Mitglied der koniglichen Familie -,
sondern sie befehligte obendrein sein Heer mit eiserner
Faust.

Eine dunkle Erinnerung an eine andere unerbittliche
Kommandantin blitzte in Eris auf. Angst machte sich in ihren
Eingeweiden breit.

Sie schuttelte die Erinnerung ab, trat einen Schritt
zuruck. Doch in ihrer Brust blieb ein Stachel, der ihr ins
Gedachtnis rief, wer sie war. Und dass sie von hier
verschwinden musste.

Sofort.

Nur befand sich ihre Spindel noch immer in der Hand der
Kommandantin.

Die junge Frau hatte nur einen fluchtigen Blick fur Eris
ubrig. Eris versteifte sich. Eigentlich hatte sie froh sein
mussen, dass die Kommandantin sich nicht far sie
interessierte. Eris wollte - ja musste - unsichtbar bleiben.

Doch aus irgendeinem Grund argerte sie sich Uber diese
Gleichgultigkeit.

Die Kommandantin offnete den Mund, um etwas zu
sagen, als weiter hinten im Gang ein Schrei erscholl,
woraufhin sie sich beide umdrehten.

Weitere Stimmen kamen hinzu. Der Soldat, den Eris
gerade zuruckgelassen hatte, schlug Alarm.

Machte den ganzen Palast auf die Anwesenheit der
Diebin in ihrer Mitte aufmerksam.



Eris rechnete damit, dass die Kommandantin sie nun, wie
eben der Soldat, erkennen wuirde. Aber die Kommandantin
blickte noch immer stirnrunzelnd in die Richtung, aus der
der Schrei gekommen war.

»Dieser Todestanzer«, sagte sie, und dabei blitzten ihre
Augen zornig. »Wenn der glaubt, dass er den Konig
bestehlen kann, ohne dafur zu bezahlen, hat er die
Rechnung ohne mich gemacht.«

Eris hatte den Mund halten sollen. SchlieSlich hielt die
Kommandantin immer noch die Spindel in der Hand. Eris’
einzigen Auswegq.

Doch sie konnte nicht an sich halten. »Woher wisst Ihr,
dass es ein Mann ist?«

Jetzt sah die Kommandantin sie an. Eris erschauerte
unter ihrem kalten Blick. Wie dumm von mir, dachte sie und
starrte geradewegs in die Augen des Madchens. Warum
konnte ich nur den Mund nicht halten?

Die Kommandantin musterte sie geistesabwesend,
wahrend der Tumult in der Ferne lauter wurde.
Widerstreitende Gefuhle spiegelten sich auf ihrem Gesicht.
Das Bedurfnis, dem Alarmruf zu folgen, kampfte mit ... ja,
womit? Misstrauen? Argwohn?

Gleich wird ihr aufgehen, wer ich bin. Sie wird eine ihrer
Waffen ziehen und mich festnehmen.

Doch die Kommandantin tat nichts dergleichen. Vielmehr
hielt sie Eris die Spindel hin und sah sie an, als wlrde sie
Eris erstmals richtig wahrnehmen. »Das hast du fallen
lassen, sagte sie.



Eris schluckte und starrte die zarte Spindel auf der
schwieligen Hand an.

Ist das eine Falle?

Aber sobald Eris die Spindel an sich genommen hatte,
senkte die Kommandantin die Hand und wandte sich ab.
»Komm mit. Mal sehen, was der dreiste Mistkerl diesmal
angestellt hat.« Und schon eilte sie den Gang hinunter, in
Richtung des Tumults, ohne zu bemerken, dass Eris ihr nicht
folgte.

Sogleich ging Eris in die Hocke und setzte die Spitze der
Spindel auf den Boden.

Dreist?, dachte sie aufgebracht und machte sich daran,
die silbern schimmernde Linie zu ziehen.

Es fUhlte sich an wie eine Herausforderung.

Sie schuttelte den Kopf. Diesmal durfte sie sich nicht
ablenken lassen. Sie musste ihre gesamte Konzentration auf
ihr Ziel richten.

Als sie fertig war, wurde die Luft dicht und feucht. Der
Dunst stieg in Schwaden auf. Doch das Gerausch der sich
entfernenden Schritte zog ihre Aufmerksamkeit noch einmal
auf sich. Eris hielt inne und sah der Kommandantin nach, bis
diese um die Ecke gebogen und ihren Blicken entschwunden
war.

Erst dann stand sie auf. Bevor sie alle Gedanken an
Firgaard und den Palast und die Kommandantin
beiseiteschob, dachte sie: Ich werd ihr schon zeigen, wie
dreist ich sein kann.

Dann machte sie den Schritt hinuber.



Seit man die Tur zur Schatzkammer des Konigs offen
vorgefunden und das Fehlen eines hellroten Rubins
festgestellt hatte, konnte Safira nicht mehr schlafen.

Jemand war durch Jjhren Palast geschlichen, an
samtlichen ihrer Wachen vorbei, hatte eine verschlossene
Tar geoffnet und den Rubin gestohlen, den Konig Dax den
Buschlandern morgen hatte schenken wollen, damit er
verkauft und mit dem Erlos die Hungersnot gelindert wurde,
die durch die sogenannten »weilRen Ernten« ausgeldst war.
Vor einigen Jahren hatte sich eine Faule mit rasender
Geschwindigkeit im Buschland verbreitet und samtliche
FeldfrGchte und somit die wichtigsten Nahrungsgrundlagen
zerstort. Jedes Fruhjahr saten die Bauern wieder aus, doch
die Faule befiel auch die neue Ernte, und der Hunger wurde
immer bedrohlicher.

Safira wusste von der wachsenden Not der Buschlander,
aber erst nachdem Konigin Roa von ihrem Besuch in ihrer
alten Heimat zuruckgekehrt war, wurde ihr klar, wie
schlimm die Lage tatsachlich war. Roas Vater war
mittlerweile bettlagerig. Ohne das Wissen seiner Familie
hatte er aufgehort, Nahrung zu sich zu nehmen, damit die
Bedurftigeren etwas zu essen hatten. Aber nicht nur ihr
Vater, sondern auch Roas beste Freundin Lirabel litt



aufgrund ihrer Schwangerschaft unter chronischer
Mangelernahrung. Der Arzt hatte Roa gewarnt, dass Lirabel
das Kind verlieren wirde, bekame sie nicht bald
ausreichend zu essen.

Selbst Safira war es nicht entgangen, wie angeschlagen
und erschopft Roa bei ihrer Ruckkehr nach Firgaard wirkte.
Dax musterte seine Frau besorgt, wenn sie wieder einmal
das Essen verweigerte - wie konnte sie schlemmen, wenn
ihre Liebsten zu Hause zu verhungern drohten?

Es musste eine dauerhafte Losung gefunden werden, und
zwar schnell.

Dax hatte beabsichtigt, den Rubin, der einst seiner
UrgroBmutter gehort hatte, zu verkaufen und mit dem Erlos
Fleisch, Gemuse und Getreide zu erstehen, um die
Nahrungsmittellieferungen zu erganzen, die Firgaard dem
Buschland bereits allwochentlich schickte, um dem Hunger
Einhalt zu gebieten.

Die Tatsache, dass jemand den Rubin einfach so
gestohlen hatte, war unertraglich. Unverzeihlich.

Es brachte Safira zur Weilsglut.

Einen einzigen Hinweis hatte der Tater hinterlassen: eine
hassliche graue Distel.

Noch nie hatte Safira so etwas gesehen - der Stangel
war mit Dornen Ubersat, manche davon so lang wie ihr
kleiner Finger und fast halb so dick. Also hatte sie die Distel
dem Palastarzt gezeigt.

Das ist eine Felsdistel, hatte er ihr erklart. Sie wachst auf
den Felsklippen der Sterneninseln. Das Gift eines einzigen



Stachels reicht aus, um einen Menschen in einen tagelangen
Schlaf zu versetzen.

Aber in erster Linie war es das Symbol eines Verbrechers.
Eines Diebes, der unter dem Namen Todestanzer bekannt
war, da er durch Wande gehen konnte, nicht zu fassen war
und dem Tod standig durch die Finger schllpfte. Seit Jahren
suchte er die Palaste - und Schatzkammern - von Baronen
und Konigen heim.

Nun gut, hatte Safira am Tag des Diebstahls gedacht, mir
wird er jedenfalls nicht entkommen. Also hatte sie die
Wachen verdoppelt und patrouillierte seither
hochstpersonlich die Gange des Palasts.

Und nun, zwei Tage spater, stand sie da und starrte auf
eine weitere Distel hinab, die diesmal auf ihrem eigenen
Schreibtisch lag, in ihrem ursprunglich gut abgeschlossenen
Arbeitszimmer.

Wahrend um sie herum die Soldaten miteinander
tuschelten, die Augen auf ihre Kommandantin gerichtet, glitt
Safiras Blick zur Wand hinter dem Schreibtisch.

Noch an diesem Morgen hatte sich dort ein Wandteppich
befunden. Ein Geschenk ihrer Cousine Asha. Jetzt war da nur
noch die nackte Wand.

Die Distel auf dem Schreibtisch bewies, dass der
Todestanzer dahintersteckte.

Aber warum?

Safira kniff die Augen zusammen. Der Diebstahl des
Rubins leuchtete ihr ein. Der Edelstein war ein Vermogen



wert. Aber ein verschlissener Wandteppich? Welchen Wert
konnte der schon haben?

Auller, dachte sie, dieser Dieb versucht, mich zu
verhéhnen.

Und plotzlich horte sie im Geiste die melodische Stimme
der jungen Soldatin.

Woher wisst Ihr, dass es ein Mann ist?

Safiras Magen zog sich zusammen.

Sie war so sehr in Eile gewesen, dass ihr der Helm der
jungen Frau nicht weiter aufgefallen war. Im Nachhinein
wurde ihr klar, dass dieser viel zu grolS gewesen war und ihr
halbes Gesicht verdeckt hatte.

Und das war nicht das einzig Merkwurdige.

Die Soldatin hatte keine Waffe getragen und mit einem
fremden Akzent gesprochen. Noch nie hatte Safira einen so
melodischen Tonfall gehort. Fast als ... sange sie.

Ganz abgesehen von dem zusammengerollten Bundel
unter dem Arm der Unbekannten.

Safira erstarrte. Das verschlissene Gewebe. Die
betrachtliche Lange. Ein Wandteppich!

Ihr Wandteppich.

Der, den Asha ihr geschenkt hatte.

Safira lie8 sich auf ihren Stuhl sinken. »Dieses Miststuck
von einer Diebin.«

)%k



Safira verdreifachte die Wachen. Sie verliels den Palast nicht
mehr und patrouillierte die Gange nun auch des Nachts.
Doch trotz aller Wachsamkeit verschwand am nachsten Tag
das konigliche Siegel aus Safiras Schreibtischschublade. Am
Tag darauf musste sie feststellen, dass wahrend ihrer
Abwesenheit ihre samtlichen Uniformen
abhandengekommen waren. Stattdessen lag dort je eine
Felsdistel.

Es war zum Verrucktwerden.

In einem GlasgefalS auf dem Fensterbrett in ihrem
Schlafzimmer steckte mittlerweile ein ganzer Distelstrauls.
Wenn Safira besonders trubsinnig gestimmt war, schloss sie
sich dort ein, starrte stundenlang auf die Disteln und
grubelte Uber eine Losung fur dieses argerliche Problem
nach.

»lch glaube nicht, dass sie gefahrlich ist«, sagte Asha
und entfernte einen Stein, der sich in Kozus Klaue
festgesetzt hatte. Der Erste Drache ragte uber ihr auf wie
ein schwarzer Schatten. Safira lag neben den beiden im
Gras und blickte hinauf in den indigoblauen Himmel.

Sie befanden sich auf dem mit BlUschen durchsetzten,
waldgesaumten Feld, in das die ehemaligen Jagdpfade
mundeten. Zwischen ihnen und dem grof8en Rundzelt, das
nordlich von ihnen aufgeschlagen war, bewegten sich
mehrere Drachen mit ihren hoffnungsvollen Reitern. Safira
konnte die geschnalzten Befehle horen.

Hier, auf dem Drachenfeld, beabsichtigte Asha eine
Schule zu errichten, um die alten Geschichten zu bewahren



und die einst enge Beziehung zwischen Draksor und
Drachen von Neuem entstehen zu lassen.

»Du haltst eine Diebin, die sich wie ein Geist durch den
Palast bewegt, fur ungefahrlich?«, fragte Safira, den Kopf
auf die gefalteten Hande gelegt.

Asha setzte Kozus Fuls ab, dachte kurz nach, dann nickte
sie. »Ja, diese hier schon.«

Safira setzte sich auf und legte die Beine uUbereinander.
»Das musst du mir erklaren. «

Kozu, ein riesiger schwarzer Drache mit einer Narbe quer
durch ein Auge, stupste Asha mit der Schnauze gegen die
Hufte, als wolle er ihr etwas mitteilen. Aber fur Safira blieb
es ein Geheimnis, was genau zwischen den beiden vorging.

»Ilch glaube, ihr ist ... langweilig«, meinte Asha und rieb
dem Ersten Drachen den schuppigen Hals. »Vielleicht hat sie
es ja satt, immer die Schlaueste zu sein. Vielleicht
provoziert sie dich ja, damit du sie vor eine Herausforderung
stellst?«

Nachdenklich runzelte Safira die Stirn. »Du meinst, ich
sollte ihr eine Nuss zu knacken geben?«

Asha setzte sich neben sie ins Gras und sah Safira mit
ihren schwarzen Augen an. »Konntest du das Uberhaupt? Sie
scheint dir doch immer drei Schritte voraus zu sein.«

Aufgebracht funkelte Safira sie an.

Asha, der das nicht entging, beugte sich zu ihr. »Es
wurde schon reichen, ihr einen Schritt voraus zu sein.«

Safira stutzte den Ellbogen aufs Knie und das Kinn auf
die Faust. »Und wie soll ich das deiner Meinung nach



anstellen?«

Es war noch heiBer geworden. Asha machte sich daran,
die Messingknopfe ihrer purpurroten Flugjacke
aufzuknopfen. Dax hatte sie eigens fur Asha, seine
Namsara, anfertigen lassen. Als Asha die Jacke ablegte,
gleiBten die Knopfe in der Sonne. Safira kniff die Augen
zusammen und sah, dass in jede der Messingscheiben eine
flammengleiche siebenblattrige Blume eingraviert war - die
Namsara, von der Asha ihren Titel hatte.

»Folgendes weillt du Uber sie«, sagte Asha. Sie legte ihre
neue Jacke auf den Boden neben sich und zahlte Punkt far
Punkt an den Fingern ihrer vernarbten Hand ab. »Sie ist
verwegen, denn sie scheut vor keinem der Raume des
Palasts zuruck. Sie stiehlt wertvolle Gegenstande wie den
Rubin oder Dax’ Siegel. Und sie stiehlt Dinge, die nur dir
wichtig sind, wie den Wandteppich, den ich dir geschenkt
habe, und deine Uniformen.«

Asha lehnte sich zuruck, die Hande aufs Gras gestutzt.
»Was also ist«, fragte sie versonnen, den Blick auf das
Drachenfeld gerichtet, »das Verwegenste und Wertvollste,
das sie der Kommandantin des Konigs stehlen kdnnte?«

Nachdenklich schwiegen sie.

Safira besall nichts Wertvolles - auller vielleicht die
Wurfmesser, die Asha ihr geschenkt hatte. Auch wenn
konigliches Blut in ihren Adern floss, war sie jahrelang nicht
wie ein Mitglied des Konigshauses behandelt worden. Safira
dachte nur ungern an die Zeit vor dem Aufstand zuruck, als
sie abseits von den anderen aufgewachsen war, ihren



Cousin und ihre Cousine nicht hatte berUhren, sich ihnen
nicht hatte nahern durfen, verschmaht und misshandelt,
wahrend die Bediensteten des Palasts wegsahen.

Safira schuttelte die Erinnerungen ab, als vertraute
Gerausche vom anderen Ende des Felds an ihr Ohr drangen
- eine Reihe leiser, unruhiger Schnalzlaute. Safira und Asha
blickten auf.

Abseits vom Getriebe der Drachen und ihrer Reiter kam
ein hochgewachsener, dunner junger Mann mit kupferrotem
Haar und sommersprossenubersatem Gesicht Uber die
grasbewachsene Ebene auf sie zu.

Torwin.

Im Abstand von ein paar Schritten folgte ihm ein
elfenbeinfarbener Drache. Eines seiner HoOrner war
abgebrochen, und er setzte nur zogerlich einen Fuls vor den
anderen. Dabei blickte er sich argwohnisch um, als wurde er
bei der ersten Uberraschenden Bewegung davonlaufen.
Safira kannte den Drachen, sein Name lautete »Kummer.

Vor ein paar Wochen hatten Asha und Torwin in Firefall,
einer Stadt westlich von Darmoor, alte Geschichten
gesammelt. Dabei waren sie auf dieses halbverhungerte
Geschopf gestoen, im Innenhof eines prachtigen Hauses
angekettet, die Schnauze in einen eisernen Maulkorb
gezwangt. Die dort lebenden Kinder, die ihn als eine Art
Haustier hielten, hatten ihn schwer misshandelt.

Deshalb lieS Kummer kaum jemanden an sich heran. Er
hielt sich tief im Rift verborgen, fernab der Stadt. Asha
vermutete, dass er wohl nie einen Reiter finden wurde, da er



den Menschen so sehr misstraute. Ein paar hatten es
versucht, aber das Band, das fur gewohnlich beim ersten
Flug entstand, hatte sich nie gebildet.

Als Torwin die beiden jungen Frauen erreicht hatte, setzte
er sich neben sie auf die Erde. Kummer kroch auf Kozu zu,
der zusammengerollt in der Sonne lag. Das Elfenbeinweild
von Kummers Schuppen hob sich scharf von Kozus
machtigem tiefschwarzem Leib ab.

»Alles ist fertig gepackt«, sagte Torwin. In den Handen
hielt er ein grofSes Messer in einer silbernen Scheide, in die
ein  Sternenmuster gepragt war. »Wenn wir im
Morgengrauen aufbrechen, sollten wir vor Sonnenuntergang
dort ankommen.«

Obwohl Asha und Torwin gerade erst aus Firefall
zuruckgekehrt waren, wollten sie schon am morgigen Tag zu
den Sterneninseln fliegen. Der Grund fur ihre Reise befand
sich in Torwins Handen: das Messer der Himmelsweberin.

Vor ein paar Wochen hatte es Roas Schwester gerettet,
und auf Wunsch Roas sollte es nun an seinen Ursprungsort
zuruckgebracht werden. Roas Ansicht nach hatte ein so
gefahrliches Artefakt nichts in Firgaard zu suchen. Daher
waren Asha und Torwin die Geschaftsblcher seines letzten
Besitzers, eines der reichsten Barone Firgaards,
durchgegangen und hatten herausgefunden, dass es von
einem Ort namens Skrin stammte.

»Wenn Roa sich nicht etwas anderes in den Kopf gesetzt
hatte, wurde ich es einfach ins Meer werfen«, erklarte
Torwin und zog das Messer aus der Scheide, sodass ein



