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Einleitung

E.1 Programmieren lernen in 14
Tagen

Mit diesem Buch haben Sie sich fur einen einfachen,
praktischen und fundierten Einstieg in die Welt der
Programmierung entschieden. Sie lernen ohne unnadtigen
Ballast alles, was Sie wissen mussen, um PHP und MySQL
effektiv fGr Projekte in Inrem Berufs- und Interessensgebiet
einzusetzen.

Wenn Sie Zeit genug haben, konnen Sie jeden Tag ein neues
Kapitel durcharbeiten und so innerhalb von zwei Wochen
Programmieren lernen. Alle Erklarungen sind leicht
verstandlich und setzen keine Vorkenntnisse voraus. Am
besten lesen Sie das Buch neben der Computer-Tastatur und
probieren die Programmbeispiele und Ubungen gleich aus.
Sie werden schnell erste Erfolge erzielen und Freude an der
Programmierung finden.

E.2 Der Aufbau des Buchs

Die Kapitel bauen Schritt far Schritt aufeinander auf. Das
Buch beschreibt zunachst die Einsatzgebiete von PHP und
die Einrichtung Ilhres Computers zur Entwicklung des ersten
PHP-Programmes. Anschlielsend lernen Sie wichtige
Sprachelemente und Einstellungen von PHP kennen. Sie
werden vertraut mit der Verwendung von Funktionen, der
Entwicklung und Veroffentlichung dynamischer Webseiten,
dem Lesen und Schreiben von Dateien, der Anbindung eines
externen Webservices sowie dem Einsatz von Cookies und
Sessions. Nach einer Einfuhrung in die objektorientierte



Programmierung erlernen Sie den Umgang mit einem
MySQL-Datenbanksystem und der Datenbanksprache SQL.
Das letzte Kapitel vereint alles Gelernte in einem Projekt zur
Programmierung eines Weblogs und gibt Anregungen zur
Weiterentwicklung lhrer Programmierkenntnisse nach dem
Schnelleinstieq.

Gelegentlich stofen Sie auf kleine Aufgaben oder
Zwischenfragen, die als Lernaktivierung gedacht sind. Ihr
Tagespensum schlieSst mit praktischen
Programmiertbungen, in denen Sie Ihr neu gewonnenes
Wissen vertiefen kénnen. Die Lésungen zu diesen Ubungen
und die Antworten zu den Zwischenfragen stehen in einem
Online-Kapitel zum Download zur VerfUgung. Mehr dazu im
nachsten Abschnitt.

Am Ende des Buchs finden Sie ein Stichwortverzeichnis, das
lhnen hilft, bestimmte Themen im Buch schneller zu finden.

E.3 Programmtexte und Losungen
zum Download

Das Buch enthalt viele kleine Beispielprogramme. Sie sind
als »Starterprojekte« gedacht und sollen Sie ermuntern, den
Code weiterzuentwickeln und selbst etwas Neues
auszuprobieren.

Der Code aller Beispielprogramme sowie die Losungen zu
den Ubungen und Zwischenfragen stehen lhnen auf der
Webseite des Verlags unter www.mitp.de/0395 zum Download
zur Verfugunag.

Dort finden Sie aulserdem ein praktisches Glossar mit den
wichtigsten Fachbegriffen.

E.4 Fragen und Feedback


http://www.mitp.de/0395

Unsere Verlagsprodukte werden mit grofBer Sorgfalt erstellt.
Sollten Sie trotzdem einen Fehler bemerken oder eine
andere Anmerkung zum Buch haben, freuen wir uns tber
eine direkte Rickmeldung an lektorat@mitp.de.

Falls es zu diesem Buch bereits eine Errata-Liste gibt, finden
Sie diese unter www.mitp.de/0395 im Reiter DowNLOADS.

Wir wunschen Ihnen viel Erfolg und Spald bei der
Programmierung mit PHP und MySQL!

Philipp Rieber und das mitp-Lektorat


mailto:lektorat@mitp.de
http://www.mitp.de/0395

Erste Schritte mit PHP

Dieses Kapitel gibt eine praxisnahe EinfUhrung in eine der
popularsten Programmiersprachen des Internets: PHP. Um
die 80 % aller Webseiten werden von PHP erzeugt. Das
Spektrum reicht von Internetprasenzen, Blogs, Portalen,
Online-Shops und spezialisierten Web-Anwendungen bis zu
Schnittstellen fur die Datenverarbeitung von Mobile Apps
und dem Internet of Things. PHP ist fur Hobby-Anwender
und den professionellen Einsatz in geschaftskritischen
Softwaresystemen gleichermalien geeignet. PHP-Kenntnisse
eroffnen Ihnen die Welt hinter den graphischen
Benutzeroberflachen des Internets und unzahlige
Moglichkeiten, um selbst privat oder beruflich in die Web-
entwicklung einzusteigen.

Nach einem Uberblick zu den Einsatzgebieten von PHP flihre
ich Sie in diesem Kapitel zur erfolgreichen Ausfuhrung lhres
ersten PHP-Programmes auf dem eigenen Computer. Dabei
erlernen Sie wichtige Grundkenntnisse und die Einrichtung
einer Entwicklungsumgebung. Durch erste
Programmbeispiele machen Sie sich »hands-on« an der
Tastatur Ihres Computers mit den Grundeigenschaften von
PHP vertraut. Zum Abschluss des Kapitels erhalten Sie einen
Uberblick zur Entstehungsgeschichte von PHP.

Wo vorhanden, verwendet dieses Buch deutsche



A\ l,( Fachbegriffe. Da die englischen Entsprechungen fur

~

“‘; < Recherchen, Fehlersuchen oder in der
Kommunikation mit anderen Programmierern
unerlasslich sind, mache ich Sie nebenbei auch mit

den englischen Begriffen vertraut.

1.1 Wofur wird PHP eingesetzt?

PHP ist eine kostenlose, universell einsetzbare
Programmiersprache. Sieht man von Nischen wie der
Programmierung von Alexa Skills oder Desktop-Programmen
ab, konzentriert sich der Einsatz auf drei Einsatzgebiete:

» Erzeugung dynamischer Webseiten
» Bereitstellung von Webservices
« Kommandozeilenprogramme

Die nachsten Abschnitte erklaren Grundlagen zu den
verschiedenen Gebieten. Stellen Sie sich zur
Veranschaulichung eine fiktive Zeitungsredaktion vor, die
eine Prasenz im Internet aufbaut. Schrittweise entwickelt
sich die Internetprasenz von einer reinen Text-Webseite Uber
eine ansehnlichere HTML-Webseite zu einer fortschrittlichen
dynamischen Webseite. AnschlieBend veroffentlicht die
Zeitung ihre eigene Mobile App und automatisiert
wiederkehrende Aufgaben.

1.1.1 PHP zur Erzeugung dynamischer
Webseiten

Was ist der Unterschied zwischen einer statischen und einer
dynamischen Webseite? Der Abruf einer statischen Webseite
von einer Internetadresse im Web-Browser liefert das immer
gleiche, »statische« Ergebnis. Eine dynamische Webseite
hingegen wird erst im Zuge des Abrufs erzeugt. Dabei



werden Inhalte aus verschiedenen Quellen wie Datenbanken
oder externen Webdiensten zusammengetragen und zur
Anzeige aufbereitet. Eingaben des Benutzers oder dessen
Kontext (Identitat, Standort, Tageszeit etc.) kdnnen den
Inhalt beeinflussen.

Eine fiktive Zeitungsredaktion schreibt fur ihre ersten
Schritte zu einer Internetprasenz alle Artikel in die einfache
Textdatei articles.txt und veroffentlicht sie auf einem
Computer im Internet, dem Webserver.

Die Zeitung - Neueste Nachrichten

- »PHP & MySQL Schnelleinstieg« erschienen! Mehr unter https://www.php-mysgl-schnelleinstieg.de
- ElePHPant entdeckt! Mehr unter https://www.php.net/elephpant.php
- PHP B8 verdffentlicht! Mehr unter https://www.php.net/releases/8.@/de.php

Abb. 1.1: Die Textdatei articles.txt im Text-Editor

Interessierte Leser rufen die Datei anhand der passenden
Internetadresse (URL, Uniform Resource Locator) in einem
Browser auf. Die Datei wird vom Webserver auf den eigenen
Computer, den Client, Ubertragen und im Browserfenster
angezeigt. Solange die Redaktion die Text-Datei nicht durch
eine aktualisierte Version ersetzt, fuhrt jeder weitere Aufruf
zur immer gleichen, »statischen« Anzeige des Inhalts - auch
far jeden anderen Besucher.

@ https:jwww_php-mysql-schnelleinstieg.defarticles. txt EZ:EZ H » O

Die Zeitung - Neueste Nachrichten

- »PHP & MySQL Schnelleinstiegws erschienen! Mehr unter https://www.php-mysgl-schnelleinstieg.de
- ElePHPant entdeckt! Mehr unter https://www.php.net/elephpant.php
- PHP 8 verdffentlicht! Mehr unter https://www.php.net/releases/8.0/de.php

Abb. 1.2: Statische Text-Webseite articles.txt im Browser

Da die Gestaltungsmoglichkeiten mit reinem Text begrenzt
sind, wechselt die Redaktion auf die Nutzung der



Auszeichnungssprache HTML (Hypertext Markup Language).

<hl=Die Zeitung — MNeueste MNachrichten=/hl=

=ul=
<li=»PHP &amp; MySOL Schnelleinstieg« erschienen! <a href=" https://www.php-mysql-schnelleinstieqg.de">Mehr ...</a»</li>
<li=ElePHPant entdeckt! =a href="https://www.php.net/elephpant.php"=Mehr ...</a=</1i>
<li=PHP 8 verdffentlicht! <a href="https://www.php.net/releases/8.0/de.php">Mehr ...=/a=</11i>

=ful=

Abb. 1.3: Die HTML-Datei articles.html im Text-Editor

HTML ermaoglicht die Strukturierung der Inhalte mit Hilfe von
maschinenlesbaren Hinweisen, den HTML-Tags. Die HTML-
Tags markieren eingeschlossene Inhalte dabei mit einer
gewtlinschten Bedeutung, zum Beispiel Uberschrift, Link,
Liste etc. Dies nennt man semantische Strukturierung. Die
Redaktion verwendet im Beispiel Elemente fur eine
Uberschrift ersten Grades (heading 1 = h1), Hyperlinks
(anchor = a) und eine ungeordnete Liste (unordered list =
ul) mit Listenelementen (/ist item = 1i). Die Auszeichnungen
beginnen mit einem o6ffnenden Tag <element> und enden mit
einem schlieBenden Tag

</element>:

<hl>Uberschrift ersten Grades</hl>
<a href="https://www.google.de">Link zu Google</a>
<ul>
<li>Erstes Listenelement</1i>
<li>Zweites Listenelement</1i>
</ul>

HTML-Tags bleiben fir den menschlichen Betrachter
unsichtbar. Der Browser versteht jedoch die versteckten
Auszeichnungen, stellt die Inhalte entsprechend dar und
schafft einfache Interaktion durch klickbare Links.
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Die Zeitung - Neueste Nachrichten

» »PHP & MySQL Schnelleinstieg« erschienen! Mehr ...
o ElePHPant entdeckt! Mehr ...
e PHP 8 veroffentlicht! Mehr ...

Abb. 1.4: Statische HTML-Webseite articles.html im Browser

Eine genaue Kontrolle Uber Formatierungen (Farben,
SchriftgroSen, Positionierungen usw.) ermoglicht die
erganzende Formatierungssprache CSS (Cascading

Y. Style Sheets). Die CSS-Formatierungsangaben sind

N\ fur den Betrachter ebenso unsichtbar wie HTML-Tags,
der Browser nutzt sie jedoch zur Anpassung der
Darstellung. Mehr zu HTML und CSS erfahren Sie z.B.
unter https://wiki.selfhtml.org.
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Abbildung 1.5 zeigt den Kreislauf aus Anfrage des Browsers
an einen Webserver und dessen Antwort. Dieser Kreislauf
wiederholt sich bei jeder angefragten Webseite.

Anfrage (Request)

'

Antwort (Response)

v

Browser
Client
Clientseitig
Frontend

Webserver
Server
Serverseitig
Backend

Abb. 1.5: Der Kreislauf aus HTTP-Anfrage und -Antwort

Bald kommt in der Zeitungsredaktion eine neue Idee auf: Sie
mochte das aktuelle Tagesdatum ohne tagliche manuelle
Bearbeitung einblenden. Doch HTML kann keine Inhalte
erzeugen und hat keinen Zugriff auf eine Uhr mit dem


https://wiki.selfhtml.org/

aktuellen Datum. Flr diesen Zweck ist Programmierlogik
erforderlich. Die Zeitung engagiert eine Webagentur. Die
Agentur aktiviert PHP auf dem Webserver, benennt
articles.html in articles.php um und beginnt PHP-
Programmlogik zur Anzeige des aktuellen Datums in das
HTML einzubetten:

<h1l>Nachrichten</hl>
<p>Heute ist der <?php echo date('d.m.Y'); ?>!</p>
<ul>...</ul>

Im Gegensatz zur HTML-Datei liefert der Webserver die PHP-
Datei nicht direkt an den Browser zuruck, sondern lasst
zunachst den enthaltenen PHP-Programmcode ausfuhren.
Alle PHP-Bereiche werden durch die dabei generierten
Ausgaben ersetzt.

<?php Hier beginnt PHP-Programmlogik
echo Anweisung zur Ausgabe

date('d.m.Y") Aufruf der in PHP eingebauten Funktion date(), die das ak-
tuelle Datum in einem gewiinschten Format liefert. Im Beispiel
wird das Format d.m.Y = day.month.Year = Tag.Monat.Jahr

verwendet.
5 Ende der Anweisung
> Hier endet PHP-Programmlogik

Aus dem bestehenden HTML und den durch PHP dynamisch
erganzten Inhalten ergibt sich die gewunschte Webseite, die
an den Browser zuruckgeschickt wird. Bei einem Abruf der
Webseite am 13. Marz 2022 lautet der generierte Inhalt:

<h1l>Nachrichten</hl>
<p>Heute ist der 13.03.2022!'</p>
<ul>...</ul>

Aufgabe 1



Konnen Sie die Dokumentation zur PHP-Funktion date() auf
https://www.php.net finden?

Aus Sicht des Browsers auf dem eigenen Computer, des
Clients, erscheint die empfangene Webseite genauso
statisch wie zuvor. Die dynamische Erzeugung erfolgte
bereits serverseitig auf dem entfernten Webserver. Eine
Installation von PHP ist daher nur auf dem Webserver
erforderlich, nicht auf den Computern der Webseiten-
Besucher. Der Browser kimmert sich wie zuvor nur um die
Darstellung, unabhangig von der Entstehung des Inhalts.

Anfrage (Request)

%
PHP

Antwort (Response)

Abb. 1.6: Der Kreislauf aus Anfrage und Antwort mit PHP

Die Pflege der Zeitungsartikel in der Datei durch die
Redakteure erfordert HTML-Kenntnisse, Absprachen
zwischen den Redakteuren und standige Ubertragungen
neuer Versionen auf den Webserver. Mit fortgeschrittenen
Methoden der PHP-Entwicklung kann die Webagentur den
nachsten Wunsch der Zeitungsredaktion realisieren: Eine
Vereinfachung der Artikel-Verwaltung, die von den
Redakteuren keine technischen Kenntnisse mehr erfordert.
Die Artikelinhalte werden nicht langer in der Datei
articles.php gepflegt, sondern in eine Datenbank
ausgelagert. PHP kann die Artikel zum Zeitpunkt des Abrufs
der Webseite aus der Datenbank lesen und ahnlich wie
zuvor das Tagesdatum dynamisch in das HTML einbauen.
Weitere Abrufe der Webseite wiederholen die Generierung
der Inhalte und damit den Abruf der Artikel aus der
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