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Uber dieses Buch

Dieses Buch vermittelt Ihnen den Einstieg in das Titanium-
Framework. Sie erstellen in diesem Framework einen Code
fur die Android-Plattform und fur das iPhone.

JavaScript-Kenntnisse werden vorausgesetzt, weil der Code
eben in JavaScript geschrieben wird. Fur Entwickler, die
JavaScript nicht kennen, gibt es im Anhang dieses Buches
einen Schnelleinstieg in diese Programmiersprache.

HTML und CSS werden zur Quelltext-Eingabe ebenfalls
benutzt. Im Anhang findet sich auch dazu jeweils ein
Abschnitt um die Basics zu erlernen. Ich hoffe, so konnen
alle auf einen Stand gebracht werden, um einfache Apps mit
Titanium Mobile zu programmieren. Im Anhang finden Sie
zusatzlich eine Ubersicht Uber kleine Helfer, die lhnen das
Programmieren von Apps leichter machen konnen. Wahrend
ich schrieb, benutzte ich ein MacBook Pro von Apple. Es
kann zu kleinen Abweichungen in der Beschreibung der
Entwicklungsumgebung kommen, wenn Sie Titanium auf
einem Windows-Gerat installieren.



Aufbau

In den ersten Kapiteln wird Ihnen der grundlegende Stoff
uber Titanium vermittelt: Wie Titanium installiert wird. Wo
Sie was finden. Sie erlernen durch Code-Beispiele den
Umgang mit lhrer neuen Entwicklungsumgebung und was
Sie mit ihr anstellen konnen. Danach wird der erlernte Stoff
durch Workshops vertieft. Die Workshops, den Quelltext und
eine nutzliche Link-Liste zum Titanium-Framework konnen
Sie sich kostenlos auf der Seite www.appzitty.de/download
herunterladen. Das ist die Seite des Autors, auf der Sie auch
im Blog oder per e-mail Fragen stellen konnen. Es wird Ihnen
dort mit Sicherheit weitergeholfen. Das Buch geht
sozusagen dort weiter.

Thanks for choosing
Appcelerator!

Delivers the best experience

3,600 fully native mobile APls and counting

Across all major platforms


http://www.appzitty.de/download
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Using an open technology and ecosystem

Join 1.5 Million Web Developers

Die Appcelerator Titanium Development Platform stellt sich vor. Tauchen Sie in
das Framework ein.

Zielgruppe

Das Buch richtet sich an alle, die mit wenig Zeitaufwand
Apps entwickeln wollen. In der Regel sind Sie Web-
Entwickler, die JavaScript-Kenntnisse mitbringen, aber nicht
Objective-C erlernen wollen oder nicht nur eine Plattform
bedienen mochten.

Uber den Autor

Norbert Usadel lebt und schreibt im Ruhrgebiet. Studierte
Architektur und Kunstgeschichte. Machte eine Ausbildung
zum Programmierer und kam auf den Apple. Der Apple liels
ihn nicht mehr los.

Er arbeitet seit fast 20 Jahren selbststandig im Apple-
Bereich. Der Autor schrieb in dieser Zeit Artikel uber
Podcasts, Datenverschlisselung und Garageband fur die
Zeitschrift MacPraxis. Er ist Autor der Bucher »Inside iPod«,
»Mit Xcode 4.2 und Objective-C furs iPhone programmieren«
und »App-Programmierung fur Einsteiger.

Der Autor schulte Menschen uber die Themen SAP, Cobol,
Filemaker, Shopsysteme, iPods, iPhones, iTunes,



strukturierte Programmierung, Pagemaker, Photoshop und
App-Programmierung.

Er entwickelt Apps und ubernimmt Projekt-Leitungen fur die
App-Programmierung.

Webseite zum Buch

Falls Sie Fragen und Anregungen haben, besuchen Sie
meine Webseite www.appzitty.de. Dort dreht sich alles um
die App-Programmierung. Im Bereich
www.appzitty/download liegen die einzelnen Titanium-
Projekte aus diesem Buch fur Sie bereit. Sie kdbnnen mich
unter der E-Mail-Adresse buch@appzitty.de erreichen. Es
wurde mich freuen, auf diesem Wege Kontakt mit Ihnen
aufnehmen zu durfen.

Danksagung

Man ahnt es ja gar nicht, aber es sind viele Leute hinter den
Kulissen notig, um ein Buch moglich zu machen. Ich danke
diesen Leuten, auch wenn sie hier nicht namentlich genannt
sind. Sie kdnnen sich aber gerne angesprochen fuhlen, wenn
Sie diese Zeilen lesen. Stop. Zwei Leuten muss ich bei
diesem Buch doch danken. Das ist zum einen mein Lektor
Anton Schmid vom Franzis Verlag und zum anderen Dieter
Reinelt, der mir bei den Programmierbeispielen zur Seite
stand.
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1 Titanium Mobile und die
anderen ...

In diesem Kapitel erhalten Sie eine Einschatzung, was Sie
mit Titanium machen konnen. Sie erhalten ebenso einen
Uberblick Uber die anderen Frameworks, die dhnliches fur
die App-Programmierung versprechen.

1.1 Einordnung

Anfanglich mussen ein paar Begriffe geklart werden. Sie
haben sich ein Buch uber einen Cross-Compiler gekauft, um
native Apps zu erstellen. Sie mochten einen Code erstellen
und zwei Plattformen damit bedienen. Sie wollen dabei
darauf verzichten, Objective-C zu erlernen, aber mittels
HTML, CSS und JavaScript Apps fur das iPhone und die
Android-Plattform erstellen. Dann lesen Sie weiter.

Es wird grundsatzlich zwischen Web-Apps und nativen Apps
unterschieden. Die Unterschiede zwischen beiden Typen von
Apps verschwimmen immer mehr. Es gibt mittlerweile Web-
Apps, die Sie nicht mehr von nativen Apps unterscheiden
konnen. Es folgt eine Gegenuberstellung von Web-Apps und
nativen Apps.

1.2 Was ist eine Web-App?

Eine Web-App ist im Grunde eine Webseite die von einem
Browser aufgerufen wird. Der Inhalt der aufgerufenen App-
Website kann alles mogliche enthalten.



Sei es ein Bestellformular fur Ihre Pizza, den Wetterbericht
oder den taglichen Leitspruch des Tages. Web-Apps sind
zum groften Teil kostenlos. Die Web-App wird nicht auf dem
Smartphone (bzw. Ihnrem System) installiert, sondern Uber
den Browser aufgerufen.

1.3 Was ist eine native App?

Native Apps sind auf dem Smartphone direkt installiert und
konnen dessen Ressourcen voll nutzen. Das konnen z.B. das
GPS-Modul, Lautsprecher oder die Kamera sein. Der
Quelltext wird vom Compiler in einen binaren Code
umgesetzt.

FUr das iPhone werden diese Apps nur Uber den App-Store
vertrieben. Apple behalt sich vor, welche App in den Store
kommt. Bei anderen Herstellern, die das Smartphone-
Betriebssystem Android nutzen, ist es einfacher, Apps zu
veroffentlichen.

Bei den nativen Apps stehen dem Entwickler mehr
Moglichkeiten fur die Entwicklung zur Verfigung, da durch
die Programmierung auf alle Hardwarekomponenten des
Smartphones zugegriffen werden kann.

1.4 Der Vergleich
Web-Apps
Vorteile:

e Sie sind einfach zu erstellen. Webdesign reicht fur viele
Apps aus.
e Die Kosten der Entwicklung sind geringer.



e Die App lauft auf jedem Smartphone in einem Web-
Browser.

e Fehler konnen sofort behoben werden.

e Die Entwicklungszyklen sind schneller.

Nachteile:

e Viele Hardwarefunktionen des Smartphones konnen nicht
genutzt werden.

Native Apps
Vorteile:

e Sie konnen alle Komponenten des Smartphones nutzen.
e Die Entwicklungsumgebungen der Smartphones bieten
einen hohen Programmierkomfort.

Nachteile:

e Sie sind evtl. auf eine fur Sie fremde Hochsprache in der
Programmierung angewiesen (C++, Objective-C etc.).

e Sie haben evtl. keinen Einfluss auf Fehlerbehebungen.

e Der Entwicklungszyklus ist langsam, weil Sie keinen
Einfluss auf den Testzyklus haben. Dies trifft auf Apps fur
das iPhone zu, da Apple sich vorbehalt, die Apps zu
testen, bevor diese in den App-Store gelangen.

e Die Entwicklungskosten sind hoher, weil nicht auf
gangige Programmiertechniken zurickgegriffen werden
kann.



1.5 Fazit

Durch Crossplattforming kdnnen Sie aus einer Web-App eine
native App machen, und haben Zeit und Geld gespart. Sie
konnen jederzeit zweigleisig fahren. Entwickeln Sie erst die
Web-App und schieben sie die native App nach.

Entscheiden Sie selbst, wie Sie lhre App gestalten. Fakt ist,
dass Smartphones heutzutage immer online sind, und eine
Web-App teilweise als »native Web-App« angesehen werden
kann. Die Grenzen verschwimmen. Das kann |lhnen aber
auch egal sein, da Sie die Moglichkeit haben, durch einen
Quelltext, eine App fur die gangigen Smartphone-
Plattformen zu entwickeln, ohne auf einen langen
Entwicklungszyklus schauen zu mussen.

Benutzen Sie Titanium Mobile, haben Sie die Moglichkeit
Apps einfacher, kostengunstiger und schneller auf den
Markt zu bringen.



1.6 Titanium und die anderen

Titanium ist aber nicht der einzige Cross-Plattform-Compiler.
Es existieren noch andere auf dem Markt. Die wichtigsten
werden hier kurz vorgestellt.

PhoneGap

PhoneGap ist ein Open-Source-Tool, das Sie unter
http.//www.phonegap.com/download downloaden konnen.
Es wurde von Nitobi Software entwickelt. Im Oktober 2011
wurde Nitobi (inkl. PhoneGap) von Adobe aufgekauft. Das
Programm soll in die Apache Software Foundation
ubergeben werden und unter einem anderen Namen
weitergeflihrt werden.

YN
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Bild 1.1 Die Homepage von PhoneGap


http://www.phonegap.com/download

Es unterstutzt iPhone, Android, Blackberry, Palm, Windows
Mobile und Symbian. Hier haben Sie fur Ihre Entwicklung die
volle Bandbreite fur alle auf dem Markt existierenden
Smartphones. Haben Sie einmal eine Web-App in HTML
codiert, konnen Sie mit PhoneGap fur nahezu alle
Smartphone-Plattformen Apps entwickeln. Die
Anwendungslogik wird in JavaScript codiert.

PhoneGap ist ein Wrapper, der es erlaubt, auf
Geratefunktionen wie GPS-Ortung, Adressbuch,
Beschleunigungssensoren etc. zuzugreifen.
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Bild 1.2 Ubersicht (iber die Features von PhoneGap

Dass die Portierung und das Erstellen von Apps mit
PhoneGap durchaus funktioniert, finden Sie unter diesem
URL: Attp://www.phonegap.com/apps. Dort sehen Sie eine
Zusammenstellung von Apps, die mit PhoneGap entwickelt
wurden.,



http://www.phonegap.com/apps

‘a8 8 Apps « PhoneGap ——

E @ { hutp:/ /phonegap.com/apps/page/2 [7d=Android © B RO~ Google

@ PhoneGap About v Developers v Community v Support ¥ * PhoneGap 12.0

AppS (Android)

Show: All Featured Newest iPhone \F'adB\ackherry Palm WinPhone Symbian

@ Art of War E-Book -

AteneoWeb
) .-

babller

B8 Baby Puzzle

Bild 1.3 Ubersicht der entwickelten Apps auf der PhoneGap-Plattform

Wenn Sie PhoneGap einsetzen, bedenken sie, dass die
Anwendung, die Sie kreiert haben, immer noch eine
Anwendung ist, die in einem Browserfenster lauft. PhoneGap
ist einfach umzusetzen und bedient die meisten Handy-
Plattformen. Die Installation ist nicht einfach. Wie es mit
PhoneGap weiter geht, bleibt nach der Ubernahme durch
Adobe abzuwarten, da es nicht klar ist, unter welcher Flagge
das Framework laufen wird.
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Bild 1.4 Das Leistungsspektrum von PhoneGap

Rhodes

Rhodes ist ein umfassendes Open Source Framework. Der
Service, den Rhodes unter www.rhomobile.com anbietet,
verspricht viel, er ist aber nicht einfach zu bedienen.

Sie entwickeln lhre App in dem Framework einmal, und sie
wird dann fur alle gangigen mobilen Betriebssysteme
ausgeworfen. Fur die Entwicklung von Apps mit Rhodes sind
HTML-, CSS- und Ruby-Kenntnisse erforderlich. Rhodes
wurde in Ruby geschrieben, deswegen sind Ruby-Kenntnisse
fur das Entwicklungssystem zwingend erforderlich. Ruby ist
eine leicht zu erlernende objektorientierte
Programmiersprache. Sie wird im Anhang dieses Buches
kurz vorgestellt.



http://www.rhomobile.com/
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Bild 1.5 Die Homepage von Rhomobile.com

Im Zusammenhang mit diesem Konzept bietet Rhomobile
vier Produkte an:

Rhodes Studio,

die eigentliche Entwicklungsumgebung, in der native Apps
mit Ruby oder JavaScript programmiert werden. Zu Beginn
starten Sie mit der Installation von Rhodes Studio unter
dem Link http:/rhomobile.com/products/rhostudio/

RhoConnect,

einen Synchronisationsassistenten, der Online-Daten immer
aktuell far ein Smartphone zur Verfigung stellt. Er steht fur
die Integration und Ubertragung der Daten. Dabei
vereinfacht er das Parsen der Daten im JSON- und XML-
Format.


http://rhomobile.com/products/rhostudio/

Die Daten stehen im Offline-Zustand jederzeit zur
Verfugung. Der Service ist mit Kosten verbunden. Die Preise
starten bei 5000 Dollar fur eine Anwendung bis 100
Benutzern.
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Bild 1.6 Die vier Produkte von Rhomobile

RhoHub,

eine Software-as-a-Service-Losung , in der Anwendungen
auf einer Netz-Plattform online entwickelt werden konnen.
Fir das Andern der Daten wird in einem Online-Editor
gearbeitet. FUr iPhone-Daten steht ein spezieller Launcher
zur Verfiagung. Man kann mit ihm den offline arbeitenden
iPhone-Simulator starten und die App so testen. Die in
mehrere Reiter aufgeteilte Entwicklungsumgebung bietet
durch den Reiter Build die Moglichkeit, die Apps online zu
generieren und herunterzuladen. Dies funktioniert fur
Windows Mobile, Android und Blackberry. Fur iPhones muss
man den lokalen Weg uber Xcode wahlen. Die Lizenz-
Bedingungen von Apple verbieten alles andere. Rhodes
bietet in diesem Service eine kostenlose Basisversion an,
diese erlaubt aber keine privaten Anwendungen. Will man
eine App online generieren, lasst man den Code dort. So
sind die Anwendunaen unter diesem Account fur jiedermann



zuganglich. Will madn drei private Anwendungen denerieren,
so kostet das 20 Dollar. Im Falle einer kommerziellen
Entwicklung auf dem RhoHub, fordert Rhodes 500 US-Dollar.

RhoGallery,

verteilt Anwendungen an die Benutzer. Der Service bietet
eine zentrale Benutzerverwaltung, sowie eine automatische
Bereitstellung von Programmen flr den Anwender. Ein
weiteres Features ist das Sperren von Anwendungen, wenn
das Endgerat gestohlen wurde, oder die Endverbraucher-
Lizenz erloschen ist.

Mit Rhodes lassen sich eher native Apps erstellen als mit
PhoneGap. Das kann sogar online passieren, ist aber
kostenpflichtig. Der Support und die Dokumentation sind
eher mager. Sie mussen zudem Ruby als
Programmiersprache erlernen, um das Programm bedienen
zu konnen. Ich fand es kryptisch, in einem Terminalfenster
zu arbeiten, um die ganzen Prozesse der Gestaltung einer
App mit Ruby-Befehlen anzustolRen.

MNorbert-Usadels-MacBook:~ norbertusadel$ cd contacts

Norbert-Usadels-MacBook:contacts norbertusadel$ rhogen model Contact first_name,

last_name,email_adress,bulsness_number

Generating with model generator:
app/Contact/index.erb
app/Contact/edit.erb
app/Contact/new.erb
app/Contact/show.erb
app/Contact/index.bb.erb
app/Contact/edit.bb.erb
app/Contact/new.bb.erb
app/Contact/show.bb.erb
app/Contact/contact_controller.rb
app/Contact/contact.rb
app/test/contact_spec.rb

Norbert-Usadels-MacBook:contacts norbertusadel$

Bild 1.7 Anlegen eines Datenmodells im Terminalfenster unter Rhodes.



Es fallen bei Rhodes keine Kosten fur die Entwicklung an.
Rhodes bietet wenig Moglichkeiten zum Debuggen. Will man
seine App Uber die Plattform vermarkten, fallen
Lizenzgebuhren an.

Sencha Touch

Sencha Touch Attp:/www.sencha.com/ ist ein HTML5-
Entwicklerframework. Hiermit konnen Sie nach neuestem
Entwicklerstandard Web-Apps fur das mobile Web
entwickeln. Dies ist durchaus als Kampfansage gegen die
App-Stores zu sehen. Es ist durchaus einfacher, Web-Apps
zu entwickeln als fur jede Plattform eine native App.

& 8 8 Mobile JavaScript Framework for Developing HTMLS Web Apps | Sencha Touch | Products | Sencha

CH+RS hnp',i;;M‘;encha.(nmrpronucts,’mu(hi Eﬁﬂ“ Q- Go ogle
(<« ]

Login/Register Forum AppGallery new! Learn Documentation ~

k Sencha ZGLCS0 Support  Training  Company Blog Store

encha | oucn mobie JavaScript Framework (Free) | 2t Suppert -EEHIEHI

The Best HTML5 Mobile
Web App Framework

Sencha Touch allows you to develop mobile web apps
that look and feel native on iPhone, Android, and
BlackBerry touch devices. view Exampies

Sencha Touch Charts 1.0 Now Available

Overview Demos Touch Charts Style & Design Testimonials Road Map Licensing

Bild 1.8 Homepage von Sencha Touch

Web-Apps werden in HTML5 geschrieben und konnen
unabhangig von der Gerateplattform genutzt werden.
Benutzer konnen so immer auch auf die neueste Version der
App zugreifen, weil Sie ja im Web aktualisiert wurde. Sie


http://www.sencha.com/

konnten erst mit Sencha Touch entwickeln und dann aus
Ihrem Projekt native Apps erstellen lassen.

Titanium Mobile

Mit Titanium Mobile kdnnen Sie native Apps fur das iPhone,
Android und eingeschrankt fur Blackberry-Smartphones
entwickeln. Sie bedienen sich dabei der Syntax von
JavaScript, HTML5 und CSS. Die einzelnen SDKs (Software-
Developer-Kits) korrespondieren mit Titanium Studio, dem
eigentlichen Programm, in dem Sie lhre Apps entwickeln.

FUr Webdesigner durfte es kein Problem sein, schnell Erfolge
zu erzielen. Objective-C braucht man fur diesen Weg der
App-Erstellung nicht zu erlernen.

Ist die Idee einer App umgesetzt, kann diese auf mehreren
Plattformen, wie Android oder iOS fur das iPhone, laufen.
Nur einmal programmieren fur mehrere Plattformen spart
Zeit und Kosten.

Dasselbe Dokument lasst sich aber auch noch zu
Desktopanwendungen fur Windows, Mac und Linux
konvertieren. Durch Titanium Desktop ist dies moglich. Wer
HTML, CSS und JavaScript nicht nutzen mochte, kann seine
Quelldokumente auch in Ruby oder Python schreiben. Fur
die Gestaltung der Oberflache von Programmen und Apps
stellt Titanium eine umfangreiche Java-Bibliothek zur
Verfugung.
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Sie bekommen das Programm unter dieser Adresse:
http://www.appcelerator.com

Application Source Files
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Bild 1.10 Die Grafik zeigt anschaulich, was Titanium zu leisten vermag. Quelle:
http:/www.appcelerator.com

Die Software Titanium nimmt wenig Platz auf der Festplatte
ein und ist schnell. Sie ist aber ein machtiges, kleines Tool.

Die Entwicklung von iPhone-Apps bleibt auf die Mac-
Umgebung beschrankt. Android-Apps kann man jedoch von
allen Betriebssystemen aus erstellen. Man braucht die SDKs


http://www.appcelerator.com/
http://www.appcelerator.com/

der einzelnen Plattformen. Die Einschrankung ist eben, dass
das SDK furs iPhone nur auf dem Mac lauft.

Titanium selbst ist ein Open-Source-Projekt und ist
kostenlos. Es wird standig weiterentwickelt. Titanium bietet
Support gegen Geld an. Man kann sich dort Support-Videos
kaufen oder sich direkt von Entwicklern beraten lassen.
Derzeit nutzen ca. 1,5 Millionen Entwickler das Modul. Das
ist eine groBe Community. Namhafte Hersteller nutzen
ebenfalls Titanium.

Titanium produziert mehr nativen Code als PhoneGap. Viele
Software-Anbieter nutzen Titanium auch, um lhre
Desktoplosungen auf andere Plattformen zu portieren. So
wird aus Windows-Anwendungen auch ein Programm fur
Mac OS X oder Linux. Es ist einfach die Vielfalt, die Titanium
zu einem machtvollen Tool macht. Der Support ist
aulBergewohnlich, auch wenn er Geld kostet. Als Anfanger
kommen Sie aber auch einfach mit der kostenlosen
Dokumentation aus, die auf den Webseiten von Titanium
geboten wird. Diese sind Ubersichtlich und gut
aufgearbeitet.

Titanium hat einen Geschwindigskeits-Nachteil. Jeder View
wird mit seinem eigenen Java-Code dargestellt. Der Code

kann nicht auf andere Web-Views Ubertragen werden. Die

Apps werden dadurch langsam.

Titanium ist Java-lastig. Es bietet aber eine schone Anzahl
von Modulen und APIs, die man in seine eigene Entwicklung
einflieBen lassen kann. Diese sind teilweise kostenpflichtig
und lassen sich unter der Adresse

https://marketplace.appcelerator.com/landing auswahlen
und laden.



https://marketplace.appcelerator.com/landing
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Bild 1.11 Dropbox-Modul fur die App-Entwicklung aus dem Appcelerator-

Marketplace.

1.7 Der Vergleich der Frameworks

Welches Programm Sie auch einsetzen, Sie haben die Qual
der Wahl. Die hier vorgestellten Programme helfen dabei,
native Anwendungen aus HTML, CSS und JavaScript zu
bilden. Sie erhalten einen Uberblick Gber alle Frameworks,
die es fur die mobile App-Entwicklung gibt, unter dieser

Adresse:

http:/www.markus-falk.com/mobile-frameworks-

comparison-chart/

Die dort zu findende Mobile Frameworks Comparison Chart
fasst alle Frameworks zusammen. Durch eine Suchabfrage
gelangen Sie zu einem Framework, das fur Ihr Projekt am

besten passt.
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Bild 1.12 Die Mobile Frameworks Comparison Chart zeigt Ihnen alle
Frameworks

In der unteren Abbildung sehen Sie einen Teil der
Suchabfrage, die zu dem richtigen Framework fur Ihr Projekt
fuhren soll.

Platform-

What platforms must be supported by the framework?

i0S [ Android O Windows Mobile ) Windows Phone

O Blackberry OS [ Symbian T MeeGo [ Maemo O WebOS [ Bada

1 Java ME

Bl 2 3 4 5 6 7

(it =48 Find Framework

Bild 1.13 Suchabfrage um das richtige Framework zu finden



2 Titanium Mobile laden,
installieren und benutzen

Dieses Kapitel zeigt Ihnen, wie Titanium Studio und Titanium
Mobile installiert werden. Sie installieren zunachst Titanium
Studio, mit dem Sie Desktopanwendungen erstellen konnen.
Im zweiten Schritt binden Sie die SDKs (Software-Developer-
Kits) ein, um Apps nativ erstellen zu kdonnen. Am Ende des
Kapitels, lassen Sie lhre erste App schon in den beiden
Simulatoren fur Android und das iPhone laufen.

2.1 Die Basis-Installation

Die ersten Schritte.

Das Programm Titanium bekommen Sie nach Anmeldung
unter der URL
https.//my.appcelerator.com/auth/signup/offer/community.
Nachdem Sie das Anmelde-Prozedere Uberwunden haben,
ist Ihr Account in 60 Sekunden erstellt. Hierzu muss der
Account durch einen Link in einem Bestatigungs-e-mail
aktiviert werden. Im Folgenden installieren Sie zuerst das
Programm Titanium Studio. Im zweiten Schritt erganzen Sie
das Programm mit den SDKs der einzelnen Hersteller, um
mobile Programme zu erstellen und laufen lassen zu
konnen. Sie bekommen Hilfe unter diesem Link:
http://wiki.appcelerator.org/display/quides/home. Das Wiki
halt alles fUr den Start fur Sie bereit: Quick Start, Beispiel-
Programme, Videos, Reference-Guides, und spezielle
Workshops fur kniffelige Themen.
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NN Home - Documentation & Guides - Appcelerator Wiki

| « » || ¢ || + | Ednup://wikiappcelerator.org/display/guides/Home a(Q- g
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Quick Start Quick Start Back to Developer Center >

Example Applications

Start here to get going quickly with Titanium Studio, Titanium Mobile
API Documentation

and our other technologies.

Videos
% In-Depth Reference Guides
& How-Tos and Tutorlals

Example Applications

)

Check out these example applications to get a sense of how Titanium
applications work.

@ Contributing to Titanium
& Getting Help
Videos

Screencasts and presentation videos to help you quickly ramp up on
Titanium and keep you on the bleeding edge of best practices
knowledge and app development techniques

In-Depth Reference Guides

Complete guides on the core concepts needed to develop applications
with Titanium, covering database access, filesystem |/O, remote data
access over HTTP and more.

IT

How-Tos and Tutorials

L d Short form tutorials on JavaScript tips and tricks, how-tos on less
= common programming tasks, and information en working with platform-

Kostenlose Confluence Open-Source-Projektlizenz von Atlassian fiir Appcelerator Titanium. Confluence heute testen.

This Confluence installation runs a Free Gliffy License - Evaluate Gliffy for your Wiki!

Atigssign Confiyence 3.5.5, das Ent ki | Fehlor melden | Atia:

Bild 2.1 Das Hilfe-Center von Appcelerator

FUr weitergehenden Support mussen Sie zahlen. Unter
http://developer.appcelerator.com/get_help haben Sie die
Ubersicht Gber den kommerziellen Support von
Appcelerator. Dort konnen Sie zwischen Custom Training,
Professional Services und Premium Support auswahlen.



http://developer.appcelerator.com/get_help

Y Yy Get Help » Appcelerator Developer Center
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We're here to help.

Check out our documentation, code examples. and video tutorials for
answers to most of your Titanium questions. Our community forums can
help you get answers from your peers. With a Titanium subscription, you'll
get direct premium support and a response time SLA directly from an
Appcelerator engineer.

é aﬂﬁr?@afcw Jm«

’q Custom Training @ Professional Services a Premium Support

Appcelerator can ramp your development Reduce your deployment costs and time to Titanium subscriptions open a direct line of
team to Titan status in no time. We'll work market with Appcelerator's Professional communication between you and the
with you to create a custom training course Services. Whether your organization needs a Appcelerator support team. Our value-added
from the Appcelerator University library that proof of concept created from scratch, or subscriptions include a rich set of training,
is tailored to meet your team's needs. you need help completing an app already in support, software and services for
progress, our partners and/or professional accelerating your product development life-
services can help you deliver a high quality cycle while keeping pace with rapid
project. innovation across multiple devices.

Learn more » LLearn more =

Bild 2.2 Professionelles Training fur die Titanium-Entwickler

Titanium Studio lauft auf den Plattformen Mac OS X,
Windows und Linux. Es werden Windows XP und Windows 7,
nicht aber Windows Vista, NT, 98 und 95, unterstutzt.

Aus einem Quellcode heraus kdnnen dann
Desktopanwendungen fur Windows, Mac OS und Linux
erstellt werden. Viele bekannte Software-Hersteller wie zum
Beispiel Ebay nutzen Titanium, um lhre Programme fur alle
Betriebssysteme zur Verflugung stellen zu konnen.

Fur den Start melden Sie sich unter der URL:
https:/my.appcelerator.com/auth/signup/offer/community
an. Danach starten Sie den Download von Titanium Studio.
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Sign Up for an Appcelerator Developer Account
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appcelerator

You're just 60 seconds away from
downloading Appcelerator Titanium

Already have an account?
Email Address: *

Please enter a valid e-mail address.

Password: *
_ Thanks for choosing
Password (again): *
Appcelerator!
First Name: * Delivers the best experience

3,600 fully native mobile APIs and counting

Last Name: *

Across all major platforms

.

Bild 2.3 Das Anmelde-Prozedere bei Appcelerator

Die Systemvoraussetzungen

Titanium Studio lauft ab Mac OS X 10.6, Windows XP und
Ubuntu Linux 10.04.

Operating System Min Version Max Version

Apple Mac OSX 10.6.X (Snow Leopard) 10.7 (Lion)

Windows XP (all editions, except Starter Edition) Service Pack 3 Latest

Windows 7 All Latest

Ubuntu Linux 10.04 LTS (Lucid Lynx) 10.04 LTS (Lucid Lynx)
& Windows Vista, NT, 98 and 95 are not supported.

Bild 2.4 Die Systemvoraussetzungen fur Titanium




