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INTRODUCCION

La nostalgia es una fuerza poderosa, una fuerza que unio a
un puiniado de amigos aficionados a la lectura v los juegos de
rol v puso sus aficiones y oficios en comiin para poder crear
la app a la que queriamos jugar. Durante varios aifos
soflamos, imaginamos, diseiiamos, programamos V
escribimos El Destino de Ambar, una historia estilo Elige tu
propia aventura, pero adaptada al formato de aplicacion
movil, para meternos en el bolsillo de todos los aficionados
como nosotros que tuvieran un movil o un tablet. Asi nacio
Ecnaris Games, una pequeita empresa de desarrollo de
videojuegos.

Alex Marin (escritor), Antonio Estarli v Alejandro Garcia
(programadores) fueron los padres del proyecto que, poco a
poco, fue creciendo para ir anadiendo a los miembos
necesarios para cubrir todos los aspectos de la app. Aunque,
si algo teniamos claro en esta aventura, era que
necesitabamos una ilustraciones de calidad para conseguir
que los lectores se sintieran inmersos en el mundo que les
estabamos presentando. Por suerte, la decision fue sencilla

va que enseguida se nos vino un nombre a la cabeza: David
Baldeon.



David es un dibujante con una larga experiencia vy un talento
innegable, que ha trabajado para editoriales como Marvel o
DC, v eso solo en los tltimos anos. Pero, ademas del nombre
v reconocimiento, lo que aporta David al provecto es un
estilo que encaja pefectamente con el espiritu de la historia.
Ha sabido dar vida al texto de nuestra aplicacion,
anadiéndole una dimension extra a esta reimaginacion de las
clasicas historias de Elige tu propia aventura, haciendo a
los personajes suyos por derecho propio.

En este sketchbook podéis ver los primeros bocetos de las
ilustraciones que aparecen en El Destino de Ambar, ademas
del proceso de trabajo de David, v compararlos con las
ilustraciones finales —con el magnifico trabajo de color de
David Garcia Cruz—.

Esperamos que el material inédito que encontraréis en este
sketchbook os ayude a meteros de lleno en el mundo de
Ambar, a conocer un poco mejor a sus personajes, paisajes y
criaturas, v a sentiros parte del universo del juego vy del
proceso de creacion del mismo. Esperamos que os sintais un
poco mas cerca de lo que hemos sentido Ecnaris Games
durante estos afios de duro trabajo que han tenido como
colofén a El Destino de Ambar.






