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Vorwort

Willkommen in der groBen Welt des Internets!

Auch so hatte man dieses Buch nennen kdénnen, da du hier alles erfahren
wirst, um selber im Internet aufzutreten. Du wirst erfahren, wie du deine
ganz personliche Webseite erstellst, diese mit Bildern und Musik fiillst und
vieles, vieles mehr ...

Doch warum nun HTML? Nun ja, so nennt sich die Sprache, mit der man die
Webseiten erstellt. Man konnte sich zwar vor den Computer setzen und
ihm sagen: »Erstelle mir eine Webseite«, doch dies wiirde leider nicht klap-
pen. Nein, noch miissen wir dazu selber Hand anlegen. Wenn du aber erst
einmal ein paar Seiten gelesen hast, wirst du sehen, dass all dies wesent-
lich einfacher ist, als du dir jemals hattest trdumen lassen.

Bereits am Ende des dritten Kapitels, Die erste Webseite, wirst du in der
Lage sein, eine vollstandige Webseite zu erstellen. In jedem weiteren Kapi-
tel wirst du aufregende und faszinierende neue Tricks lernen, mit denen du
deine Besucher verbliiffen wirst.

Das Tolle an HTML ist jedoch auch, dass du keine teuren Programme beno-
tigst, um es benutzen zu konnen. Alles, was du brauchst, ist bereits auf dei-
nem Computer. Natiirlich gibt es auch etwas komfortablere Programme
- aber auch die bekommst du, wenn du dir die Download-Dateien
herunterlddst.

Also los, eine ganz neue Welt liegt vor dir und will entdeckt werden!




Einleitung

So, du bist da, das Buch ist da und der Computer ist auch in der Nahe?
Dann hast du jetzt alles, was du bendtigst, um die groBe Welt des HTML zu
entdecken!

Dieses Buch ist anders als die meisten, die du kennst. Bei vielen anderen
Computerbiichern kommt zuerst die Theorie, und dann die Praxis. In diesem
Buch ist es genau umgekehrt: Erst wirst du ein Beispiel zu sehen bekom-
men, und dann erfdhrst du, was wir da eigentlich gemacht haben. Wer
weiB, vielleicht wirst du das bei der einen oder anderen Stelle bereits erah-
nen! Auf diese Weise pragst du es dir auf jeden Fall besser ein und kannst
die Beschreibung besser verstehen. Und ehe du dich versiehst, hast du die-
ses Buch in Rekordzeit durchgelesen - du wirst schon sehen!

Damit du auch weiBt, was die ganzen Symbole am Rand bedeuten und wa-
rum einige Textstellen hervorgehoben sind, findest du nun einige kleine
Erklarungen, bevor es dann wirklich mit HTML losgeht.

Arbeitsschritte

> Wenn du dieses Zeichen siehst, heiBt das: Armel hoch, es gibt etwas
zu tun.

Wichtige Stellen im Buch

Gelegentlich findest du im Buch Textstellen mit einem Ausrufezeichen.
Hier heiBt es aufpassen! In den Textkédsten stehen wichtige Informatio-
nen, ohne die es zu Fehlern kommen kann, oder auch Informationen, wie
du haufige Fehler vermeiden kannst.

Buffi-Infokdisten

Texte, die Buffi zeigen, sind praktische Tipps oder Kniffe aus seiner spe-
ziellen Trickkiste. Oft findest du hier Hinweise, wie etwas in der Praxis
einfacher geht, oder wie man etwas ohne groBen Aufwand schoner ge-
stalten kann.



Wohin mit den Ubungen?

Aufgaben

Huch, muss es die geben? Keine Sorge, wenn du ein Kapitel durchgelesen
hast, wirst du alles wissen. Die abschlieBenden Aufgaben dienen vor allem
der praktischen Erfahrung. Es ist nun mal so, dass man alles liber Murmeln
wissen kann, aber nur dann ein guter Murmelspieler wird, wenn man mit
ihnen auch spielt. Bei uns ist die Sache genauso. Wenn du HTML anwenden
willst, musst du auch irgendwann damit anfangen. Die Ubungen sind dafiir
ideal. Natiirlich kannst du dir auch jederzeit nach einem interessanten Ab-
schnitt alleine eine Aufgabe ausdenken.

Wohin mit den Ubungen?

Damit du auch einen Ort hast, an dem du deine Ubungen abspeichern
kannst, sollten wir einen Extra-Ordner HTML-Ordner anlegen. Wenn du
nicht weiBt, wie das geht, ist das nicht schlimm - machen wir es doch
gleich zusammen!

Zuerst muss natiirlich der Computer gestartet werden. Sobald der Compu-
ter einsatzbereit ist, kann es losgehen. Je nachdem ob du einen Rechner
mit Windows Vista oder Windows XP verwendest, gibt es verschiedene He-
rangehensweisen.

HTML-Ordner erstellen mit Windows 7 & Vista

Ein typischer Desktop in Windows 7 & Vista

> Klicke auf deinem Desktop an eine beliebige freie Stelle mit der rech-
ten Maustaste. Es sollte ein Menii erscheinen.




Wohin mit den Ubungen?
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Das Menii nach dem Rechtsklick im Desktop

> Wihle in diesem Meni zuerst den Punkt NEU und dann ORDNER. Das
Menii sollte nun verschwinden und ein neuer Ordner sollte auf dei-
nem Desktop erscheinen.

HTML Ordner

Der neue Ordner wird umbenannt

> Der neue Ordner liegt nun auf deinem Desktop. Der aktuelle Name
Neuer Ordner klingt jedoch nicht wirklich toll, so dass wir diesen
andern sollten. Sofern du noch nichts gemacht hast, kannst du iiber
die Tastatur direkt einen schdnen Namen wie z.B. HTML-0rdner ein-
geben und dies durch die Taste oder einen Linksklick auf deinen
Desktop bestétigen. Hast du hingegen bereits vor der Umbenennung
woanders hingeklickt, kannst du den Ordner mit der rechten Maustas-
te anklicken und den Meniipunkt UMBENENNEN wahlen um den Namen
zu éndern.

> Zum Schluss kannst du, wenn du magst, den Ordner auf deinem Desk-
top an eine fiir dich schone Stelle verschieben. Klicke den Ordner da-



Wohin mit den Ubungen?

fiir mit der linken Maustaste an und bewege ihn bei gedriickter
Maustaste an den gewiinschten Ort. Sobald der Ordner an einem
schonen Ort angekommen ist, kannst du die Maustaste loslassen.

HTML-Ordner erstellen mit Windows XP

> Klicke mit der rechten Maustaste auf den START-Button unten links. In
dem nun erscheinenden Auswahlmenii kann man nun direkt
WINDOWS-EXPLORER auswahlen.

Offnen
rer

Suchen...

Mit Markon Ankivirus prifen
Eigenschaften

Gffnen - Alle Benutzer

ﬁ Explorer - Alle Benutzer

Offnen des Windows-Explorers

> Nun 6ffnet sich der Windows-Explorer in einem neuen Fenster. Wie
du siehst, besteht er aus drei Teilen: dem Menii oben, einem linken
und einem rechten Fenster.
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Der Explorer

> Gehe nun mit dem Mauszeiger auf den Ordner Eigene Dateien und @

klicke dann einmal mit der linken Maustaste darauf.
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Ordner nennt man diese kleinen gelben Koffer. Diese kdnnen weitere,
kleinere Koffer beinhalten. Im richtigen Leben packt man Kleider und Tii-
cher in Koffer - beim Computer packt man hingegen Dateien hinein -
also z.B. kleine Programme.

Um den Ordner Eigene Dateien erreichen zu kénnen, musst du bei
Windows XP zuerst den Ordner Dokumente und Einstellungen aus-
wahlen und anschlieBend noch den Ordner mit deinem Benutzerprofil
offnen. Dort befindet sich dann der Ordner Eigene Dateien.

Das rechte Fenster des Explorers verdndert sich und wird in etwa so wie im
vorherigen Bild aussehen. Wenn du bereits Dateien in diesem Ordner hast,
werden diese auf der rechten Seite angezeigt.

> Gehe nun mit der Maus nach oben auf den Meniipunkt DATEI und kli-
cke ihn mit der linken Maustaste an. Wahle nun aus dem neuen Menii
den Punkt NEU. Sobald sich der Mauszeiger iiber dem Punkt NEU be-
findet, 6ffnet sich noch ein neues Menii.

> Gehe mit dem Mauszeiger auf ORDNER und klicke ein letztes Mal mit
der linken Maustaste darauf. Das Ganze sieht in etwa so aus:
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Neue Ordner erstellen

Wenn du noch einmal in die rechte Halfte des Windows-Explorers schaust,
wirst du feststellen, dass sich dort nun ein neuer Ordner befindet.
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Der Name des Ordners lautet Neuer Ordner - das ist nicht sehr originell,

oder? Dann wollen wir einmal dafiir sorgen, dass der Ordner einen schone-
ren Namen bekommt. Wie ware es mit HTML-Ordner? Das klingt doch
besser, oder? Also los.

>

>

Gehe dazu mit der Maus auf den Ordner mit dem Namen Neuer
Ordner auf der rechten Seite des Bildschirms. Klicke diesmal mit der
rechten Maustaste und wahle aus dem neuen Menii den Punkt
UMBENENNEN. Bei dir auf dem Computer sehen diese Schritte so aus:
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Umbenennen von Ordnern

Jetzt ist der Text Neuer Ordner blau hervorgehoben, eingerahmt
und blinkt ein bisschen. Das bedeutet, dass wir ihn lberschreiben
kénnen. Tippe also nun direkt den Namen ein: HTML-Ordner.

Wenn du das getippt hast, driicke auf oder klicke einmal mit der
linken Maustaste irgendwo auf den Bildschirm. Nun sollte der Name
des vorhin unbenannten Ordners HTML-Ordner lauten. Prima, nun
sind wir bereit!
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Unser HTML-Ordner!



HTML - Mehr als nur
ein paar Buchstaben

Bevor wir mit dem Erstellen unserer ersten Webseite anfangen, solltest du
wissen, was HTML {iberhaupt ist und wie es bearbeitet und angezeigt wird.
All dies und einiges mehr erfahrst du auf den folgenden Seiten.

© Was ist HTML?
© Was ist ein Browser?
© Habe ich alles, was ich fiir HTML brauche?




Kapitel

HTML - Mehr als nur ein paar Buchstaben

Was ist HTML?

HTML steht flir die englischen Wérter Hypertext Markup Language und
stellt die wichtigste textbasierte Auszeichnungssprache im Internet dar.
Mit Hilfe von HTML kdnnen jedoch nicht nur Texte, sondern auch Bilder fiir
das Internet aufbereitet werden. Diese HTML-Seiten, auch Webseiten ge-
nannt, werden dann millionenfach iiber Browser fiir Internet-Surfer sicht-
bar gemacht.

HTML ist eine sehr junge Auszeichnungssprache, die 1993 durch den da-
mals aktuellen Mosaic Browser bekannt wurde. Nun ja, eigentlich wurde
das Internet an sich populdr und damit auch HTML. Zu Beginn war HTML
auch nicht standardisiert - viele weit entfernt voneinander lebende Pro-
grammierer entwickelten ihr eigenes HTML, bis 1995 die erste standardi-
sierte Version auftauchte: HTML 2.0. 1997 setzten sich die Browser-
Hersteller und das neue World-Wide-Web-Konsortium zusammen und
entwickelten HTML 3.2, das im Vergleich zu HTML 2.0 viele Neuerungen
enthielt. HTML ist seit dieser Zeit das Mittel, mit dem jeder seine eigene
Webseite erstellen kann, die dann von Browsern wie dem Microsoft Inter-
net Explorer oder Mozilla Firefox erkannt und angezeigt werden kann.
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Eine typische Webseite



Browser im Wandel der Zeit

Bei HTML handelt es sich um die Dokumentensprache des Internets. Da das
vorrangige Ziel urspriinglich die Festlequng der Struktur des optischen Er-
scheinungsbildes war, konnten alle Rechner, egal mit welchem Betriebssys-
tem, HTML verarbeiten. Zu Beginn von HTML handelte es sich beinahe nur
um eine verbesserte Schreibweise fiir Texte (HyperText). Mit den spater
folgenden HTML-Versionen kamen jedoch Neuerungen und Anderungen
hinzu, die es immer komplexer machten. Mit HTML 4.01 kam dann das En-
de der klassischen HTML-Sprache. So sah es zumindest aus. Seit iiber zehn
Jahren wird von einem Nachfolger geredet, aber bisher gibt es keinen.

Offizieller Nachfolger von HTML sollte eigentlich XHTML werden. Da dieser
jedoch nur bedingt von der Webgemeinde akzeptiert wurde und sich bis
heute nicht wirklich durchsetzte, arbeiten nun zwei unterschiedliche Orga-
nisationen an neuen Konzepten. Ein lange geplanter Nachfolger sollte ein
komplett neues XHTML 2.0 werden, das sich von seinen HTML-Wurzeln
groBtenteils verabschiedet. Da die Entwicklung jedoch nicht voranschritt,
wird seit 2006 auch an HTML 5 gearbeitet. Inzwischen ist klar, die Arbeit
an XHTML 2.0 wurde eingestellt, es wird ein HTML 5 geben. Sicher ist, dass
es noch ein paar Jahre dauern diirfte, bis der Nachfolger verdffentlicht
wird, und noch einige Jahre mehr, bis er sich durchgesetzt hat.

In diesem Buch werden wir uns vor allem mit HTML 4.01 befassen, wobei
du natiirlich auch das Wichtigste iiber XHTML erfahren wirst und sogar
schon einen Ausblick auf HTML 5 erhéltst. Du erfdhrst auBerdem, wie du
dafiir sorgen kannst, dass deine Webseite auch von zukiinftigen Browsern
erkannt werden kann.

Browser im Wandel der Zeit

Wenn du schon einmal etwas von HTML gehdért hast, kennst du bestimmt
auch den Begriff Browser. Ein Browser ist ein Programm, das den HTML-
Code fiir den Bildschirm umwandelt und ihn anzeigt. Damit ein Browser
jedoch weiB, was er umwandeln soll, gibst du einen Dateinamen in die
groBe weiBe Zeile (die Eingabezeile) am oberen Bildschirmrand ein. An-
schlieBend Iadt der Browser diese Datei und verarbeitet sie.

Es gibt viele verschiedene Browser, wobei nur wenige sich wirklich durch-
gesetzt haben. Die beiden momentan bekanntesten Browser sind Mozilla
Firefox und der Microsoft Internet Explorer. Der Internet Explorer war je-
doch nicht immer so weit verbreitet. Zu den Anfangszeiten galt der Net-
scape Navigator als unangefochtener Marktfiihrer. Da er jedoch irgend-
wann einfach nicht mehr weiterentwickelt und der Internet Explorer von
Microsoft aggressiv auf den Markt gebracht wurde, verschwand er fast
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komplett vom Markt. Heute fiihrt der Netscape Navigator jedenfalls nur
noch ein Nischendasein unter vielen anderen Browsern.

Als Microsoft 2003 sah, dass der Internet Explorer mit rund 90% Marktan-
teil eine enorme Marktdominanz besaB3, beging man den Fehler, die Arbei-
ten an neuen Versionen zu verlangsamen. Microsoft entlieB zeitweise sogar
GroBteile des Entwicklerteams. In der Offentlichkeit wurde der Internet
Explorer vor allem wegen seiner Sicherheitsliicken beriichtigt. Da er jedoch
so verbreitet war, mussten Webautoren ihre Webseiten teilweise sogar dem
Internet Explorer anpassen, auch wenn er einige Bereiche von HTML falsch
definierte.

Doch vor einiger Zeit begann sich etwas zu dndern. Nachdem der Code des
alten Netscape Navigators verdffentlicht wurde, machten sich viele Pro-
grammierer in ihrer Freizeit an die Arbeit und erschufen einen neuen Brow-
ser, der besser werden sollte als der Internet Explorer. Da der neue Browser
teilweise auf dem alten Netscape-Browser basierte, nannte man ihn zuerst
Phonix. Der Phonix konnte jedoch nicht so leicht aus der Asche aufsteigen,
wie man es vermutet hatte. Bedingt durch rechtliche Schwierigkeiten wa-
ren mehrere Umbenennungen notwendig, bis der Phonix schlieBlich seinen
heutigen Namen erhielt: Firefox!

Seit seinem Erscheinen Ende 2004 konnte der Mozilla Firefox seine Markt-
anteile massiv ausbauen und wurde zum gréBten Konkurrenten flir den
Internet Explorer. Vor allem jiingere Internet-Fans bevorzugten 2006 den
Firefox, was dazu fiihrte, dass Microsoft in Deutschland und vielen anderen
Landern nur noch geringfiigig weiter verbreitet ist als die Konkurrenz. Die
Konkurrenz besteht zwar nicht nur aus dem Mozilla Firefox, sondern auch
aus Opera, Konqueror, Safari, Chrome und anderen Browsern, doch kein
Browser wurde von der Webgemeinde bisher so offen aufgenommen wie
der Firefox. Dies liegt nicht zuletzt daran, dass Sicherheitslocher im Firefox
wesentlich schneller behoben wurden und er damit den Ruf erlangte, »si-
cherer« zu sein. Microsoft hat jedoch nicht geschlafen und mit dem Inter-
net Explorer 7 eine neue Runde des so genannten Browserkrieges eingeldu-
tet. Inzwischen sind die Versionsnummern bei beiden Browsern um einiges
gestiegen.

Hier siehst du ein Bild vom Mozilla Firefox in der Version 10.02:
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) Mozilla Firefox-Startseite - Mozilla Firefox

| @ mozls Frefox-Startsete

@ abourhome v cal|[g-

‘ oo
Firefox

10.0.2

Frefox it akuell

Sie sind derzelt auf dem Update-Kanal release.

Firefex wird entwickelt und gestaltet van Mozila, einer

globslen Communtty, die gemeinsam daran arbeiet, das Internet

besser 2u machen. Wir alauben, dass das Inkernet frei und sffertich
sein sollee, zuganalch Fir jzden, ahne jealiche Einschrankung,

Klingt interessant? Jetzt mitmachen,

Uber Mozilla

Sync einrichien  Gerst verbinden

Mozilla Firefox, Version 10.02

Habe ich dlles, was ich fur HTML
brauche?

Die meisten Rechner sollten flir HTML bereits fertig ausgeriistet sein. Du
bendtigst auf jeden Fall einen Browser wie z. B. den Microsoft
Internet Explorer oder den Firefox. Beide Browser findest du bei den
Downloads unter www.mitp.de/8681.

Wenn du also einen Browser hast, kannst du dir schon einmal simtliche
Webseiten ansehen. Webseiten haben in der Regel Dateinamen, die
mit .htmoder .htm1 enden.

Wenn du mit einem Rechner arbeitest, auf dem Windows 95, Win-
dows 98, Windows 2000, Windows NT, Windows XP, Windows Vista oder
Windows 7 installiert ist, ist der Internet Explorer normalerweise bereits
auf dem Rechner eingerichtet.

Als Nachstes bendtigst du noch einen Editor, um Webseiten in HTML
schreiben zu konnen. Dies sollte kein Problem sein. Auf nahezu jedem
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Rechner befindet sich ein Editor. Wie du den Editor findest und bedienst,
erfahrst du im ndchsten Kapitel.

Mehr bendtigst du flir das Schreiben von Webseiten in HTML nicht. Aller-
dings gibt es einige Programme, die dir helfen oder dir einiges einfacher
machen. Beispielsweise siehst du hier einen Bildschirmausschnitt eines et-
was komfortableren HTML-Editors namens Phase5, mit dem man sehr gut
und bequem Webseiten erstellen kann:

<% [|Projekt 1 ] - HTML Editor

Datei Bearbeiten Ansicht  Projekt  Einfigen  Format  Schrift Berwtzer Tools 7
D& e 3 L= R - e
Test 1 Tabel\e} Listen ] Cs5 I Formglar] Java I VBSchl] Qolors] Palamatarl
ﬁ§§§§¢EF]{gxaxzPREHlemmH5+a+=+z+1-1%
Editar 1 Bildbetr. | Browser | 1: Unbenannt 0 l
Hem®@ER w8 | !
= = Dokumente und Erstelungr | | 2
=1 Agular 3
C javaws 4
=+ Arwendungsdaten S
#-47) Application Data &
[ Cookies 7
=) Desktop | 8
(= Druckumgebung =]
SRy Eicene Dateien: io
=+ ﬁ Favoiiten 11
=7 Lokale Einstellunge: 1z
#-c5) Metzwerkumgebung 13
3 SendTo 14
47 Startmenid Sl )
<
1ig
Dateiname | Grife 17
% desktop.iri 73 pR=}
%] Thumbs.db 2704 13
2o
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
< 3 |3
1:1 Micht gesndert Einfiinen Projekk 1:

Ein Bild von Phase5

Diesen Editor findest du auch bei den Download-Dateien. Wie du damit
arbeitest, erfahrst du in den Kapiteln 11 und 12.

Damit du am Ende dieses Buches deine Webseiten auch in das Internet und
somit weltweit zur Verfiigung stellen kannst, wére ein Internet-Anschluss
sinnvoll. Die Art des Internetzuganges spielt dabei keine Rolle. Es funktio-
niert mit allen Internet-Anschliissen gleich gut. Den Internet-Anschluss
bendtigst du auch, wenn du dir andere Webseiten im Internet ansehen
mochtest.

Um deine Webseite ins Internet zu stellen, bendtigst du ferner noch ein
FTP-Programm. FTP steht fiir File Transfer Protocol und heiBt so viel wie
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Dateniibertragungsprotokoll. Mit diesem Programm kannst du die von dir
erstellten HTML-Seiten zu einem Computer schicken, der sie dann fiir alle
zuganglich macht. Bekannte Programme sind z. B. Filezilla oder
SmartFTP. Solltest du kein FTP-Programm besitzen, findest du bei den
Download-Dateien die aktuelle Version von Filezilla sowie andere FTP-
Programme. In der folgenden Abbildung siehst du am Beispiel von
WiseFTP, wie ein FTP-Programm aussehen kann.

- [ |
hd Server verwalten X >
L ~
Desktop ] ‘ngi \ﬂl rT}
+ D Eigene D ateien Neue Site Mewes Yerzeichnis Laschen Importieren,
1§ Arbeitsplatz -
. = @ FTP-Sites Einstellungen:
Mame ‘ G,-ﬂﬂe| Datum ‘ ¥ webseite] Profilname: |Nauar FTP-Server
g webseite? Host-Mamme: =
8 wehseitel n | Attibute |

Lo teuer FTPServer

Part ftp

Benutzemname: |annnyrnnus

Kennwort:

Startverzeichnis: |

Passiv r

Bemerkungen:

e T
Werbinden | SchlieRen | Hiffe: |

Abbrechen

= ascl " Binar Iv Auto

Dateiname Hosthame: MName auf Server Lokaler Mame ‘ % |KB ubertragen Geschwindi... | Wied.. | Status

Verbindung zu FTP-Server aufbauen

Ein Bild von WiseFTP

Da du bestimmt nicht nur reine Textseiten mit HTML erstellen willst, wirst
du langfristig auch ein Grafik- oder Malprogramm benétigen, mit dem du
Bilder und Grafiken fiir deine Webseiten erstellen kannst. Jeder
Rechner verfiigt in der Regel liber ein Malprogramm, doch bei den
Download-Dateien findest du auch dafiir etwas.

Es gibt noch viele Tools (so nennt man niitzliche Programme), die dir
beim Erstellen von Webseiten helfen. Einige davon findest du bei den
Downloads, andere wirst du selber im Internet finden oder dir
irgendwann in einem Geschaft kaufen.
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Was dein Editor dlles
kann!

In diesem Kapitel erfahrst du, wo sich der Editor befindet, mit dem wir in
diesem Buch arbeiten werden. Alternativ kannst du auch den Phase5-
Editor verwenden, der zum Download unter www.mitp.de/8681 zu finden
ist. Fir die ersten Kapitel solltest du aber den normalen Editor
bevorzugen, bis du die Grundlagen von HTML beherrschst. Dieses Kapitel
ist sehr kurz, und du kannst es in kurzer Zeit durcharbeiten. Solltest du
dich bereits mit dem Editor auskennen, kannst du auch direkt zum
ndchsten Kapitel gehen.

© Was ist ein Editor?
© Wo ist mein Editor?

© Etwas Allgemeines
© Editor oder Phase5?
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Was ist ein Editor?

Ein Editor ist ein Programm, das es dir ermdglicht, die geschriebenen Texte
in jedem Format abzuspeichern. Editoren sind in der Regel nicht so komfor-
tabel wie Textverarbeitungen, so dass die Dateien auch wesentlich kleiner
sind. Dies ist bei Programmen wichtig, damit diese schneller aufgerufen
und verarbeitet werden kénnen.

Vielleicht ist dir auch schon einmal ein WYSIWYG-Editor begegnet. Dies
sind etwas komfortablere Editoren, bei denen man beim Eintippen nicht nur
den Textinhalt sieht, sondern auch, wie er gestaltet ist und wie er in ande-
ren Programmen erscheint. WYSIWYG ist eine Abkiirzung fiir what you see
is what you get, also etwa was du siehst, erhdltst du auch (in anderen Pro-
grammen). Zu den bekanntesten WYSIWYG-Editoren gehdren z.B. Frontpa-
ge von Microsoft oder Dreamweaver von Adobe.

Wo ist mein Editor?

Du findest deinen Editor ganz einfach: Klicke nach dem Start deines Rech-
ners auf den START-Knopf unten links in der Menileiste. Im nun aufge-
klappten Menii musst du noch auf ALLE PROGRAMME gehen und dort auf den
Punkt ZUBEHOR. Nun noch auf EDITOR geklickt und schon hast du deinen
Editor gestartet!

Den START-Knopf findest du unten links



