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Kapitel 1

Schnellstart: Wie geht das?

In diesem einleitenden Kapitel wird zunächst die Installation des Programms be-
schrieben und dann anhand eines einfachen Beispiels ein kurzer Überblick über
die Bedienung gegeben. Die Vertiefung über einzelne Bedienelemente, die Benut-
zeroberfläche und eine systematische Einführung in die Konstruktionsweise mit
ArchiCAD wird in den nachfolgenden Kapiteln gebracht.

1.1 ArchiCAD und BIM

ArchiCAD ist ein ausgereiftes CAD-System für Architekturaufgaben. Es arbeitet
objektorientiert und erstellt ein Gebäudemodell aus Architekturelementen, die aus
einem Werkzeugkasten gewählt werden und durch Einstellen ihrer Eigenschaften
an die Anforderungen des Projekts angepasst werden. Diese Architekturelemente
tragen alle Informationen über Materialien, Abmessungen und Volumen bei sich
und sind damit intelligente Objekte. Die internen Informationen der Objekte wer-
den automatisch in Form von Teilelisten, Stücklisten, Massenlisten und Raum-
stempeln als Projektdaten zusammengefasst und sind stets automatisch aktuell.
Es handelt sich hier also nicht um ein Basis-CAD-Programm, das seine Konstruk-
tionen aus einzelnen Linien, Bögen, Kreisen etc. zusammensetzt, sondern um ein
fortgeschrittenes CAD-System mit intelligenten Objekten und fortschrittlicher
Konstruktionstechnik. ArchiCAD nennt sein CAD-Modell deshalb BIM, Building
Information Model. Es gibt zur eigentlichen CAD-Software noch eine interessante
Projektverwaltungssoftware, den Graphisoft BIM Server. Damit können Projekte,
auf die mehrere Mitarbeiter zugreifen sollen, im Netzwerk verwaltet und mit Zu-
griffsrechten versehen werden.

1.2 Die Testversion

Sie können eine Testversion von ArchiCAD 24 übers Internet unter http://
www.graphisoft.de herunterladen. Sie finden auf der Begrüßungsseite unter
dem Präsentations-Video links einen Button TESTVERSION. Nach Klick darauf er-
scheint ein Fenster zur Auswahl der ArchiCAD-Downloads für verschiedene Spra-
chen. Beachten Sie aber, dass Sie sich zunächst hier unter myarchicad.com
registrieren müssen. Danach können Sie sich dann für eine TESTVERSION, eine
SCHÜLER-/STUDENTENVERSION, eine DOZENTENVERSION oder eine SCHULVERSION

anmelden und diese herunterladen. 
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Im Lauf der Installation werden Sie aufgefordert, zwischen den Lizenzen mit Soft-
ware- oder Hardware-Schutzschlüssel für eine normale Vollversion oder mit Lizenz-
nummer für Studenten- und Testversion zu wählen. Die Lizenznummer erhalten Sie
von der Firma Graphisoft. Die Vollversion kann auch mit einem Zeitkonto ausgege-
ben werden.

� Vollversion

� mit Software- oder Hardware-Schutzschlüssel: Voller Funktionsumfang (ggf.
mit Zeitkonto)

� ohne Hard-/Softwareschlüssel als Demoversion: Kein Speichern oder Kopieren
oder Teamwork möglich, zeitlich nicht begrenzt 

� Studenten- oder Testversion 

� mit Lizenznummer für Studenten oder zum Testen nutzbar

Als Demoversion sind die Funktionen zum Speichern, Kopieren und Teamwork
abgeschaltet.

Die detaillierten Installations- und Lizenzabläufe finden Sie unter der Internet-
Adresse https://helpcenters.graphisoft.de/handbuecher. Für die 30-tägige
Testlizenz wird Ihnen nach der Anmeldung auf der ArchiCAD-Website eine per-
sönliche Testseriennummer zugeteilt.

1.2.1 Hard- und Software-Voraussetzungen

Folgende 64-Bit-Betriebssysteme werden für ArchiCAD 24 empfohlen: 

� Windows 10

� macOS 10.15 Catalina

� macOS 10.14 Mojave

� macOS 10.13 High Sierra

Als Hardware wird mindestens vorausgesetzt:

� Für PC oder Mac: Ein 64-Bit-Prozessor mit vier oder mehr Kernen ist nötig.

� 16 GB RAM-Speicher oder mehr werden empfohlen, Minimum wären 8 GB.

� Mindestens 5 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte für die komplette Instal-
lation

� Zusätzlich 10 GB Festplattenspeicher oder mehr pro aktivem Projekt

� Bildschirmauflösung von 1920 x 1080 Pixel oder mehr wird empfohlen.

� Grafikkarte mit Open GL 4.0 und möglichst 2 GB oder mehr Videospeicher.
Optional 4 GB und 5k-Display, um die Hardwarebeschleunigung voll zu nutzen.

� Zeigegerät: Maus oder Trackball 

� Schnelles Internet für den Software-Download und Updates
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Für die Vollversion ist ein ARCHICAD-24-CodeMeter-Hardware-Key oder -Soft-
ware-Key nötig.

1.2.2 Installation

Obwohl Sie zur Ausführung von ArchiCAD nur einfache Benutzerrechte benö-
tigen, müssen Sie für die Installation Administratorrechte auf dem PC besitzen.
Außerdem sollten alle anderen Anwendungen geschlossen sein. 

Abb. 1.1: Installation von ArchiCAD 24

Nach dem Download führen Sie die Datei ARCHICAD-24-GER-3008-1.7.exe aus
dem Download-Verzeichnis aus. Es erscheint ein Hauptdialogfenster (Abbildung
1.1) und dann eine Reihe weiterer Dialogfenster, die Sie meist mit Klick auf WEITER

durchlaufen.

Wenn eine vorherige Version von ArchiCAD gefunden wird, könnten Sie einige
Einstellungen übernehmen. Es wird aber empfohlen, die neuesten Programmein-
stellungen zu benutzen.

Mit FERTIGSTELLEN wird die Installation beendet.
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Abb. 1.2: Installation fertiggestellt

1.3 ArchiCAD starten und eine einfache Konstruktion 
erstellen

Wir wollen hier zunächst ArchiCAD so benutzen, wie es bei normaler Installation
eingerichtet wird. 

Abb. 1.3: Startsymbol für ArchiCAD auf dem Desktop

Danach erscheint der Startup-Dialog. Hier wählen Sie, ob Sie ein neues Projekt
beginnen wollen (= NEU) oder eine bestehende Konstruktion fortsetzen wollen
(= SUCHEN). Sie könnten sich auch an einem Team-Projekt beteiligen, wenn der
BIM-Server installiert und gestartet ist. Für die erste Konstruktion wählen Sie
hier NEU|NEUES PROJEKT. 

Es werden zwei Vorlagen angeboten, die sich in der Geschoss-Organisation unter-
scheiden. Bei 01 ARCHICAD 24 BEISPIEL VORLAGE – GESCHOSS OK FF.TPL startet
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und endet ein Geschoss mit der Oberkante des Fertigfußbodens (OK FF). Bei der
zweiten Vorlage erstreckt sich das Geschoss zwischen den Oberkanten der Roh-
decken (OK RD). Verwenden Sie hier als Vorlage die 01 ARCHICAD 24 BEISPIEL

VORLAGE – GESCHOSS OK FF.TPL und wählen Sie die Arbeitsumgebung PROFIL

ARCHITEKTUR 24. Dann erst sehen Sie das ArchiCAD-Fenster mit vielen Werkzeu-
gen und Paletten.

Abb. 1.4: Startup-Dialog bei ArchiCAD 

Die ArchiCAD-Zeichnung wird mit der Dateiendung *.PLN – abgeleitet von
»PLaN« – gespeichert. Die Sicherungsdateien erhalten die Endung *.BPN entspre-
chend »Backup-PlaN«.

1.3.1 Das ArchiCAD-Fenster

Nach dem Start eines neuen Projekts werden die Grundeinstellungen der Arbeits-
umgebung und die Benutzeroberfläche aufgebaut. Das zentrale ArchiCAD-GRUND-
RISSFENSTER ist von mehreren Funktionsleisten oben, links, rechts und unten um-
geben. 

Mitten im GRUNDRISSFENSTER erscheint beim ersten Aufruf ein Hinweistext auf
der Zeichenfläche. Auf der linken Seite dieses Texts wird die höhenmäßige Zu-
ordnung von Geschosshöhen, Decken und Wänden beschrieben (Abbildung 1.6).
Rechts wird darauf hingewiesen, dass Sie nur mit einer Beispiel-Vorlage begonnen
haben und für effektives Arbeiten eine individuelle Vorlage mit spezifischen Vor-
gaben für Ihr Projekt anlegen sollten. 
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Abb. 1.5: ArchiCAD-Benutzeroberfläche nach dem Start

Abb. 1.6: Hinweise zur Orientierung von Decken und Wänden

Diesen Hinweis-Text können Sie anklicken oder über zwei Klicks mit einer Box
markieren 1 2 und mit der Taste (Entf) löschen.

Der WERKZEUGKASTEN erscheint links mit Erläuterungstexten 3. Er enthält die
Erstellungswerkzeuge für die verschiedenen Architekturelemente. Durch Verschieben
der rechten Kante können die Erklärungen ausgeblendet und die Werkzeuge kom-
pakter angezeigt werden.
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Der NAVIGATOR mit Anzeige aller Geschosse kann über den POP-UP NAVIGATOR 4
eingeschaltet werden. Im NAVIGATOR sehen Sie die Struktur des Projekts mit den
verschiedenen Geschossen, Schnitt-, Detail- und 3D-Ansichten und den Zeichnungs-
informationen, die in Listen zusammengefasst werden können. 

Die TRANSPARENTPAUSE zur Anzeige anderer Geschosse kann über 5 aktiviert und
dann unter dem NAVIGATOR platziert werden.

Die FAVORITEN können unter 6 aktiviert werden. Dort finden Sie die vordefinier-
ten Konstruktionselemente, auch in grafischer Darstellung. Eigene Konstruktions-
elemente mit eigenen Parameterwerten und Namen können Sie hier auch aus
dem EINSTELLUNGSDIALOG jedes Werkzeugs hinzufügen, um sie jederzeit sozusa-
gen griffbereit zu halten. Mit einem Doppelklick können diese FAVORITEN-Ele-
mente für weitere Konstruktionen aktiviert werden.

In der Leiste unter dem Zeichenfenster verteilt von links nach rechts finden Sie
die nützlichen SCHNELL-EINSTELLUNGEN 7 der Zeichnungsansicht.

Unter dem obersten blauen Balken, der PROGRAMMLEISTE mit Programmnamen
und Namen der aktuellen Projektdatei, finden Sie die MENÜLEISTE 8. Sie enthält in
Aufklappmenüs die Befehlsaufrufe nach Kategorien geordnet. 

Darunter liegt die Symbolleiste STANDARD 9 mit Funktionen wie NEU, ÖFFNEN,
SICHERN, DRUCKEN und vielen weiteren Werkzeugen. 

Unter der Menüleiste liegt das INFOFENSTER A, das immer die wichtigsten Details
des aktuellen Konstruktionswerkzeugs anzeigt. Wenn kein Werkzeug aktiv ist, lie-
gen dort die Einstellungen für das PFEIL-Werkzeug. Normalerweise ist dieses
Fenster eine Zeile hoch, es kann aber durch Herunterziehen des Zeichenfenster-
Randes vergrößert werden, um mehr Eingabeoptionen des aktuellen Werkzeugs
zu sehen. 

Darunter liegt eine Leiste B, die Tabs zum Aufruf verschiedener Zeichnungsfenster
enthält. Vorgabemäßig liegen hier ein Tab für das GRUNDRISSFENSTER des Erd-
geschosses und ein Tab für die 3D-ANSICHT. Durch diese Tabs wird das Umschal-
ten zwischen verschiedenen Ansichten der Zeichnung besonders schnell möglich.
ArchiCAD stellt hier dann im Laufe der Konstruktion immer die zuletzt benutzten
Ansichten zur Verfügung, nicht nur die beiden voreingestellten. Die darüber aufzu-
rufenden Ansichten werden im Hintergrund stets auf aktuellem Stand gehalten.
Dadurch ist vom Computer beim Umschalten keine Neuberechnung der betreffen-
den Ansicht mehr nötig. 

Den Hauptteil der Bildschirmoberfläche nimmt das GRUNDRISSFENSTER ein. Hier
entsteht im normalen Konstruktionsmodus Ihr Projekt in Form von Grundrissen.
Der KOORDINATENNULLPUNKT wird durch ein Kreuz markiert.
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Abb. 1.7: ArchiCAD-Bildschirm

Unter dem GRUNDRISSFENSTER liegt noch die HILFSMITTELLEISTE mit Buttons für
Zoom-Optionen (Abbildung 1.8) und mit den Drop-down-Listen der SCHNELL-OPTIO-
NEN zur Anzeigesteuerung.

Abb. 1.8: Werkzeuge der Hilfsmittelleiste für 2D und 3D

Die ZOOM-Werkzeuge in der HILFSMITTELLEISTE haben folgende Bedeutung:

Tipp

Die bisher genannten Paletten können Sie auch über das Menü FENSTER|PALET-
TEN|... jederzeit aktivieren oder deaktivieren. Unter FENSTER|SYMBOLLEISTEN fin-
den Sie die oben genannten Symbolleisten und auch weitere.
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�  VORHERIGER ZOOM   geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie rück-
wärts.

�  NÄCHSTER ZOOM   geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie wieder
vorwärts.

�  ZOOM-VERGRÖßERN   Sie wählen hierbei über zwei diagonale Punkte einen
Ausschnitt des Bildes aus, der dann auf den kompletten Bildschirm vergrößert
wird.

�  ORBIT   Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine 3D-AN-
SICHT gewählt haben. Sie erlaubt durch vertikale Bewegung der gedrückten
Maustaste ein Kippen der 3D-Ansicht, bei horizontaler Bewegung ein Drehen.

�  3D-RUNDGANG   Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine
3D-ANSICHT gewählt haben. Sie bewegen mit Maustaste oder Pfeiltasten Ihre
Position relativ zur Konstruktion.

Rechts neben den Zoom-Werkzeugen finden Sie weitere Tabs mit Drop-down-Aus-
wahl, die zu den SCHNELL-OPTIONEN gehören. 

Abb. 1.9: SCHNELL-OPTIONEN in der Leiste unter dem Grundrissfenster und als eigene Palette

Die SCHNELL-OPTIONEN zusammen gibt es auch als eigene Palette. Sie steuern die
Darstellung der Elemente in der aktuellen Ansicht. Sie zeigen Folgendes an:

�  OPTIMIEREN   zeigt die gesamte Konstruktion bildschirmfüllend an.

�  ZOOM   steuert die Vergrößerung auf dem Bildschirm unabhän-
gig vom späteren Plotmaßstab. Hier können Sie einen Zoomfaktor aus einer
Liste diskreter Werte auswählen. Dieses Feld dient der Anzeige des aktuellen
Zoomfaktors.

�  ORIENTIERUNG EINSTELLEN   dreht den Bildschirminhalt um einen wählba-
ren Drehpunkt (erster Klick) aus einer gewählten Richtung (zweiter Klick:
Punkt für Startwinkel) in eine neue Richtung (dritter Klick: Punkt für neuen
Winkel). 

�  ORIENTIERUNG   Diese Box erlaubt die Auswahl eines festen
Drehwinkels aus einer Box. Ein Klick darauf genügt, um die Drehung auf ei-
nen festen Wert einzustellen.
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� MAßSTAB   Der gewählte Maßstab wirkt sich auf die relative Größe von Texten
und Bemaßungsobjekten aus. Diese Objekte werden automatisch so skaliert,
dass sie später bei der maßstäblichen Plotausgabe die gewünschte Höhe ha-
ben.

Abb. 1.10: Maßstabsliste

� AKTUELLE EBENENKOMBINATION   Sie steuert die Sichtbarkeit der Konstruktions-
elemente, die auf verschiedenen transparenten EBENEN übereinander liegen,
für unterschiedliche Darstellungsziele. Die Voreinstellung ist 02A BEISPIEL

GR GENEHMIGUNGSPLANUNG (Gr = Grundriss, S/A = Schnitt/Ansicht). 

Abb. 1.11: Ebenen-Kombinationen

� STRUKTURDARSTELLUNG   Sie erlaubt unterschiedlich detaillierte Darstellungen
strukturierter Bauteile. 



1.3
ArchiCAD starten und eine einfache Konstruktion erstellen

25

Abb. 1.12: Strukturdarstellungen

� STIFT-SET   Es legt fest, welche Stiftnummer mit welcher Linienstärke und wel-
cher Farbe ausgegeben wird. Im EINSTELLUNGSDIALOG jedes Elements ist für
die verschiedenen Linien jeweils die Stiftnummer eingestellt. Über das ge-
wählte STIFT-SET wird jeder Stiftnummer dann die Linienstärke und Farbe zu-
geordnet.

Abb. 1.13: Stift-Sets

� MODELLDARSTELLUNGS-KOMBINATION   Sie steuert die Art und Weise, wie de-
tailliert verschiedene Objekte dargestellt werden sollen. Es gibt sechs vordefi-
nierte Darstellungsarten: 01 BEISPIEL ENTWURF, 04 BEISPIEL GENEHMIGUNGS-
PLANUNG, 04 BEISPIEL PLATZBEDARF, 05 BEISPIEL AUSFÜHRUNGSPLANUNG, 05
BEISPIEL DECKENSPIEGEL und 10 BEISPIEL EXPOSÉ .

Abb. 1.14: Modelldarstellungs-Kombinationen

� GRAFISCHE ÜBERSCHREIBUNGSREGEL   Für spezielle Gebäudeanalysen können
extra Regeln zur Darstellung von Elementen erstellt werden. So gibt es bei-
spielsweise eine fertige Überschreibungsregel für tragende Bauteile. Bauteile,
die im EINSTELLUNGSDIALOG als tragend klassifiziert sind, werden dann rot
hervorgehoben, nicht tragende blau und undefinierte gelb. Vorgegeben ist hier
natürlich KEINE ÜBERSCHREIBUNGEN.
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Abb. 1.15: Überschreibungsregeln

� UMBAUFILTER   Jede Wand kann einem der drei Zustände BESTAND, ABBRUCH

oder NEUBAU zugeordnet werden. Je nach Filter-Auswahl werden die betreffen-
den Wände angezeigt oder nicht bzw. farbig markiert.

Abb. 1.16: Umbaufilter

� BEMAßUNGSEINSTELLUNG   Aus vier verschiedenen Bemaßungstypen ist DIN
1356 – RUNDUNG 0.50 vorgegeben. Dies ist eine normale Baubemaßung mit
Angabe der halben Zentimeter. Die übrigen Bemaßungsdarstellungen sind
DIN 1356 – RUNDUNG 0.01 mit Anzeige bis zum Millimeter hin, DIN 1356 –
RUNDUNG 0.25 mit Anzeige bis zum Viertel-Zentimeter hin und MILLIMETER

mit Anzeige der Zentimeter und Millimeter und auch der hundertstel Millime-
ter als hochgestellte Zahlen.

Abb. 1.17: Bemaßungseinstellungen
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Als letzte Leiste des Programms finden Sie ganz unten eine DIALOGLEISTE, in der
bei Befehlsbedienung die Eingabeaufforderungen erscheinen.

Abb. 1.18: Dialogleiste zur Erläuterung der Eingabe für jeden Befehl

1.4 Neuheiten der aktuellen Version

Während bei der Vorgängerversion mehr Neuerungen die Konstruktionselemente
wie beispielsweise Stützen, Träger und Öffnungen betrafen, stehen in ArchiCAD
24 neue Werkzeuge und Schnittstellen im Vordergrund, die für die Zusammenar-
beit im Projektteam und mit anderen CAD-Programmen nützlich sind.

Modellüberprüfung – Ein neues Werkzeug überprüft Ihr Modell auf Konstruktions-
fehler wie beispielsweise Kollisionen zwischen Elementen. Ebenfalls unter PLA-
NUNG finden Sie auch ein Vergleichswerkzeug (Abbildung 1.19).

Abb. 1.19: Werkzeuge zu Modellüberprüfung und -vergleich

Möblierung – Eine umfangreiche Bibliothek (Abbildung 1.20) bietet Ihnen Möbel
in modernen Stilen an.

Import von Revit-Bibliothekselementen – Teile aus den Revit-Familienbibliotheken
mit der Dateiendung *.RFA können mit einem der neuesten Import-Werkzeuge
geladen werden (Abbildung 1.21). Wenn Sie eine ältere 24er ArchiCAD-Version
haben, müssen Sie ggf. über das AKTIONS-CENTER (Reiter über der Zeichenfläche)
unter UPDATES nach einer Aktualisierung suchen.
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Abb. 1.20: Zeitgemäße Wohnmöbel

Abb. 1.21: Import von Revit-Familiendateien

Informationsaustausch über Issues – Anmerkungen, Fragen oder anstehende Aufga-
ben werden unter dem Begriff Issues zusammengefasst. Um solche Informationen


