
DAS NÄCHSTE EPISCHE ABENTEUER VON ALOY IN  DAS NÄCHSTE EPISCHE ABENTEUER VON ALOY IN  
DER WELT VON DER WELT VON HORIZON ZERO DAWN!HORIZON ZERO DAWN!

Betretet eine apokalyptische Welt voll üppiger Schönheit der Natur, die nach dem verheerenden Niedergang der 
menschlichen Hochkultur neu erschaffen wurde. Gewaltige, tierähnliche Maschinen beherrschen als dominante 

Spezies das Land, während die Menschen in vorindustriellen Stämmen leben und ums nackte Überleben kämpfen ...

Die Story spielt während den Ereignissen des ersen Games von HORIZON ZERO DAWN: 
Aloy begleitet ihren Freund Erend auf der Jagd nach einem gefährlichen Verbündeten des Mörders seiner geliebten 

Schwester Ersa. Unterwegs berichtet er von seiner Beteiligung an der Befreiung von Meridian und enthüllt dabei, 
wie seine Schwester sich allen Widerständen entgegenstellte, nur um dabei den Zorn eines der fähigsten und 

rachsüchtigsten Kriegers der Oseram auf sich zu ziehen.  

””EIN GENUSS. BIETET VIELES, MIT  EIN GENUSS. BIETET VIELES, MIT  
DEM SICH DIE FANS WÄHREND DER DEM SICH DIE FANS WÄHREND DER 
WARTEZEIT AUF DAS NÄCHSTE GAME WARTEZEIT AUF DAS NÄCHSTE GAME 
BESCHÄFTIGEN KÖNNEN.BESCHÄFTIGEN KÖNNEN.““ 
F L I C K E R I N G  M Y T H

””DAMASO FÄNGT DAMASO FÄNGT 
DAS AUSSEHEN DER DAS AUSSEHEN DER 
CHARAKTERE UND DER CHARAKTERE UND DER 
WELT PERFEKT EIN.WELT PERFEKT EIN.““
C O M I C A L  O P I N I O N

””EIN COMIC, DEN JEDER EIN COMIC, DEN JEDER 
GENIESSEN KANN UND GENIESSEN KANN UND 
DEN UNERFAHRENEN LESER MIT DEM DEN UNERFAHRENEN LESER MIT DEM 
BEDÜRFNIS ZURÜCKLÄSST, BEDÜRFNIS ZURÜCKLÄSST, HORIZON HORIZON 
ZERO DAWNZERO DAWN ZU ZOCKEN. ZU ZOCKEN.““
B L E E D I N G  C O O L

””WUNDERSCHÖN – JEDE SEITE SIEHT WUNDERSCHÖN – JEDE SEITE SIEHT 
GROSSARTIG AUS.GROSSARTIG AUS.““ 
M A J O R  S P O I L E R S

Geschrieben 
von Anne TooleAnne Toole, die 

für ihre Arbeit am Game 
mit dem Writers Guild 
Award ausgezeichnet 

worden ist, und illustriert 
von Elmer DamasoElmer Damaso.
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VORWORT
Was ist so besonders an Erend?

Ist es der große, glänzende Hammer? Der Backenbart? Der Irokese? 
Seine einzigartige Mischung aus tumber Stärke und emotionaler Ver- 
letzlichkeit? Wie er Aloy in dem respektvollen Bewusstsein, dass er 
nicht in ihrer Liga spielt, entgegenblickt?

Was auch immer es ist, er wurde nach dem Erfolg von Horizon Zero Dawn 
schnell zum Fanliebling. (Und er war schon immer ein Liebling unseres 
Autorenteams!)

Deswegen wollten wir Erend unbedingt ins Rampenlicht rücken, als wir 
uns an die zweite Heftserie der Comics von Horizon Zero Dawn wagten. 
Und wie ließe sich seine Legende besser in Szene setzen als vor dem 
Hintergrund eines der epischsten Ereignisse in der Geschichte von Hori-
zon: der Belagerung und Befreiung von Meridian? So konnten wir nicht 
nur die Geschichte eines unserer liebsten Charaktere erzählen, sondern 
gleichzeitig auch  einen spannenden, noch nie zuvor erzählten Moment 
auf der Zeitachse genauer beleuchten.

Das Ergebnis hältst du nun in den Händen, und wir hoffen sehr, dir ge-
fällt die Action, aber auch das Herz der Story: Erends stetig wachsende 
innere Zerissenheit im Hinblick auf seine geliebte, verstorbene Schwes-
ter Ersa. Und vor allem hoffen wir, dass du genauso mit diesem riesigen 
Typen mitfühlst, wie wir es tun.

Comics entstehen in Teamarbeit, und dieser Comic wäre ohne das im-
mense Talent von Autorin Anne Toole, Zeichner Elmer Damaso, Kolorist 
Bryan Velenza, Letterer Jim Campbell und der Teams von Guerrilla und 
Titan Comics nicht möglich gewesen. Danke für all eure harte Arbeit und 
inspirierende Kreativität!

Wie Erend sagen würde: Genug geredet. Bei der Schmiede, lasst uns 
kämpfen!

Ben McCaw

Studio Narrative Director
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DIE WELT VON HORIZON
Unsere Geschichte spielt tausend Jahre nach 
einer globalen Katastrophe. Die Erde ist als blü-
hendes, fruchtbares Ökosystem wiedererschaffen 
worden – jedoch mit einer neuen vorherrschen-
den Spezies: den Maschinen.

Diese massiven, tierähnlichen Roboter durchstrei-
fen das Land, die Meere sowie den Himmel und 
dienen als Wächter und Vollstrecker der wieder-
belebten natürlichen Ordnung.

Neue Generationen von Menschen haben sich in 
vorindustriellen Stammesgesellschaften zusam-
mengeschlossen, ohne  das Wissen jener unter-
gegangenen Zivilisation, die ihnen vorausging. Die 
der „Alten“ … Unserer Welt.

Diese Geschichte spielt während der Ereignisse 
von Horizon Zero Dawn. Aloys Suche nach Antwor-
ten führte sie nach Meridian, wo sie Erend half, 
Dervahl für den Tod von Erends Schwester Ersa 
zur Rechenschaft zu ziehen. Kurz danach erfuhr 
sie, dass der Eklipse-Kult eine Basis in den Ruinen 
von Schöpfers Ende hat. Aber gerade als sie sich 
auf die Suche machen wollte, bat Erend sie erneut 
um Hilfe.

Ein Händler der Oseram wurde nahe Scheuerfels 
ermordet. Und Korl, ein alter Verbündeter von 
Dervahl, wurde am Ort des Geschehens gesichtet. 
Erend ist fest entschlossen, diesen gefährlichen 
Flüchtigen seiner gerechten Strafe zuzuführen …
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Verdammt! 
Wir haben 
Korl ver-

passt.

Er ist 
nach Westen. 

Wir haben 
noch Zeit.

Komm, 
gehen wir.

Nicht so 
schnell.
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Schöpfers 
Ende liegt in 

dieser Richtung. 
Dort warten 
meine Ant-
worten.

„Warum bauen die Eklipse eine 
Armee von Maschinen auf? 

Und hat dies etwas mit dem Bild 
jener Frau zu tun, die wie ich 

aussieht?”

Nun, ja. 
das ist natürlich 

alles sehr 
wichtig.

Dann spüre ich 
Korl eben alleine auf. 

ich ziehe diesen Bastard 
für den Mord an dem 
oseram-händler zur 

Rechenschaft. Und dafür, 
dass er den kerl 

unterstützt hat, der 
meine Schwester 

getötet hat.

Schön, Du hast ge-
wonnen. ich begleite 

Dich, soweit es 
mir möglich ist. Aber 
dann muss ich bald 
weiter nach Norden 

zu Schöpfers 
Ende.

Mehr kann 
ich gar nicht 
verlangen.

erend …

Nein, schon 
okay. ehrlich. ich meine, 

wahrscheinlich werde ich 
mich ohne Dein „zweites 
Gesicht” verirren …
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Korl hat 
also mit Dervahl 

zusammengearbeitet. 
Kein Wunder, dass er 

dich so in Rage 
bringt.

ja. ich hatte 
gehofft, Dervahl 
wegzusperren, 

würde der Trauer 
um meine Schwes-
ter ein Ende set-
zen. Aber da lag 

ich falsch.

Hey, erzähl mir 
etwas von ihr. 
Eine Geschichte 
für den Weg.

Wirklich?

Okay … Ersa 
war selbst für eine 
Oseram sehr hart 

im Nehmen.

Musste sie 
auch sein, um 
es mit Dir aus-

zuhalten.
Ha! Du hast 

keine Ahnung, 
wie recht Du 

hast.

„Während der Herrschaft des Sonnen-
königs jiran … möge er verrotten … 

schlossen wir uns einer Bande von Frei-
beutern an, um Oseram vor den Blutjägern 

der Carja zu retten und zu verhindern, 
dass sie im Ring geopfert werden.”

„So kam es, dass …”

„… ich und meine Schwester …”

„… Seite an Seite 
mit diesem Korl

kämpften.”

„Unser aller Anführer war …”
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„… der Typ, 
der sie am Ende 
töten sollte.”

Die Truppe 
ist bereit. Was 
brauchen Asera 

und du? „Dervahl”

Kunst 
erfordert geduld. 
Gebt mir, so viel 

ihr könnt.

Ersa!

 
ein Konvoi der 

Carja wurde ge-
sichtet. Mit gefan-

genen Oseram.

„Ersa blieb 
fokussiert.”

Du weisst, 
was zu tun 

ist.

„ich? eher 
weniger.”

Worauf 
warten 

sie?

Los.

ihr kümmert 
euch darum, den 

Carja einzuheizen. 
ich übernehme den 

Part, der Hirn 
benötigt.

Du hast 
ihn gehört, 

Erend.

Tu ein-
fach, was 
er sagt. 

Los.
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Es ist so 
weit. Lass uns 
ein paar Carja 

erledigen.

Einver-
standen.

Bereit.

Bereit. „ Also legten 
wir uns auf die 

Lauer …”

beeilung, 
ihr bauern.

„… Während die Blut-
räuber ihre Gefangenen 
an uns vorbeitrieben.”

Wartet …
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