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VORWORT

Was ist so besonders an Erend?

Ist es der groPe, glanzende Hammer? Der Backenbart? Der Irokese?-
Seine einzigartige Mischung aus tumber Starke und emaotionaler, Ver=
letzlichkeit? Wie er Aloy in dem respektvollen Bewusstsein, dass er
nicht in ihrer Liga spielt, entgegenblickt? - *‘”j'

b Ty
Was auch immer es ist, er wurde nach dem Erfolg von Horizen Zere Dawn
schnell zum Fanliebling. (Und er war schon immer ein Liebling unseres ~
Autorenteams!)

——

Deswegen wollten wir Erend unbedingt ins Rampenlicht riicken, als wir
uns an die zweite Heftserie der Comics von Horizon Zero Dawn wagten
Und wie lieBe sich seine Legende besser in Szene setzen als vor'deny
Hintergrund eines der epischsten Ereignisse in der Geschichte von Hori- .
zon: der Belagerung und Befreiung von Meridian? So konnten wir nicht == ~4
nur die Geschichte eines unserer liebsten Charaktere erzahlen, sondern J SET
gleichzeitig auch einen spannenden, noch nie zuvor erzahlten Mement = -

auf der Zeitachse genauer beleuchten.

.. L e P

Das Ergebnis haltst du nun in den Handen, und wir hoffen sehr, dir ge-
fallt die Action, aber auch das Herz der Story: Erends stetig wachsende
innere Zerissenheit im Hinblick auf seine geliebte, verstorbene Schwes-
ter Ersa. Und vor allem hoffen wir, dass du genauso/mit diesem riesigen
Typen mitfuhlst, wie wir es tun.

Comics entstehen in Teamarbeit, und dieser Comic ware ochne das im-
mense Talent von Autorin Anne Toole, Zeichner Elmer Damaso, Kolorist
Bryan Velenza, Letterer Jim Campbell und der Teams von Guerrilla und
Titan Comics nicht mdglich gewesen. Danke fur all eure harte Arbeit und
inspirierende Kreativitat!

Wie Erend sagen wiirde: Genug geredet. Bei der Schmiede, lasst uns
kampfen!

L

Ben McCaw

Studio Narrative Director



OIE WELT VON HORIZON

Unsere Geschichte spielt tausend Jahre nach
einer globalen Katastrophe. Die Erde ist als bli-
hendes, fruchtbares Okosystem wiedererschaffen
worden — jedoch mit einer neuen vorherrschen-
den Spezies: den Maschinen.

Diese massiven, tiershnlichen ﬁoﬁb'tpf durchstrei-
fen das Land, die Meere sowie den Himmel und
dienen als Wachter und Vollstrecker der wieder-
belebten natirlichen Ordnung. =

- Neue Generationen von Menschen haben sich in
— vorindustriellen Stammesgesellschaften zusam-
- ==mengeschlossen, chne das Wissen jener unter-
o '}’_‘gét_f]'aﬁgen.énZiv,ilisation, die ihnen vorausging. Die
#° ““der Alten”... Unserer Welt.

~ Diese Geschichte spielt wahrend der Ereignisse
. von Horizon Zero Dawn. Aloys Suche nach Antwor-
. ten fiihrte sie nach Meridian, wo sie Erend half,
Dervahl fuir den Tod von Erends Schwester Ersa
zur Rechenschaft zu ziehen. Kurz danach erfuhr

- ie, dass der Eklipse-Kult eine Basis in den Ruinen
i ) """‘:‘j}flon.Schtipfers Ende hat. Aber gerade als sie sich

& L u s 7 E‘f‘ "‘éuf die Suche machen wollte, bat Erend sie erneut
." Tesapels e um Hilfe.

5

E ) e ‘ti %‘kin Handler der Oseram wurde nahe Scheuerfels
[ J ‘ ~« 7% ermordet.Und Kor{, ein alter Verbiindeter von

L

"+ Dervah!, wurde am Ort des Geschehens gesichtet.

i 1 1:3%’- Erend ist fest entschlossen, diesen gefahrlichen
» 2 PaSen

- Fliichtigen seiner gerechten Strafe zuzufiihren ...
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VERDAMMT!

WIR HABEN

KORL VER-
PASST.

NACH WESTEN.
WIR HABEN
NOCH ZEIT.




SCHOPFERS
ENDE LIEGT IN
DIESER RICHTUNG.
DORT WARTEN
MEINE ANT-

WORTEN.

NUIN, JA.
DAS |ST NATURLICH
ALLES SEHR
WICHTIG.

e

SCHON, DU HAST GE-
WONNEN. ICH BEGLEITE
DICH, SOWEIT ES
MIR MOGLICH 1ST. ABER
DANN MUSS ICH BALD
WEITER NACH NORDEN
ZU SCHEPFERS

ENDE.

WWARUM BALIEN DIE EKLIPSE EINE
ARMEE VON MASCHINEN ALIF?
UND HAT DIES ETWAS MIT DEM BILD
JENER FRAU ZU TUN, DIE WIE ICH

AUSSIEHT?"

DANN SPURE ICH
KORL EBEN ALLEINE ALIF.
ICH ZIEHE DIESEN BASTARD

FLUR DEN MORD AN DEM
OSERAM-HANDLER ZUIR
RECHENSCHAFT. LIND DAFUR,
DASS ER DEN KERL
UNTERSTUTZT HAT, DER

MEINE SCHWESTER
GETOTET HAT.

NEIN, SCHON
OKAY. EHRLICH. ICH MEINE,
WAHRSCHEINLICH WERDE ICH
MICH OHNE DEIN ,ZWEITES
GESICHT" VERIRREN ...

MEHR KANN
ICH GAR NICHT
VERLANGEN.



KORL HAT
ALSO MIT DERVAHL
ZUSAMMENGEARBEITET.
KEIN WUINDER, DASS ER JA. ICH HATTE o
DICH SO IN RAGE GEHOFFT, DERVAHL '2%2“6@'#,&“;‘?
BRINGT. WEGZUSPERREN, EINE GESCHICHTE
WURDE DER TRAUER FUR DEN WEG.
UM MEINE SCHWES-
TER EIN ENDE SET-
ZEN. ABER DA LAG
ICH FALSCH.

OKAY ... ERSA
WAR SELBST FUR EINE
OSERAM SEHR HART
IM NEHMEN.

MUSSTE SIE
AUCH SEIN, UM
ES MIT DIR AUS- 2 :
ZUHALTEN.
HA! DU HAST
s KEINE AHNUNG,
WIE RECHT DU
HAST.

WWAHREND DER HERRSCHAFT DES SONNEN-
KON/IGS JIRAN ... MOGE ER VERROTTEN ...
SCHLOSSEN WIR LINS EINER BANDE VON FRE/-
BEUTERN AN, UM OSERAM VOR DEN BLUTJAGERN
DER CARJA ZU RETTEN UND ZU VERHINPERN,

DASS S/E IM RING GEOPFERT WERDEN."

n... SEITE AN SEITE
M/T DIESEM KORL
KAMPFTEN.”




... DERTYP,
DER S/E AM ENDE
TOTEN SOLLTE.”

DIe TRUPPE
IST BEREIT. WAS
BRALUICHEN ASERA
UND DU?

KUNST
ERFORDERT GEDULD.
GEBT MIR, SO VIEL
IHR KONNT.

EIN KONVOI DER
CARJA WURDE GE-
SICHTET. MIT GEFAN-

GENEN OSERAM.

IHR KUMMERT
EUCH DARUM, DEN
CARJA EINZUHEIZEN.
ICH UBERNEHME DEN
PART, DER HIRN
BENJTIGT.

DU HAST
IHN GEHORT,
EREND.

Tu ein-
Fach, was
er sagt.
Los.




ES IST SO
WEIT, LASS UNS
EIN PAAR CARJA

ERLEDIGEN.

EINVER-
STANDEN.

»ALSO LEGTEN
WIR u/v? ALIF DIE

”

BEEILUNG,
IHR BAUERN.

... WAHREND DJE BLUT-
RAUBER IHRE GEFANGENEN
AN UNS VORBE[TRIEBEN.”




