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& b 44 œ œ œ œ
1, 2, 3 im

F(E) œ œ œ Œ
Sau se schritt

œ œ œ œ
ge hen al le

C (H7) œ œ œ œ
Kin der mit. Der

F(E)

- - - - -

& b œ œ œ œ
Pe ter ist nun

œ œ œ œ
an der Reih' und

œ œ œ œ
läuft an uns vor

C (H7)

 
bei.

F(E)

- -

& b  
Bü cken,

Bb (A)  
stre cken,

F(E)

 
rund um

C(H7)  
drehn,

F(E)

- - - -

& b  
vier mal

Bb (A)  
klat schen,

F(E)

 
stamp fen,

C (H7)

 
stehn.

F(E)

- - -

1, 2, 3 im Sauseschritt 
Text: Lore Kleikamp / Musik: Detlev Jöcker

Spielvorschlag
Alle fassen sich an den Händen und gehen im 
Kreis herum. Das Kind, das zuerst besungen 
wird, löst sich aus dem Kreis und läuft außen 
immer um den Kreis herum, während die  
Kinder im Kreis die Bewegungen des Lied- 
textes nachmachen. Peter tippt nach der ersten 
Strophe einem anderen Kind auf die Schulter. 
 
Dieses Kind ist als nächstes dran. 
Peter geht wieder in den Kreis.
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& c 
Mein1. 

G7 œ œ œ œ
na gel neu er

C

œ œ œ œ
Ro bo ter, der

G7

œ œ œ œ
wird heut' pro gram- - - - - - -

&  
miert. Da

C œ œ œ œ
steht er noch stock
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steif und stumm. Wolln

G7

-

& œ œ œ œ
se hen, was pas

 Œ œ
siert. Jetzt

C

œ œ œ œ
dre he ich an

G

œ œ œ œ
die sem Knopf, da

C

- - - - -
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mit er ge hen

G

 Œ œ
kann. Ich

C

œ œ œ œ#
wart' ein Weil chen.

D

- -

& Œ œ 
Sieh da,

G  œ œ#
schon fängt er

D

œ œ œ œ
an: Tapp tapp tapp

G

œ Œ
tapp.- - -

Mein nagelneuer Roboter
Text: Lore Kleikamp / Musik: Detlev Jöcker

1. Gehen: tapp
2. Essen: tapp – happ
3. Trinken: tapp – happ – gluck
4. Putzen: tapp – happ – gluck – wisch
5. Trommeln: tapp – happ – gluck – wisch – bumm
6. Tanzen: tapp – happ – gluck – wisch – bumm – hopp

Spielvorschlag
Jeweils zwei Kinder stehen hintereinander im Kreis oder im Raum verteilt. Das vordere 
Kind ist der Roboter, das hintere der Programmierer. Die Roboter rühren sich nicht.  
Die Programmierer singen und klatschen. Dem Text entsprechend drehen sie am  
Rücken ihres Vordermannes an einem Knopf. Bei „Sieh da, schon fängt er an …“  
machen die Roboter einige ruckartige Schüttelbewegungen und führen dann die  
angegebenen Tätigkeiten aus.  
Am Ende jeder Strophe werden die einzelnen Programme nacheinander wiederholt.  
Je mehr Strophen gespielt werden, umso höher sind die Anforderungen an Gedächt-
nis und Konzentration der Kinder und umso größer ist dann auch der Spaß. Bei einem 
weiteren Durchgang sind die Roboter nun die Programmierer, und die Programmierer 
übernehmen die Rolle der Roboter.
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