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SEGURIDAD ONLINE PARA LOS MAS JOVENES
ijPasar el rato online es muy divertido! Os proponemos unas reglas sencillas para tu seguridad.
Es responsabilidad de todos que Internet siga siendo un lugar genial.
— Nunca des tu verdadero nombre ni lo pongas en tu nombre de usuario.
— Nunca facilites informacién personal.
— Nunca le digas a nadie a qué colegio vas ni cuantos afos tienes.
— No des a nadie tu contrasefia, excepto a tus padres o tutores.
— Recuerda que debes tener 13 afios 0 mas para crear una cuenta en muchas paginas web.
— Lee siempre la politica de privacidad y pide permiso a tus padres o tutores antes de registrarte.
— Si ves algo que te preocupa o te molesta, diselo a tus padres o tutores.

Protégete online. Todas las paginas web que aparecen en este libro son correctas en el momento
de la impresién. Sin embargo, HarperCollins no se hace responsable del contenido de terceros.
Recuerda que el contenido online puede cambiar y hay paginas web cuyos contenidos no son adecuados
para nifios. Recomendamos que los nifios solo accedan a Internet bajo supervision.

Con seguridad, se pasa mejor. HarperCollins Ibérica no se responsabiliza
del contenido alojado por terceros.
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E ienvenido al Manual creativo de Hinecratt.

Minecraft da para mucho, Es un lugar donde vivie emocionantes aventuras,
crear inventos asombrosos o pasar el rato con tus armigos. Tambign 2= un
lugar donde construir Incluso hemos dizefiado un modo donde dear gque
La imaginacidn se deshogusl

Fero de vez en cuando todos necesitamos un poco de aguda 3 la hora de
ponernos creativos, ya sea para aprender técnicas nuewvas o para buscar
inspiracian. De ahi La presente recopilacidn de consejos, sugerencias,
datos de interés g trucos creativos, Forgue estas piginas estan repletas
de conociniento experto. Seran asr de utilidad tanto para los novatos gue
se asoman al Juego por ez prinera, comno para los ga iniciados a la busca
de nuevos retos.

El manual =& divide en 3 secciones. La primera te presenta el modo creativo
g te quia por las claves de la creatividad en la construccidn. En La
segunda se repasan varias técnicas relacionadas, como La combinacidn de
blogues para levantar edificios con caracteristicas dnicas. En la tercera
se aplica lo aprendido mediante ejemplos con instrucciones paso a paso.

iIFONTE CREATIVO!






CRERTIVO 101

Minecraft es un Juego de mundo abierto donde todo es posible,

3i adentrarte de buenas a primeras en el Mundo Frincipal
te abruma, tdmate un momento para fariliarizarte con el jusgo.
En e=te libro, encontrards todo lo gque necesitas saber, desde
los blogues de que dispones hasta consejos dtilas para
tu primera edificacidn.

iAlLE wamos!




& POR DUE .JUGAR EN MODO CREATIVO?
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MANOS A LA OBRA

’ FOR DONDE EMPEZAR

Ante Lo ilimitado de las opciones a tu alcance, pueds
que Lla eleccidn de gqué construir te agobie un poco.
Lo mejor sers ir por partes o fases,

FASE 1: PLANIFICACIAN - :
Elige un tipo Decide donde Esboza un esquema Ya lo tienes
de construccion. quieres edificarla. del edificio. perfilado.
FASE 2: ESTRULTURA
I I [
Proyecta la planta Sienta los Afade rasgos Ya tienes la
del edificio. cimientos. caracteristicos. estructura.
FASE 3: DECORALCIAN
I I [
Incluye las luces Crea un mobiliario Agrega toques Ya has terminado
interiores. distintivo. decorativos. la construccion.



