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Heute bringt der US-Verlag Image, das Zuhause 
von SPAWN und The Walking Dead, einige der 
besten Comics unserer Zeit heraus. Alles begann 
1992, als die Kreativen Todd McFarlane, Jim 
Lee, Marc Silvestri, Rob Liefeld, Erik Larsen, 
Jim Valentino und Whilce Portacio Marvel 
den Rücken kehrten und ihren eigenen Verlag 
gründeten. Der Rest der Geschichte ist bekannt 
– vor allem, dass Todd McFarlanes SPAWN-Sa-
ga einschlug wie eine Bombe! 1993 verfasste 
schließlich Comic-Gott Alan Moore seine er-
sten Image-Arbeiten – darunter ein berühmtes 
Spawn-Heft (auf Deutsch in SPAWN ORIGINS 
COLLECTION 1), die Miniserie SPAWN: VIOLA-
TOR und 1995 schließlich die Miniserie im vor-
liegenden Band. Keine typischen Moore-Werke, 
aber ein großer Spaß, der zeigt, dass ein moder-
ner Meister wie der bärtige Brite sich auf jede 
Figur und jede Zielgruppe einlassen kann. Sei-
ne Spawn-Geschichten sah Moore höchstwahr-
scheinlich immer als düstere, brutale Over-the-
Top-Parodien im berüchtigten Superhelden/An-
tihelden-Comic-Stil der 90er-Jahre. Vermutlich 
hat er den Prolog zu dieser Mini deshalb auch 
Preludes & Nocturnes genannt – eine Anspie-
lung auf Neil Gaimans intellektuellen Klassiker 
SANDMAN, der konzeptionell und inhaltlich zu 
jener Zeit genau auf der gegenüberliegenden 
Seite von SPAWN und all den anderen Helden-
Megaerfolgen stand… 

Christian Endres
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W-WO 
BIN ICH?

GOTT HAT WOHL 
SEIN BESTES 

GEGEBEN.

ER FÜRCHTET GOTTES ZORN 
NICHT. GOTT HAT IHN VERLASSEN… 
GEDULDET, DASS DER HELLSPAWN 
IHN BESIEGT UND HIER, GENAGELT 
AN EINE MAUER, ZUR SCHAU STELLT.

GOTT MUSS FÜR DEN LÄRM 
VERANTWORTLICH SEIN, 

MEINT ER UND VERFLUCHT 
IHN. DAS IST SEINE PFLICHT, 

DENN ER IST CURSE.

IM BEMÜHEN, DEN 
MORAST DES SCHLAFES 

ZU VERLASSEN, FRAGT ER 
SICH, WIESO ER KIRCHEN-
GLOCKEN HÖRT, DIE DIE 
SÜSSE, MODRIGE STILLE 
DER GASSEN STÖREN.

BLUTFEHDE
PRÄLUDIEN 
& NOTTURNI



WELCH NEUER 
DEMÜTIGUNG SETZT 

MICH MEIN ALLMÄCHTIGER 
PEINIGER AUS?

DAS 
IST NICHT DIE 

GASSE. WIE BIN 
ICH HERGE-
KOMMEN?

OH, ICH WÜRDE 
NICHT SO WEIT GEHEN, 
MICH ALS ALLMÄCHTIG 

ZU BEZEICHNEN.

NICHT 
GANZ.

ERZITTERE, 
UNVERSCHÄMTER, 

DENN ICH BIN… 
CURSE!

ELENDE KREATUR, 
DU KANNST NICHT 
ERMESSEN, WELCH 

VERGELTUNG DU AUF 
DICH ZIEHST!

WAS?

 WAS FÜR EIN
UNVORTEILHAFTER NAME. 
DEINE SCHULZEIT MUSS 

SCHRECKLICH GE-
WESEN SEIN.

VERSTEHST 
DU LANGSAM, 
WORAUF DAS 
HINAUSLÄUFT?

ICH HABE DICH AUS 
DEN GASSEN HIERHER- 

GEBRACHT. DENN ICH BIN
EIN MONSTERJÄGER. DU 

HINGEGEN BIST EIN 
MONSTER.

ICH DAGEGEN 
HEISSE JOHN. DAS 
IST VIEL VERNÜNF-

TIGER.



W-WAS 
WILLST DU VON 

MIR?

GUT.

V-VER-
STANDEN.

… UND DANN MÖCHTE ICH, 
DASS DU MIR ALLES SAGST, WAS 

DU WÄHREND DEINER KREUZIGUNG 
DRÜBEN IN SEINER GASSE ÜBER DEN 
HELLSPAWN ERFAHREN HAST. HAST 

DU VERSTANDEN?

ZUNÄCHST MÖCHTE 
ICH, DASS DU ETWAS WEITER 

HIER BAUMELST, DAMIT WIR UNS 
BEQUEMER UNTERHALTEN 

KÖNNEN…

DAS IST
EINE SEHR KLUGE 

FRAGE.

ERSTE FRAGE: 
WIE OFT HAST DU

IHN PERSÖNLICH DAS
BLUT KLEINER KINDER 

TRINKEN SEHEN?

OJE OJE…

OJE.

AUCH WENN ICH 
DIE KREATUR VERACHTE UND 

AUF SEINE VERNICHTUNG EINGE-
SCHWOREN BIN, NICHT EINMAL DER 

HELLSPAWN WÜRDE SICH ZU 
SO PERVERSEN PRAKTIKEN

HERABLASSEN.

W-WAS
MEINST DU 

DAMIT?



ICH 
FÜRCHTE, DAS 

WAR DIE FALSCHE 
ANTWORT.

NICHT WAHR? UND 
JETZT STELLE ICH DIESE 

FRAGE NOCH EINMAL UND 
DIESMAL SOLLTEST DU 
VOR DEINER ANTWORT 

NACHDENKEN!

TUT WEH…

WIE OFT HAST DU 
IHN PERSÖNLICH DAS 
BLUT KLEINER KINDER 

TRINKEN SEHEN?

V-V- 
VIELLEICHT
HUNDERTE.

D-DUTZENDE 
MALE…

NHH…

UNNNHH…



NEIN! 
NEIN. NICHT! 
BITTE,

ICH…

WEISST DU, 
DU BIST AN DIE 

GLOCKENSEILE GE-
FESSELT. DIE LEUTE 

MÖCHTEN VIELLEICHT 
SCHLAFEN.

NUN, DOCH 
ICH FÜRCHTE, DAS 

WERDE ICH. ABER ICH 
WÄRE DIR SEHR VERBUNDEN, 

WENN DU DABEI NICHT SO 
VIEL HERUMHAMPELN 

WÜRDEST.

D-DU WIRST 
MIR NICHT 
WEHTUN?

SO, JETZT 
WIRST DU MIR DEN 

GANZEN REST ERZÄHLEN: 
WO ER SCHLÄFT, WIE LAN-
GE, WER SEINE FREUNDE 

SIND. ALLES.

WIRKLICH? 
MEINE GÜTE, 

DAS IST 
SCHRECKLICH!

DIE GROSSEN EISERNEN KEHLEN 
SINGEN IN DER DUNKELHEIT. 

SIE ERZÄHLEN VON NAHENDEM 
VERDERBEN. SIE SINGEN VON 
VERHÄNGNIS UND DEM STURZ 

VON KÖNIGEN.

FRAGE NIE, 
WEM DIE STUNDE 

SCHLÄGT…



SIE SCHLÄGT 
DIR SELBST.
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… NH…

DAS 
HEISST, DASS 

WIR ALLES ESSEN 
KÖNNEN, OHNE 

SELBST…

HM…?

JA,
ABER…

DA GIBT‘S 
DIESE SACHE, JA, DIE 

NAHRUNGSKETTE? QUASI WIE 
DIE REIHENFOLGE, IN DER WIR 
UNS GEGENSEITIG AUFFRES-

SEN? NA JA, WIR STEHEN 
GANZ OBEN…

BIST DU IRRE?
ES IST NATÜRLICH. 

MANN, DIE TIERE SIND 
DAFÜR DA, DASS WIR 
SIE ESSEN! DAS HABE 
ICH IN BIO GELERNT…

NA UND?
ICH BEHAUPTE JA 

NICHT, PERFEKT ZU 
SEIN, SONDERN NUR, 

DASS ES FALSCH 
IST, FLEISCH ZU 

ESSEN…

HE, DU 
TRÄGST DOCH 
LEDERSCHUHE, 

ODER? DU HAST 
EINE LEDER-

JACKE…

WERDE ICH 
NICHT! ICH HABE 

MICH ENTSCHIEDEN. 
TIERE ZU ESSEN 

IST FALSCH.

GLAUB 
MIR, ES IST EINE 
LAUNE. NÄCHSTE 

WOCHE FUTTERST 
DU WIEDER FETTE 
BURGER, SO WIE 

WIR ALLE.

… DAS IST 
KEINE LAUNE! 
ICH HABE EINE 

ENTSCHEIDUNG 
GETROFFEN, 

JAWOHL.


