_I'_

LWDLVUYZE,

S

FA ~SN, _._.*‘

a
Eie TONY'S D ':K ﬂ"KEVlN CONRAD




ALAN MOORE

BLOUDFEU

—-

M

BLUTFEHDE

ALAN MOORE
Autor

TONY S. DANIEL
Zeichner

KEVIN CONRAD
Tusche

TODD BROEKER
mit

ELECTRIC PICKLE
PHILLIP TIMPER
ANDY TROY

PAT MARTIN
Farben

CLAUDIA FLIEGE
Ubersetzung

FABIO CIACCI
Lettering

Spawn und Violator
wurden von Todd McFarlane erdacht

LEAH MOORE und AMBER MOORE
gewidmet und allen jungen urbanen
Monstern, wo immer ihr auch sein mégt



3

11

35

59

83

I\LI\DJ‘AA()()I{E

BLOUD FEUD

BLUTFEHDE

BLUTFEHDE,
PRALUDIEN

& NOTTURNI

Blood Feud, Preludes &

Nocturnes
Spawn 32
Juni 1995

BLUTFEHDE,

TEIL 1

Spawn: Blood Feud, Part One
Spawn: Blood Feud 1
Juni 1995

BLUTFEHDE,
TEIL 2

Spawn: Blood Feud, Part Two
Spawn: Blood Feud 2
Juli 1995

BLUTFEHDE,

TEIL 3

Spawn: Blood Feud, Part Three
Spawn: Blood Feud 3
August 1995

BLUTFEHDE,

TEIL 4

Spawn: Blood Feud, Part Four
Spawn: Blood Feud 4
September 1995

Heute bringt der US-Verlag Image, das Zuhause
von SPAWN und The Walking Dead, einige der
besten Comics unserer Zeit heraus. Alles begann
1992, als die Kreativen Todd McFarlane, Jim
Lee, Marc Silvestri, Rob Liefeld, Erik Larsen,
Jim Valentino und Whilce Portacio Marvel
den Rucken kehrten und ihren eigenen Verlag
grindeten. Der Rest der Geschichte ist bekannt
- vor allem, dass Todd McFarlanes SPAWN-Sa-
ga einschlug wie eine Bombe! 1993 verfasste
schlieBlich Comic-Gott Alan Moore seine er-
sten Image-Arbeiten - darunter ein berihmtes
Spawn-Heft (auf Deutsch in SPAWN ORIGINS
COLLECTION 1), die Miniserie SPAWN: VIOLA-
TOR und 1995 schlieBlich die Miniserie im vor-
liegenden Band. Keine typischen Moore-Werke,
aber ein groBer Spal3, der zeigt, dass ein moder-
ner Meister wie der bartige Brite sich auf jede
Figur und jede Zielgruppe einlassen kann. Sei-
ne Spawn-Geschichten sah Moore héchstwahr-
scheinlich immer als dlstere, brutale Over-the-
Top-Parodien im berilchtigten Superhelden/An-
tihelden-Comic-Stil der 90er-Jahre. Vermutlich
hat er den Prolog zu dieser Mini deshalb auch
Preludes & Nocturnes genannt — eine Anspie-
lung auf Neil Gaimans intellektuellen Klassiker
SANDMAN, der konzeptionell und inhaltlich zu
jener Zeit genau auf der gegenlberliegenden
Seite von SPAWN und all den anderen Helden-
Megaerfolgen stand...
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ER FURCHTET GOTTES ZORN
NICHT. GOTT HAT IHN VERLASSEN...
GEDLULDET, DASS DER HELLSPAWN
IHN BESIEGT UND HIER, GENAGELT
AN EINE MALEER, ZUR SCHAU STELLT.

IM BEMUHEN, DEN
MORRAST DES SCHLAFES
ZU VERLASSEN, FRAGT ER
SICH, WIESO ER KIRCHEN-
GLOCKEN HORT, DIE DIE
SLSSE, MODRIGE STILLE
DER GRASSEN STOREN.

SEIN BESTES
GEGEBEN.

GOTT MUSS FliR DEN LARM
VERANTWORTLICH SEIN,
MEINT ER UND VERFLUCHT
IHN. DRS IST SEINE PFLICHT,
DENN ER IST CURSE.
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IST NICHT DIE
GRASSE. WIE BIN
ICH HERGE-
KOMMEN?

WELCH NELIER
DEMUTIGUNG SETZT
MICH MEIN ALLMACHTIGER
PEINIGER AUS?

OH, ICH WiiRDE
NICHT SO WEIT GEHEN,
MICH ALS ALLMACHTIG

ZLU BEZEICHNEN.

WRs?
ELENDE KREATLR,
DU KANNST NICHT
ERMESSEN, WELCH

VERGELTUNG DU AUF
DICH ZIEHST/

ERZITTERE, (o i
RE, - WAS FIR EIN
LUNVERSCHAMTER, L3\ Uo/” | INVORTEILHAFTER NAME.
DENN ICH BIN.. N DEINE SCHULZEIT MUSS
CLRSE! SCHRECKLICH GE-

WESEN SEIN.

ICH DAGEGEN
HEISSE JOHN. DRS
IST VIEL VERNLINF-

TIGER.

ICH HRBE DICH AUS
DEN GASSEN HIERHER-
GEBRRACHT. DENN ICH BIN
EIN MONSTERJAGER. DU
HINGEGEN BIST EIN
MONSTER.

VERSTEHST
DU LANGSAM,
WORRAUF DAS
HINRUSLAUFT?




... UND DANN MOGCHTE ICH,
DRSS DU MIR ALLES SAGST, WAS
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HELLSPAWN ERFAHREN HAST. HAST
DU VERSTANDEN?

¢ DAS IST
fl EINE SEHR KLUGE

ZUNACHST MOCHTE
ICH, DRSS DU ETWRAS WEITER
HIER BAUMELST, DAMIT WIR LUNS
BEQUEMER LINTERHALTEN
KSNNEN...

ERSTE FRAGE:
WIE OFT HAST DU
IHN PERSONLICH DRS
BLUT KLEINER KINDER
TRINKEN SEHEN?

MEINST DU
DAMIT?

ALICH WENN ICH
DIE KREATUR VERACHTE LIND
y AUF SEINE VERNICHTUNG EINGE-
SCHWOREN BIN, NICHT EINMAL DER
HELLSPAWN WLIRDE SICH ZU
SO PERVERSEN PRAKTIKEN
HERABLASSEN.




FURCHTE, DAS
WAR DIE FALSCHE
ANTWORT.

NICHT WAHR? LIND
TUT WEH... JETZT STELLE ICH DIESE
FRAGE NOCH EINMAL LIND
DIESMAL SOLLTEST DU
VOR DEINER ANTWORT

NHCHDENKEV

WIE OFT HAST DU
IHN PERSONLICH DRAS ',
BLUT KLEINER KINDER b A
TRINKEN SEHEN? ¥

D-DUTZENDE
MALE...




WIRKLICH?
MEINE GUTE,
DAS IST
SCHRECKLICH/

SO, JETZT
WIRST DU MIR DEN
GANZEN REST ERZAHLEN:
WO ER SCHLAFT, WIE LAN-
GE, WER SEINE FRELINDE
SIND. ALLES.

D-DU WIRST
MIR NICHT
WEHTUN?
NUN, DOCH
ICH FLIRCHTE, DRAS
WERDE ICH. ABER ICH
WHARE DIR SEHR VERBLINDEN,
WENN DU DRBEI NICHT SO
VIEL HERUMHAMPELN
WLURDEST.

WEISST DU,
DU BIST AN DIE
GLOCKENSEILE GE-
FESSELT. DIE LEUTE
MOCHTEN VIELLEICHT
SCHLAFEN.

NEIN/
NEIN. NICHT/
Bl

»

DIE GROSSEN EISERNEN KEHLEN
SINGEN IN DER DUNKELHEIT.
SIE ERZAHLEN VON NRHENDEM
VERDERBEN. SIE SINGEN VON
VERHANGNIS UND DEM STURZ
VON KONIGEN.

FRAGE NIE,
WEM DIE STUNDE
SCHLAGT...




SIE SCHLAGT
DIR SELBST.
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.. DAS IST
KEINE LALNE/
ICH HRBE EINE

ENTSCHEIDUNG
GETROFFEN,
JAWOHL.

GLAUB
MIR, ES IST EINE
LAUNE. NACHSTE
WOCHE FUTTERST
DU WIEDER FETTE
BURGER, SO WIE

WIR ALLE. WERDE ICH

NICHT/ ICH HRBE
MICH ENTSCHIEDEN.
TIERE ZU ESSEN
IST FALSCH.

TRAGST DOCH
LEDERSCHLUHE,
ODER? DU HRAST

EINE LEDER- NA UND?

ICH BEHRAUPTE JA
NICHT, PERFEKT ZU
SEIN, SONDERN NUR,
DRSS ES FALSCH
IST, FLEISCH ZU

BIST DU IRRE?
ES IST NATLRLICH.
MANN, DIE TIERE SIND
DAFLIR DR, DASS WIR
SIE ESSEN/ DAS HABE
ICH IN BIO GELERNT...

DAGIBT'S
DIESE SACHE, JR, DIE
NAHRUNGSKETTE? QUASI WIE
DIE REIHENFOLGE, IN DER WIR
UNS GEGENSEITIG AUFFRES-
SENPNA JA, WIR STEHEN
GANZ OBEN...

: - DAS
b é‘* HEISST, DASS
s . W WIR ALLES ESSEN
. KONNEN, OHNE
SELBST...




