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WAS BISHER 
GESCHAH:
Die alte Garde macht eine Reihe von 
Tests, um herauszufinden, über welche 
Macht der neue Spawn verfügt. Jim stellt 
unter Beweis, dass mit ihm zu rechnen ist.

Inzwischen geht die Hetzjagd auf ihn in 
der ganzen Stadt weiter, und Detective 
Rowand stellt Jims Motive infrage.

Die Nachricht, dass Jim über Heilkräfte 
verfügt, verbreitet sich wie ein Lauffeuer, 
und Marc versucht nach Kräften, Kapital 
daraus zu schlagen. Die Ereignisse 
scheinen jedoch eine geheimnisvolle 
Verbindung zum Vatikan zu haben, und 
das könnte Marcs Pläne zunichtemachen.

Twitch sucht in den Gassen nach Al, doch 
stattdessen findet er einen aufgebrachten 
Jim. Er stellt ihn zur Rede und bedroht ihn 
mit seiner Waffe. Doch Twitch ahnt nicht, 
mit wem er es zu tun hat.



tu 
es.

drück 
ab.

ich will, 
dass du ab-
drückst!

kommt 
früh 

genug.

erst stelle 
ich ein paar 

fragen.

wo ist al? was 
machst du in seinem 

kostüm? und wieso bist du 
vor der polizei geflohen, 
nachdem du diesen mann 

gerettet hattest?*

* heft 99-- todd

irgendwas stimmt 
hier nicht. also hilf mir 

weiter. erst rettest du leute 
live im fernsehen… lässt jeden 
dein gesicht sehen… und dann 
versuchst du zu fliehen? so 
handelt kein mann, der ein 

reines gewissen hat.

also, was 
verbirgst 

du?

und lass 
diesen kostüm-

trick. den kenne ich 
schon… von meinem 

freund, al.

also…

WO IST 
ER?



es interessiert 
mich einen scheiss, 
was du willst! und 
du scheinst einiges 
durcheinanderzu- 

bringen.

erstens…

ich weiss 
nicht, wer dein 
freund al ist.

und 
zweitens…

ICH 
bin der-

jenige, der heute 
nacht die fragen 

stellt! nicht 
du! was weisst 

du über dieses 
kostüm?



zurück! 
noch einen 

schritt, und 
ich niete dich 

um!

nimm 
die waffe 
runter.

still! 
keinen 
mucks!

wenn du tat-
sächlich etwas über 
dieses kostüm weisst, 
dann ist dir klar, dass 
kugeln ihm-- oder mir-- 
nichts anhaben können… 
also lügst du mich an! 

wer hat dich ge-
schickt? bludd?

bist du 
noch einer 
von seinen 
vampiren?

was?

ich bin 
polizist. und 
du bist ver-

haftet!

wow.

du… du bist 
wirklich ein normaler 

cop, oder? und jetzt willst 
du mich festnehmen… mit 
nichts als einer pistole? 
hier… ich zeig dir was.

wie 
gesagt. 

drück doch 
ab.



lade-
hemmung. 

dein 
glück.

sieh 
hin.

sie wird 
gefres-

sen.



also frage ich 
noch einmal. wieso 
bist du hier, und 
wer hat dich ge-

schickt?

niemand 
schickt 
mich.

wie hast 
du mich 
gefun-
den? gar nicht.

ich habe nicht 
nach dir gesucht, 
sondern nach al… 
dem mann, dessen 

kostüm du 
trägst!

und ich soll 
dir glauben, du 

hättest ihn nicht 
gesehen?

ständig 
redest du von 

diesem kostüm. was 
weisst du darüber? 
und wieso hast du 

keine angst 
davor?

weil der mann, 
dem es gehört, nicht 

gefährlich ist. jedenfalls 
nicht für alle. deshalb 

suche ich ihn, denn ich habe 
ein grosses problem und 

brauche seine hilfe. 
also, wo zur hölle 

ist simmons?

wie hast 
du ihn ge-

nannt? lass 
den mist. du 

kennst seinen 
namen… al 
simmons.

folge 
mir.

du musst 
dir etwas 
ansehen.



hallo?



ist da 
jemand?

ich sagte…

hallo!

seltsam.



das gefällt 
mir nicht.

dies ist der 
anschluss von detective 

williams. ich bin im moment 
nicht erreichbar. sollte dies ein 
notfall sein, wählen sie bitte 911. 

ansonsten hinterlassen sie 
ihren namen und ihre nummer 

und ich rufe so bald wie 
möglich zurück.

twitch, 
rowand 
hier.

ich bin noch im 
krankenhaus… aber hier 

stimmt etwas nicht. es ist wie 
eine geisterstadt. ja, es ist spät, 

aber irgendjemand muss doch 
dienst haben. also, sie kennen 

sich hier besser aus 
als ich.

ist das 
normal?

jedenfalls, 
ich suche einen 

arzt und erkundige 
mich nach sams 
neuesten er-

geb--


