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Mein erstes SMART Board habe ich vor iiber zwanzig Jahren bekommen. Da-
mals war ich Student und wissenschaftlicher Mitarbeiter an einer Fachhoch-
schule. Interaktive Whiteboards waren damals den wenigsten bekannt. Es
gab noch keine Smartphones, und die Eingabe mit Stiften und Fingern war
Zukunftsmusik. Wie sich die Welt d&ndern kann! Inzwischen hat fast jeder
ein leistungsfahiges Smartphone, das mit dem Internet verbunden ist. Mo-
bile Endgerate dienen der Kommunikation, Informationsbeschaffung und
Unterhaltung. Sie helfen uns beim Auffinden von Orten, empfehlen uns Re-
staurants und lassen uns Reisen buchen. Oft lenken sie uns auch einfach nur
ab. Dennoch sind Smartphones auch hervorragende Lernbegleiter: Sie bieten
Lernspiele, Wissenskarten, Enzyklopadien, Vokabeltrainer und vieles mehr.
Gleichzeitig sind sie hervorragende Forschungsinstrumente: Ausgestattet mit
Kamera, Mikrofon, Sensoren und Notizfunktionen konnen sie bei der Feldfor-
schung und Datenerhebung unterstiitzen.

Welche Rolle spielen SMART Boards, wenn jeder Schiiler sein individuelles
Smartphone nutzt? Aus meiner Sicht ergdnzen sich Smartphones und SMART
Boards hervorragend, denn es ist heute umso wichtiger, dass Informationen
in der Gruppe gesammelt, diskutiert und bewertet werden. Das SMART Board
kann verschiedene Medien und Informationen integrieren und interaktiv
miteinander verkniipfen. Es ist eine gemeinsame Arbeitsflache. Und gerade
darum geht es ja in der Schule: nicht alleine, sondern gemeinsam lernen und
Aufgaben losen.

Diese neue Auflage beriicksichtigt daher mit einem neuen Kapitel ,Ideen
entwickeln und gestalten” umfangreich die ko-kreativen Prozesse, die in der
Schule mdglich sind und durch das SMART Board unterstiitzt werden kénnen.
Zudem wird auf zahlreiche neue Funktionen der SMART Notebook-Software
eingegangen, um interaktive Aufgaben vorzubereiten und zu gestalten. Dazu
war es noétig, ein Drittel des Buches vollstandig zu iiberarbeiten. Andererseits
zeigt sich, dass auch zehn Jahre nach Erscheinen der Erstausgabe viele der
Vorteile und Funktionen erhalten geblieben sind. Fiir mich personlich sind
die im Folgenden aufgelisteten Vorteile stets relevant gewesen.

Interaktive Visualisierung: Der visuelle Sinneskanal ist fiir die Aufnahme
von Informationen sehr wichtig. Am SMART Board wird es besonders einfach,
Bilder vorzubereiten und vor allem damit zu arbeiten. Digitale Wandkarten
sind nicht nur schneller verfiigbar, sie lassen sich auch gemeinsam verandern,
um dynamische Wirkzusammenhdnge besser zu erfassen.



Medienmix: Texte, Bilder, Videos, Animationen, verschiebbare Objekte und
Webinhalte lassen sich sehr leicht einbinden und miteinander kombinieren.
Bilder lassen sich mit Audio belegen, Texte und Zeichnungen kénnen auf
Fotos eingefiigt, Standbilder von Videos mit vorhandenen Materialien oder
Texten aus Wikipedia kombiniert werden.

Kognitive Entlastung: Strukturen lassen sich Schritt fiir Schritt aufbauen,
verandern oder reduzieren. Mit Zeigewerkzeugen, Scheinwerferlicht oder
farblichen Markierungen konnen wichtige Informationen hervorgehoben
und so kognitiv fokussiert werden.

Konstruktivistische Arbeitsweise: Das Durchspielen verschiedener Kon-
stellationen, Was-ware-wenn-Fragen, das Priifen von Hypothesen und Ver-
kniipfen von Informationen wird durch mehrere Faktoren begiinstigt. Das
Verschieben, Sortieren, Klassifizieren und Verdndern von Objekten ladt dazu
ein, verschiedene Strukturen und Perspektiven auszutesten. Das Speichern
von Zwischenergebnissen lasst in verschiedene Richtungen denken.

Agile Unterrichtsgestaltung und Individualisierung: Der Stundenverlauf
lasst sich spontan dndern, indem auf zusatzliches Material aus dem Internet
oder auf dem eigenen Rechner zuriickgegriffen wird. Als Lernstation kann
das SMART Board genutzt werden, um Inhalte in kleinen Gruppen zu wieder-
holen, zu erklaren oder zu vertiefen, wahrend der Rest der Klasse an einer
Aufgabe arbeitet. Durch das Bereithalten digitaler Materialien lassen sich die
Inhalte besser auf die Bediirfnisse der Klasse und einzelner Schiiler anpassen.

Ergebnissicherung: Alles, was in der Klassengemeinschaft oder in Gruppen
erarbeitet wurde, lasst sich einfach speichern, verteilen und wiederverwen-
den. Vorbei sind die Zeiten, in denen mithsam erarbeitete Visualisierungen
oder Pinnwand-Karten einfach verloren gehen oder umstandlich abfotogra-
fiert werden miissen.

Medienkompetenz: Das interaktive Whiteboard bringt den Computer in im-
mer mehr Klassenrdume und foérdert so den Umgang mit Medien, das Auffin-
den, Einordnen und Bewerten von Informationen im Internet, den Schutz der
Schiiler vor Internetkriminalitdt sowie das Bewusstwerden iiber die eigene
Identitat in sozialen Netzwerken und die Folgen des Handelns im Internet.



Das Buch gliedert sich in sieben Kapitel, denen ein methodischer, das heif3t
wegorientierter Gedanke zugrunde liegt.

Jeder gute Wanderer kennt seine Ausriistung. Deshalb geht es in den ersten
drei Kapiteln darum, [hnen das interaktive Whiteboard als Unterrichtswerk-
zeug vorzustellen.

Kapitel 1: SMART Notebook zum Nachschlagen

Die SMART Notebook-Software befindet sich im Lieferumfang des SMART
Boards und darf von allen Lehrern und Schiilern kostenlos genutzt werden,
wenn es ein SMART Board an der Schule gibt. Sie stellt eine Vielzahl von Werk-
zeugen fiir die Unterrichtsgestaltung zur Verfiigung. Dieses Kapitel stellt die
Funktionen vor und ist gleichzeitig eine Referenz.

Kapitel 2: Vorbereiten und Material erstellen

Hier finden Sie Tipps fiir die Unterrichtsvorbereitung und Gestaltung des
Unterrichtsmaterials. Es werden grundlegende Techniken fiir den Werk-
zeugeinsatz vorgestellt und Designwissen vermittelt.

Im zweiten Teil des Buches geht es um die Vorstellung bereits bekannter
Methoden - Wege, die von erfahrenen ,Wanderern“ bereits erkundet wurden.
Die Vorstellung der einzelnen Methoden folgt einem einheitlichen Aufbau.

Methodenbeschreibung: Der Unterrichtsablauf wird kurz skizziert.
Warum?: Es folgt eine Begriindung fiir den Weg unter der Uberschrift ,War-
um?".

Stolpersteine: Wie lassen sich typische Stolpersteine umgehen?

Am SMART Board: Beispiele fiir den sinnvollen Einsatz des SMART Boards.

Zur besseren Orientierung sind die Methoden in verschiedene aufeinan-
derfolgende Phasen eingeordnet. Dabei sind die hintereinander geordneten
Phasen in der Realitdt keineswegs so schon sauber linear, wie hier dargestellt.
Vielmehr gibt es eine Riickkopplung und einen standigen Wechsel zwischen
den einzelnen Phasen.
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Kapitel 3: Aktivieren und Motivieren

In der Schule geht es darum, bestimmte Sach-, Sozial- und Methodenkompeten-
zen zu erlangen. Methoden fiir die Aktivierung und Motivierung sollen eine Hin-
gabe und Aufmerksamkeit fiir das gerade behandelte Thema wecken.

Kapitel 4: Informationen sammeln und Strukturen erarbeiten

Der Aufbau neuer Wissensstrukturen erfolgt durch die Verkniipfung be-
reits vorhandener Informationen. Methoden zum Sammeln, Recherchieren,
Darbieten und Reaktivieren von Wissen werden mit Methoden zum Sortie-
ren, Strukturieren, Kategorisieren und Vernetzen kombiniert.

Kapitel 5: Uben und Anwenden

Die Verinnerlichung der konstruierten oder vermittelten Wissensstrukturen
muss durch das Individuum selbst geschehen. Gesetzmafigkeiten und Regeln
sollen nicht nur bekannt sein, sondern auch verstanden und erfolgreich ange-
wendet werden. Daher kommt der Phase des Ubens und Anwendens in ver-
schiedenen Sozialformen mit unterschiedlichen Aufgabentypen eine beson-
ders wichtige Rolle zu.

Kapitel 6: Ideen entwickeln und gestalten

Viele Kreativitidtsmethoden konnen von den interaktiven Moglichkeiten pro-
fitieren, z.B. der Zugriff auf Zufallsimpulse oder die systematische Variation
von Merkmalen.

Kapitel 7: Online-Videos zum Vor- und Nachbereiten

Digitale Bildungsangebote spielen im schulischen Alltag eine immer grofiere
Rolle. Dabei miissen Sie nicht nur auf vorgefertigte Materialien und YouTube-
Videos zuriickgreifen, sondern kdnnen am SMART Board selbst zum Produ-
zenten spannender Lernvideos werden.

Ich wiinsche Thnen viel Spaff beim Auskundschaften der Wege und hoffe,
dass dieses Buch ein niitzlicher Reisebegleiter ist.

Christian Kohls
Koln, im Mai 2021
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Kapitel 1

SMART Notebook
zum Nachschlagen

Wie arbeite ich mit SMART Notebook?

SMART Notebook ist eine Unterrichtssoftware, die mit jedem SMART Board
ausgeliefert wird. Sie konnen interessante und interaktive Aufgaben mit
Notebook vorbereiten, durchfiihren und sichern. Thnen stehen unbegrenzt
leere Seiten zur Verfligung, mit denen Sie und Ihre Schiiler arbeiten kénnen.
Ob Bilder, handschriftliche Notizen und Skizzen, Tabellen, Videos oder inter-
aktive Simulationen — mit SMART Notebook lasst sich beinahe alles umsetzen.

Darum geht es in diesem Kapitel:

e Das Erstellen ,klassischer” Tafelbilder

o Das Anreichern von Seiten mit aktivierenden Elementen

o Die Arbeit mit Stiften und Schwamm

e Das Zeichnen von Linien, Formen und Tabellen

e Die Arbeit mit Bildern und interaktiven Objekten

e Das Arbeiten mit verschiedenen Medienformen

e Der Einsatz interaktiver Werkzeuge fiir kreatives Arbeiten



Es gibt inzwischen zahlreiche unterschiedliche SMART Board-Modelle. In der
einfachsten Variante gibt es nur einen Stift, den man sowohl zum Zeichnen als
auch als Mauszeiger verwenden kann. Die meisten SMART Boards unterschei-
den jedoch zwischen dem Schreiben mit dem Stift und der Beriihrung mit dem
Finger. Der Finger fiihrt dabei die Aktionen aus, die man sonst mit dem Mauszei-
ger erledigt: Objekte anklicken, verschieben, auswahlen, Meniipunkte aufrufen,
Programme starten usw.

Die neusten SMART Boards erkennen dabei mehr als nur einen einzigen Finger.
Es handelt sich um Multitouch-Boards, d.h., die interaktiven Whiteboards reagie-
ren auf mehrere Berithrungen. Damit lassen sich zum einen Gesten fiir das Ver-
dndern von Objekten verwenden: Mit zwei Fingern kénnen Objekte vergrofdert,
verkleinert oder rotiert werden.

Eine Besonderheit der SMART Boards ist das Wegwischen der digitalen Tinte mit
dem Schwamm, Radiergummi oder dem Handballen. Dies macht das Arbeiten
besonders einfach. Sie kdnnen wie gewohnt etwas schreiben und sehr schnell
mit dem Handballen etwas wieder wegwischen. Fiir das prazise Wegwischen der
digitalen Tinte haben einige Modelle am Ende des Stiftes ein Radiergummi, mit
dem sich kleinere Flachen auf dem Whiteboard 16schen lassen.

Wiéhrend sich die Modelle in den Details unterscheiden (z.B. mit einem, zwei
oder vier verschiedenen Stiften), so ist doch allen SMART Boards eines gemein-
sam: Um das gesamte Spektrum der Moglichkeiten zu nutzen, sollten Sie einen
Rechner an das SMART Board anschlief3en und mit der SMART Notebook-Soft-
ware arbeiten. Diese Unterrichtssoftware eréffnet Ihnen zahlreiche padagogi-
sche Moglichkeiten. Von all diesen Moglichkeiten handelt dieses Buch.

Wie Sie die SMART Notebook Software sowie alle notwendigen Treiber ins-
tallieren, erfahren Sie auf den Support-Seiten von SMART Technologies. Jede
Schule hat andere Konzepte, wie Lizenzen verwaltet werden und ob eigene
Laptops oder ein stationdrer Rechner am SMART Board angeschlossen wird.
Im letzten Kapitel gebe ich ein paar Tipps, wie Sie innerhalb einer Schule die
Hiirden bei der Digitalisierung iiberwinden und SMART Boards erfolgreich
einfiihren oder bereits angeschaffte SMART Boards haufiger nutzen.
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Das SMART Board erweitert die Moglichkeiten, wie Sie mit anderen Program-
men auf lhrem Rechner arbeiten kénnen. SMART Ink sorgt dafiir, dass Sie
iiber jede andere Software schreiben kénnen. Dies ist zum Beispiel sinnvoll,
um Dinge zu erkldren oder zu erganzen.

P fun main ( args : Array <string >) : Unit {
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Alle Objekte, die mit SMART Ink iiber ein Fenster gezeichnet wurden, kon-
nen mit dem Mauzeiger verschoben werden. Die digitale Tinte liegt auf einer
Ebene iber dem eigentlichen Programm. Wenn Sie das Programmfenster ver-
schieben, dann verschiebt sich die digitale Tinte mit.

Wenn Sie mit den Microsoft Office-Produkten arbeiten (PowerPoint, Word,
Excel), dann konnen Sie mit der digitalen Tinte direkt in diese Programme
schreiben. Wenn Sie eine PowerPoint-Priasentation nutzen, dann konnen Sie
direkt auf die Folien schreiben und so die Inhalte ergdnzen oder die Aufmerk-
samkeit lenken.
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Mit der Notebook-Software arbeiten

Um die Notebook-Software zu offnen, machen Sie bitte einen Dop-
pelklick auf das SMART Notebook-Icon auf lhrem Desktop. Es offnet
sich das Begriifiungs-Center. Falls diese Meldung beim Offnen der Notebook-
Software nicht angezeigt werden soll, entfernen Sie das Hédkchen unten im Fens-
ter.

Kiirzlich Beispiele

Willkommen zu
SMART Notebook Prazess wane] me 09022019 Geomewne 09022019

- —
Lernen Sie das {} el
Wesentliche - E

CoolDM 00022010 | Messungen 9022019 Vergisicha 08022019

Versuchen Sie es online!

Inhalt durchsuchen

Eine neue Datei
Eneonsse 00.022019 5 erstellen

Bleiben Sie inspiriert

sigen.

Wenn Sie auf Neue Notebook-Datei klicken, 6ffnet sich eine neue leere Datei.
In jeder neuen Notebook-Datei gibt es einen Arbeitsbereich, in dem Sie Ob-
jekte erstellen oder einfiigen kénnen (z.B. handschriftliche Notizen, getippter
Text, Grafiken, Clip Art oder Videos). Ein grofder Vorteil der Notebook-Soft-
ware ist die Moglichkeit, immer neue Seiten zu erstellen, um alle gewtiinsch-
ten Informationen festzuhalten oder zu prasentieren.

B
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Tus kassisdie 7&([6@ bidol

Die wichtigste Funktion der Kreidetafel ist das Anschreiben von Text sowie
das Erstellen von Zeichnungen. An der Tafel miissen Sie nur ein Stiick Kreide
in die Hand nehmen und los geht’s. Am SMART Board geht es genauso ein-
fach. Starten Sie die Notebook-Software, und Sie konnen einfach mit einem
der SMART Board-Stifte losschreiben.

[7] LosGehts - SMART Notebook
Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Werkzeuge Add-Ons Konto Hilfe

9 c|B B = A AL X @
poR Z.xomr? *|*|Ea

I:I Natirticke Photosyutéese.

'-\Ei/\ Souue
v
Wasser N < Woldeuolyoxid|

(Co,)

° l zu\d«er;

T =
4 i | =

‘G— - =
e ]

& o
k4

e Driicken Sie den Stift beim Schreiben ein wenig auf, denn das SMART
Board reagiert auf Druck. Haben Sie dabei keine Angst, Sie konnen nichts
kaputt machen!

e Schreiben Sie Text ruhig grof an das Board, dies erhoht die Lesbarkeit.

e Lehnen Sie sich nicht mit dem Ellenbogen oder der Handflache an das
Board. Das System reagiert auf jeden Bertihrungspunkt, und es wird daher
immer dort gezeichnet, wo Druck auf das Board ausgeiibt wird.
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Mehrere Farben verwenden

Zur Hervorhebung von Text oder fiir Schaubilder ist es sinnvoll, mit verschie-
denen Farben zu arbeiten. Nehmen Sie einfach den Stift mit der gewiinschten
Farbe in die Hand und schreiben Sie los.

Natirticte Photosyutbese.

Wasses~ Kotleudlyoxid
& o, 3

zu\d&er.;

Sie fragen sich, was passiert, wenn Sie mehrere Stifte gleichzeitig aus der
Stiftablage nehmen? Das SMART Board merkt sich, welchen Stift Sie als Letz-
tes aus dem Fach genommen haben, und verwendet diese Farbe. Sie kdnnen
auch an den kleinen Leuchtdioden an der Stiftablage des SMART Boards er-
kennen, welches die aktuelle Schreibfarbe ist. In den Stiften selbst steckt iib-
rigens keine Technik. Dies hat zwei entscheidende Vorteile: Sie kdnnen auch
mit dem Finger schreiben, und die SMART Stifte diirfen auf den Boden fallen,
ohne dass etwas kaputtgeht!

Mit den vier Farben lassen sich schon sehr ansprechende Tafelbilder gestal-
ten. Manchmal ist es fiir einen Sachverhalt sinnvoll, auf eine spezielle Farbe
zurlickzugreifen. Halten Sie sich fest: Am SMART Board haben Sie iiber 16
Millionen Farben zur Verfiigung! Nun ja, so viele Farben werden Sie kaum
brauchen, und das menschliche Auge kann so viele Farben auch gar nicht un-
terscheiden. Daher stehen Ihnen in Notebook erst einmal die wichtigsten, gut
unterscheidbaren Grundfarben zur Verfiigung.

N | | -
T R | = | @&

Fi
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Wenn Sie weitere Farben zum Zeichnen bendtigen, dann klicken Sie zu-

nachst auf das Stift-Symbol und dann auf das Farbe-Symbol.

Auch fir 4

rFl

bereits gezeichnete Linien ldsst sich die Farbe nachtrdglich andern.

Schwwarz
ot
Blaw.

Grran

i
und
viek
mednr-

(1]
L 1]
-
LosGehts - SMART Notebook ‘
Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Werkzeuge Add-Ons Konto Hilfe
e 5;2 iggﬁﬂ ““E%go.a ,ffffz x‘ 16,8 Millionen
— 8 2 G 7 = e B mdégliche Farben
O =cree! e Lilenforbe !é
=N T
P 15
P DE [m[m] [
b OEDOEOmOO
& Mehr,
i Aktuelle Farben
=[]

Stifte ohne Ende

Sie haben nicht nur eine grofe Auswahl unterschiedlicher Farben, Thnen

stehen auch verschiedene Stiftarten, Strichstarken und Fiillungen zur Verfii-
gung. Mehr noch: Sie kdnnen automatisch gestrichelte Linien zeichnen und

verschiedene Pfeilspitzen verwenden.

x[@o[8) [~ .
Al el £ A ™

Starke Linienstil Start Ende

p— =N Linienstil
......... o —— wéhlen
—— e ——

e —

N\

Deckraft
wéhlen
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Stiftarten
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& Textmarker

Textstift
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Beim Kalligraphiestift verandert sich die Strichtarke je nach Zeichenrichtung.
So wirkt der Linienzug natiirlicher.

Der Buntstift und der Pinsel simulieren die physischen Zeichenwerkzeuge, die
Farben werden beim Zeichnen vermischt.

Besonders interessant ist der Textmarker. Mit den Markern konnen Sie wie
gewohnt zeichnen. Das Besondere ist, dass wie bei einem Textmarker der
Hintergrund nicht vollkommen tiberdeckt wird. Sie kdnnen die Marker also
sehr gut einsetzen, um damit Inhalte hervorzuheben.

Um das Tafelbild aufzulockern oder kindgerecht zu gestalten, kdnnen Sie auf
Kreativstifte zuriickgreifen. Diese Stifte zeichnen statt einer einfachen Linie
lauter kleine Sticker auf das Board. Als Grundschullehrer kénnen Sie bei-
spielsweise die richtige Losung eines Schiilers mit dem Kreativstift Smileys
einkringeln.

Beim Textstift wird ein mit der Hand geschriebenes Wort in Text umgwandelt.
Sie konnen den erkannten Text bestitigen oder ablehnen.Beim formsensitiven
Stift werden Zeichnungen automatisch in Formen (Kreise, Rechtecke, Stre-
ckenziige) umgewandelt.
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Schwebender Stift

Sowohl in SMART Notebook als auch liber jeder anderen Software steht [hnen
ein schwebender Stift zur Verfiigung, wenn ein SMART Board an den Rechner
angeschlossen ist. Der schwebende Stift ermdglicht es, dass Sie die Stifteigen-
schaften fiir den Stift andern, den Sie gerade in der Hand halten.

E
) 3
L IO )
7 ABZ
@ —— gtcigwebender Einzelne Werkzeuge
‘ konfigurieren
5
| Dottt i 5

Wenn Sie im Start-Meni von Windows in ——
den Ordner ,Smart Technologies“ wech-
seln und dort ,SMART Einstellungen“ wah-
len, dann konnen Sie die Stifteigenschaften
dauerhaft dndern. Klicken Sie auf ,SMART
Hardwareeinstellungen. Dort kénnen Sie
fiir jedes Werkzeug individuell die Eigen-
schaften setzen.

Mit SMART Ink kénnen Sie iiber jede Software zeichnen. Wenn Sie in SMART
Notebook den ,Transparenten Hintergrund“ wéahlen, dann kénnen Sie den
vollen Funktionsumfang von SMART Notebook iiber jede andere Software
legen. Sie kdnnen sogar zwischen den Seiten bldttern und so dynamisch die
Inhalte, die tiber einem anderen Programm liegen, dndern.

& s sy @ A

& < Beliebige Software im Hintergrund,

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Ungebungurd hier ein 3D-Programm

Beleuchtung

Werkzeuge von Notebook sind
alle nutzbar

Inhalt der Notebook-Seite

<% Notebook-Werkzeugpalette

RL2EFIDOXAD PP R|= |0« [N Licht 1 <
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Wischen

Zum Korrigieren oder Andern des Tafelbildes kénnen Sie an der Kreidetafel
einfach einen Schwamm oder Lappen verwenden. Auch am SMART Board
gibt es einen Schwamm, sodass die Bedienung besonders intuitiv ist.

Legen Sie zunichst die Stifte zurtick in die Stift-
ablage, und nehmen Sie den Schwamm in die IM! Yoot -8 A F TQU
Hand. Mit dem Schwamm kénnen Sie Teile eines
Wortes oder einer Zeichnung wegwischen.
a B

cken Sie auf das Schwamm- Symbol. Hier kdnnen /
Sie eine grofdere Schwammfldche wahlen. Zum
Wegwischen konnen Sie weiterhin den Schwamm
in Threr Hand nutzen.

Wenn Thnen der Schwamm zu klein ist, dann kli- PR

Haufig kommt es vor, dass Sie das zuletzt Angeschriebene wieder wegwischen
mochten, weil es unleserlich oder fehlerhaft geschrieben wurde oder Sie
einen Satz anders formulieren mochten. In diesem Fall brauchen Sie gar nicht
zum Schwamm zu greifen, sondern kénnen durch einen Klick das zuletzt Ge-
schriebene wieder verschwinden lassen:

1. Markieren Sie das Objekt, das geloscht werden soll, durch Anklicken.
2. Klicken Sie auf das Léschen-Symbol.

Sie kénnen auch mehrfach auf das Symbol Riickgdngig klicken, um mehrere
Zeichenschritte wieder aufzuheben.

Wenn Sie zu viel weggenommen haben, dann konnen Sie die Aufzeichnungen
wieder herstellen, indem Sie das Symbol Wiederholen mit dem Finger oder
Stift beriihren.
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Alles wegwischen und Inhalte sichern

Die Zeiten des Tafelwischens sind mit dem SMART Board nun endgiiltig
vorbei! In Notebook konnen Sie einfach eine neue, leere und saubere Tafel-
seite erstellen, indem Sie auf das Seite hinzufiigen-Symbol klicken.

Zurtickbléttern

[7] LosGehts * - SMART NggetfGok - o X
Datei Bearbeiten Jeicht Einfigen Format Werkzeuge Add:Ons Konto Hife

A ven oA H IR F@o.o‘ &
[""aaaaxm@n-m“‘rvo “|lAlle :
?—cmm v
B =T Vorherige Seite

oo

B
7 Ij Neue, leere Seite

Seitenausschnitt
vergréfern und
verkleinern

E g bleibt erhalten

o) - Werkzeugleiste auf
- die andere Seite des
Bildschirms legen

A

Zurlickbléttern Seite vertikal erweitern

|
\

[automatisch austienden v .

EEEE

Sie sehen jetzt eine leere Seite, auf der Sie weiterarbeiten konnen. Das vor-
herige Tafelbild ist natiirlich nicht verloren. Sie kdnnen einfach zwischen den
Tafelbildern vor- und zuriickblattern. Wenn Sie beim letzten Tafelbild ange-
langt sind und vorwartsblattern, wird iibrigens automatisch eine neue, leere
Seite eingefiigt.

Statt ein neues Tafelbild anzufangen, kdnnen Sie das aktuelle Tafelbild auch
vertikal erweitern. Am unteren Ende der Seite finden Sie hierfiir die Funktion
»Seite erweitern”. Mit dem Schiebebalken am Rand kénnen Sie das Tafelbild
dannnachobenunduntenverschiebenundso denangezeigten Bereichwahlen.
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Formen und Linien zeichnen

Fiir viele Schaubilder werden geome- Natiirliche Photosynthese

trische Figuren ben6tigt, im einfachsten

Fall ein Rechteck, das ein Wort umrah-

men soll. In der Notebook-Software ist

dies besonders einfach, da es hierfiir Wasser\ P rggg”dio"id

eigene Werkzeuge gibt. %

I Blatt

Zucker

Um Linien oder Verbindungspfeile zu zeichnen, klicken Sie auf das Symbol Linien:

k®eslll———".|-]|¢
ARG ®||— e~ T, T,

Sie kénnen die Linienldnge und Positi- R

on der Endpunkte nachtraglich dndern, .'/ O\

indem Sie einen Endpunkt anklicken '

und daran ziehen. Die Linie rotiert O—(ﬂ:ﬁ)
dann um den jeweils anderen End-
punkt. Wenn Sie dabei die Umschalt-

taste (Shift) gedriickt halten, wird die
Linie jeweils bei 45 Grad einrasten.

Zum Zeichnen von Kreisen, Rechtecken, Symbolen oder Sprechblasen wiahlen
Sie das Symbol Formen:

xwwﬂﬁluuo -

mAlZlel00OAI2%!]"] . =. *.

Wenn Sie auf das Symbol fiir das Formen-Werkzeug klicken, 6ffnet sich eine
Auswahl von verschiedenen Formen. Wahlen Sie eine Form aus und klicken
Sie mit Maus oder Finger an die Stelle auf dem Arbeitsblatt, an der Sie die
Form erstellen mdchten. Ziehen Sie nun die Form in die gewiinschte Grofie.
Um eine gleichmaflige Form zu erstellen, halten Sie beim Ziehen die Um-
schalttaste (Shift) gedriickt.
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