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Wie viele Stunden hat ein Tag, 
                 wenn man nicht die Hälfte davon 
      vor dem Fernseher verbringt?

         Wie lange ist es her, dass wir uns WIRKLICH 
              anstrengen mussten, um etwas zu bekommen, 
                             das wir wollten?

          Wie lange ist es her, dass wir etwas WOLLTEN, 
                 das wir wirklich BRAUCHTEN?

    Die Welt, die wir kannten, ist Vergangenheit.

           Die Welt des Kommerzes und der Dekadenz ist einer Welt 
      der Verantwortung und des Überlebens gewichen.

   Eine Epidemie apokalyptischen Ausmaßes lässt, rund um den Globus 
       die Toten auferstehen, die sich an den Lebenden schadlos halten.

      Nach ein paar Wochen ist die Gesellschaft am Ende.

           Es gibt keine Regierung mehr. 

         Keinen Supermarkt. 

                  Kein Internet. 

                 Kein Kabelfernsehen.

    In einer Welt, die von den Toten regiert wird, 
                sind wir gezwungen, 
           endlich unser Leben selbst in die Hand zu nehmen.
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Eine gigantische Herde Streuner steuert 
direkt auf Alexandria zu. Rick, Dwight, Andrea 
und viele weitere Freiwillige schwingen sich 
auf ihre Pferde, um die Herde von der Stadt 
abzulenken. Doch das ist leichter gesagt als 
getan – und fordert viele Tote. Als sogar Rick 
von den Streunern übermannt wird, scheint 
alle Hoffnung verloren.

Doch dann bekommt Rick unerwartete Hilfe ... 
in Gestalt von Negan! Gemeinsam stellen sich 
die beiden Erzfeinde der überwältigenden, 
untoten Gefahr. Können Sie Alexandria vor 
dem sicheren Untergang bewahren? Und wie 
hoch wird der Preis für das Überleben der 
Gruppe dieses Mal sein?

TWD 28_Umschlag.indd   1 18.09.17   11:28



Cross Cult prasentiert
..

TM

TWD28_001_164_neu.indd   1 18.09.17   13:28



Impressum: Die deutsche Ausgabe von THE WALKING DEAD 28: DER SICHERE TOD 
wird herausgegeben von Amigo Grafik GbR, Teinacher Straße 72, 71634 Ludwigsburg. 
Herausgeber und redaktionelle Leitung: Andreas Mergenthaler & Hardy Hellstern; Übersetzung: 
Frank neubauer; Lektorat: Frauke Pfeiffer; Redaktion: Sarah Weissbeck; Lettering & Layout: 
Amigo Grafik; Druck: Hagemayer, Wien.

Reprints THE WALKING DEAD, VOL. 28: A CERTAIN DOOM. Published by Image Comics, Inc., 
Berkeley, CA 94704, USA. Copyright © 2017 Robert Kirkman, LLC. All rights reserved. Originally 
published in single issue format in THE WALKING DEAD #163-168. THE WALKING DEAD™ 
(including all prominent characters featured in this issue), its logo and all character likenesses 
are trademarks of Robert Kirkman, LLC, unless otherwise noted. Image Comics® and its logos 
are registered trademarks and copyrights of Image Comics, Inc. All rights reserved. no part of 
this publication may be reproduced or transmitted, in any form or by any means (except for 
short excerpts for review purposes) without the express written permission of Image Comics, 
Inc. All names, characters, events and locales in this publication are entirely fictional. Any 
resemblance to actual persons (living or dead), events or places, without satiric intent, is 
coincidental.

A Skybound book, published in the U.S. by Image Comics

Oktober 2017
ISBN Print-Ausgabe: 978-3-95981-229-0
ISBN PDF: 978-3-95981-230-6
ISBN Kindle/Mobi: 978-3-95981-231-3
ISBN fixed layout: 978-3-95981-232-0

WWW.THEWALKINGDEAD.COM WWW.CROSS-CULT.DE

Für SKYBOUND ENTERTAINMENT
Robert Kirkman - Chairman

David Alpert - CEO 
Sean Mackiewicz - SVP Editor-in-Chief

Shawn Kirkham - SVP Business Development
Brian Huntington - Online Editorial Director

June Alian - Publicity Director
Andres Juarez - Art Director

Jon Moisan - Editor 
Arielle Basich - Assistant Editor
Carina Taylor - Production Artist

Paul Shin - Business Development Assistant
Johnny O’Dell - Online Editorial Assistant

Sally Jacka - Online Editorial Assistant  
Dan Petersen - Director of Operations & Events

Nick Palmer - Operations Coordinator
WWW.SKYBOUND.COM

TWD28_001_164_neu.indd   2 18.09.17   13:28



Erschaffen und geschrieben von

Robert Kirkman
Bleistiftzeichnungen

Charlie Adlard
Tuschezeichnungen

Stefano Gaudiano

Grautöne

Cliff Rathburn

Coverzeichnung

Charlie Adlard
Dave Stewart

US-Redaktion

Sean Mackiewicz

Für Cross Cult:
Übersetzung

Frank Neubauer

Lektorat

Frauke Pfeiffer

Redaktion

Sarah Weissbeck

Lettering & Layout

Amigo Grafik

Herausgeber

Andreas Mergenthaler
Hardy Hellstern

TWD28_001_164_neu.indd   3 18.09.17   13:28



Rick Grimes hat sich zu einem Anführer entwickelt, der auch 
vor radikalen Maßnahmen nicht mehr zurückschreckt. Der ehemalige Polizist 
würde alles tun, um seinen Sohn Carl und die junge Gemeinschaft zu schützen, 
die sich gegen Negan verbündet hat. Mit seinen Mitstreitern von der Anhöhe und 
dem Königreich hat er den verlustreichen Krieg gegen die „Erlöser“ für sich ent-
scheiden können, aber jetzt wartet vielleicht eine noch viel schwierigere Aufgabe 
auf ihn: der Wiederaufbau.

Carl Grimes wurde bei einem Streuner-Angriff durch einen 
Querschläger schwer verletzt. Er überlebte knapp, hat seitdem aber kein rechtes 
Auge mehr. Im Verlauf des Krieges ist er zu einer Person gereift, die Verantwor-
tung übernimmt und zwischen Gut und Böse unterscheiden kann. Umso mehr 
setzt er sich für seine Freunde ein, wenn sie wie Sophia in Schwierigkeiten ste-
cken … Und dabei geht er bis zum Äußersten.

Andrea ist durch ihr Geschick im Umgang mit Schusswaffen der Si-
cherheitsgarant der Gruppe. Wie auch alle anderen hat die frühere Anwaltsgehil-
fin bereits viele Familienangehörige und Freunde verloren. Von Anfang an auf der 
Seite von Rick, sind die beiden in Alexandria mit der Zeit ein Paar geworden. 

Maggie Greene musste seit dem Ausbruch der Epidemie 
nicht nur den Tod ihrer gesamten Familie mitansehen, sondern auch den brutalen 
Mord an Glenn durch Negan. Mit ihrem Adoptivkind Sophie ist sie hochschwan-
ger von Alexandria auf die Anhöhe gezogen, um dort neu anzufangen. Doch der 
Krieg hält eine neue Rolle für sie bereit: die der Anführerin! Und leider sind nicht 
immer alle mit ihren Entscheidungen einverstanden. 

Paul ”Jesus“ Monroe hat die Welt von Rick und 
seinen Weggefährten auf den Kopf gestellt. Als Kundschafter für die Anhöhe zog 
er auf der Suche nach Brauchbarem und neuen Kontakten im Umland umher. 
Mittlerweile ist er einer von Ricks engsten Beratern und hat sich im eskalieren-
den Widerstand gegen Negan einmal mehr als Kämpfer und Stratege profiliert. 
Trotz allem wahrt er sich stets eine gewisse Unabhängigkeit. 

Sophia Peletier gehört der Gruppe um Rick seit Atlanta 
an. Nur wenig jünger als Carl, zu dem sie mittlerweile eine enge, aber wortkarge 
Bindung aufgebaut hat, musste sie bereits mitansehen, wie ihre ganze Familie 
ums Leben kam. Derzeit wird sie von Maggie elterlich umsorgt, die sie vor der 
harten Realität zu schützen versucht. Doch es wird immer deutlicher, dass sie 
sich auch auf Carl verlassen kann.

Negans Schreckensherrschaft ist beendet. Der Anführer der Erlöser 
musste sich im Krieg gegen Rick und seine Mitstreiter von der Anhöhe und des 
Königreichs geschlagen geben. Er wurde im finalen Zweikampf mit Rick lebens-
gefährlich verwundet, aber gerettet, denn Rick hat eine Bestrafung mit ihm vor, 
die als Exempel dienen soll: lebenslange Haft.

The Walking Dead: 

WHO IS WHO?
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5

Gott! Die 
sind so nah, 
man kann sie 

hören!

ist das …? 
Oh Gott …

i… ist 
das, was 
das ist?

ja.

Ein 
Meer von 
Toten.
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6

Bitte sag 
mir, das ist 

nicht, was ich 
denke.

Tut mir 
leid …

ich 
hole die 
Pferde …

nein. 
nicht 
du.

Brauche 
dich hier.

Wir haben absolut 
keine Zeit, darüber 

zu streiten.

Sie kommt 
klar. Das 
weisst du.

Danke, aber keiner weiss 
'nen Scheiss darüber. 
Das ist mehr als alles, 

womit wir je klar 
gekommen sind.

Eugene und seine 
Gruppe haben in den 

letzten jahren etliche 
grosse Herden 
weggelotst. Die 

schaffen das. 
ich helfe.

Warte nicht 
auf mich. nimm 
deine besten 

Reiter.

Los!
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7

ich über-
bringe ungern 
schlechte nach-

richten …

ich weiss 
schon.

Annie sagt, es 
sei gewaltig … 
mehr, als sie je 

gesehen hat.

ja.

Tausende. 
Dwight dachte, 

sie hätten alle er-
wischt … Er hat 
sich verzählt.

ich kenne deinen Unmut, 
dass ich an diesen Missionen 
teilnehme, aber ich denke, du 
stimmst zu, meine Erfahrung 

ist hier dringend …

Du hast nicht ge-
schlafen. Du bist 
gerade vor mir 

umgekippt.

Dennoch spüre ich 
das Adrenalin durch 

meinen Körper pumpen. 
Als fallen mir die 

Augen raus.

ich bin 
fit, Rick. ich 
muss das 

tun.

Andrea holt bereits 
die Pferde. Such 

Heath.

Die 
Zeit ist 
knapp.
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Sie 
sind fast 

hier! Uns bleibt 
nicht mehr 
viel Zeit. 

Dieser Lärm … Es 
sind so viele. Sollten 

wir evakuieren? Dafür ist 
keine Zeit, Siddiq. 
Die Mauern werden 
halten. Vertrau 

mir.

Rick, du bist wohl 
der einzige, dem 
ich mein Leben an-
vertrauen würde. 

Lass uns …

… nicht 
im Stich.

Keine 
Sorge.

Falls ich 
meine Meinung 

ändere, geb ich 
Bescheid, ver-

sprochen.

Bereit?
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9

jepp.

ich hab 
ein Auge 

auf sie, Rick. 
Keine Angst.

Andrea?
ich pass auf 

sie auf, Schatz. 
Mach dir um die 
keine Sorgen.

Wir tun alles in unserer Macht 
stehende, aber es gibt keine 

Garantie … im Grunde halte ich 
es für nahezu unmöglich, 

dass wir sie alle 
wegführen.

Was immer 
ihr nicht weg-
lotsen könnt, 

durchsieben wir 
mit deinen 
Kugeln.

Danke.

Auf 
geht's!

Öffnet 
das Tor.
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Eugene! 
Reite vo-

raus!

Folgt mir … Bleibt in 
Bewegung. Wir müssen 
ihre Aufmerksamkeit 
erregen und sie um-
kreisen, ehe sie uns 

einkesseln.

Wir müssen die Herde ab-
reiten, das wird einige von 
denen sicher weglocken … 

vielleicht sogar ihre 
Richtung ändern.

Sobald 
wir das Ende er-

reichen, dreht um 
und treibt sie 
nach Osten!

Die hier ist so 
riesig … wir dürfen 
sie nicht ins Unbe-

kannte schicken. Wir 
müssen diese Monster 

in den Ozean 
treiben!

Sie ver-
sperren bereits 

die Strasse … Wir 
kommen nicht 

durch.

in die 
Gasse … 
folgt 
mir!

Die werden wir nicht 
weglotsen können … 
Aber lasst uns so 
viele wie möglich 
von der Strasse 

vertreiben.

Das fängt 
schon gut 

an …
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sie sind in 
Reichweite!
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Wie Annie 
sagt!

Sie 
kommen!

TWD28_001_164_neu.indd   14 18.09.17   13:29



15

Werden 
sie vorbei-
ziehen, wenn 
wir still 

sind?

Schön 
wär's. nein. Es sind zu 

viele. Sie werden 
uns umzingeln, und 
der Rest wird sie 
festhalten. Die 

werden sich nicht 
langweilen und 

abdriften.

Unsere einzige Hoff-
nung ist, dass Eugene 

die meisten wegführt … 
Dann können wir mit 

dem Rest auf-
räumen.

Keiner schiesst, 
während sie versuchen, 

die wegzulotsen … Bald 
werden wir so viele wie 

wir können herauspicken. 
Versuchen, sie zu Fall 

zu bringen.

Unser 
Graben wird 
sie bremsen. 
Das nutzen 

wir aus.

Das klappt. 
Hier sind wir 

sicher. 

Die Zuversicht 
möchte ich …

Wieso zur Hölle 
flippen alle so 

aus?

Dieser 
verfickte 

Lärm?

Oh.

Du kriegst keine 
Waffe. Halt dich 

versteckt.

Geh 
wieder 
rein.
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