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INTRODUCCION

AutoCAD es un programa de disefio asistido por computadora para el dibujo en dos vy tres
dimensiones. Su primera aparicion fue en 1982. En la actualidad, es desarrollado y comer-
cializado por la empresa Autodesk. El término AutoCAD surgié como una creacién de dicha
empresa. AutoCAD es un software reconocido a nivel internacional por sus amplias capaci-
dades de edicidn, gue hacen posible el dibujo digital de planos de edificios o la recreacién de
imagenes en 3D. Ademas, es uno de los programas mas usados y elegidos por arquitectos,
ingenieros y disefiadores industriales.

Este libro consta de seis capitulos. Primero, se daran a conocer los comandos de edicion
que facilitan el desarrollo de cualquier disefio en dos dimensiones. Luego, se explicaran las
variedades del comando Array, que permiten realizar copias matriciales con respecto a una
trayectoria o a lo largo de una circunferencia. Ademas, se presentaran los comandos de textos
y dimensién. Finalmente, se aprendera a colocar rellenos a contornos para indicar caracte-
risticas de dreas encerradas.






EDICION 2D

Ha aprendido a dibujar objetos; ahora aprenderd a seleccionarlos y editarlos. En el panel Modify, se encuen-
tran los comandos que permiten editar los objetos dibujados.

Ya conoce los comandos Trim y Erase; sin embargo, existen otros comandos para editar dibujos. Entre los
comandos mas importantes se encuentran los siguientes: Move, Copy, Rotate, Scale, Offset, Extend, Fillet,
Chamfer, Blend, Mirror, Join y Stretch.

Para poder realizar de manera rapida la seleccién de los objetos a editar, es importante dominar algunas
formas de seleccion, por eso, primero se va a explicar cual es la manera de hacerlo. Aprendera a seleccionar
haciendo dos clics en pantalla o utilizando la seleccion lazo y, ademas, entenderd la diferencia entre la selec-
cién Window vy la seleccion Crossing.

1.1 SELECCION DE OBJETOS

111 SELECCION CON DOS CLICS

Al seleccionar con dos clics, se genera una ventana. El color de esta varia al cambiar la direccion de la ubica-
cién del segundo punto a seleccionar.

L, . — e T TEREET Yo 00 |
A. Seleccién Window e T T e A
Start Al CARR 01 x SELECCION CON DOS CLICKS +
Se realiza al hacer la  |cmsemweine moopen
seleccién de los puntos E_L

de izquierda a derecha. \
Esto genera una ventana /“/ \/\
de color azul que selec-
ciona todos los objetos
gue estan completos.
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No se seleccionan las circunferencias de arriba ni la linea porque no estan completamente seleccionadas.

SELECCION COM DOS CLICKS™ =

[FlTop][2D Wireframe] =M@=
Top
L] L]
\ |
i s
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B. Seleccién Crossing

Se genera al hacer la seleccidon de los puntos de derecha a izquierda. Esto origina una ventana de color
verde, que selecciona todos los objetos que toca, aunque se encuentren parcialmente seleccionados.

Las lineas se seleccionan porque partes de ellas estan en la ventana generada:

[~ITopl[2D Wireframe] y = @

mooer i+ [l [@]- %~ [Z]T - ERE LKL A - B4+ D=




CAPITULO1 13>
EDICION 2D

[-ITopli2D Wireframe] v =@
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1.2 SELECCION LAZO

Este tipo de seleccidn aparece en la version AutoCAD 2015. Se genera al mantener presionado el clic izquierdo
en pantallay, luego, aparece el lazo segun se defina la forma al direccionar el cursor de izquierda a derecha.

A. Seleccion Lazo Window

Seleccione todo lo que estd completamente dentro del lazo.

b | Time a keywind or phease

SELECCION COM DOS CLICKS* =

[=1Tep) 20 Wirsframe] = @B
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Luego, seleccione todas las cadenas que estan completamente dentro de la seleccién azul.

[~ITapl[20 Wirsframe] = @
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Model | Leioitl | Loyouiz woor 3 i - Fll]@ - - [Z0- T ERL A v- & -+ P [@R A=

B. Seleccién Lazo Crossing

Seleccione el bloque sanitario por ser la Unica entidad tocada por la seleccién verde.

DT Y
Draw Modify | Annotation Layers | Block | Properties = Groups Utilties Clipboard | View
" SELECCION COM DOS CLICKS CROSSING® = | A2 CORTES-BARIDS % 1+

[=1Map](2D Wirsframe] =@ B
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