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mit antihaft-
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r_:,_l> KNETE invielen bunten Farben

ABWASCHBARE UNTERLAGE
(z.B. ein Tischset oder ein Wachstuch), damit

du deine Figuren beim Kneten leicht von der
Arbeitsflache losen kannst

Cf> Jites KINDERMESSER

2um Zuschneiden der Knete

ZAHNSTOCHER als Verzierung
und zur Stabilisierung deiner Figuren




\:'_{> KNOBLAUCHPRESSE fir

wilde Mahnen und kleine Locken

rj> WASSER, SEIFE ,nd HANDTUCH
zum H'éndewaschen, damit sich die Knetefarben

nicht mite'mander yermischen

4 v
\:fl> bunte STROHHALME
// A flir Beine, Halse, etc.

e noCh
ein TIPV !

e Materialen an
mit

zuerst all
platz surecht, bevor du
kannst du unge-

t deine Arbeit

Lege dir immer
deinem Arbeits

dem Kneten loslegst. SO
und Muss

stort werkeln
nicht unterbrechen.




